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SIX DEGREES OF FREEDOM: PARA
UMA REALIDADE ALTERADA

Six degrees of freedom: Towards an Altered Reality

Joao Victor Coser!

Resumo: O presente artigo apresenta o processo de criacao de um OPPELT (Objetos
Para Performances em Experimentacdes Low-Tech). A vista disso, em associacdo com
os 6culos de realidade aumentada, que sugerem uma realidade expandida, os OPPELT
exploram outros caminhos: construir [coisas] para habitarem o mundo e que alterem a
nossa percepgao da realidade. Analisaremos o primeiro protétipo Six degrees of
freedom para uma Realidade Alterada, bem como as referéncias poéticas e finalidades
do objeto.

Palavras-chave: processo de criagao; OPPELT; Low-Tech; intersubjetividade.

Abstract: This article presents the process of creating an OPPELT (objects for
performances in Low-Tech trials). In view of this, in association with augmented reality
glasses, which suggest an expanded reality, OPPELT explores other paths: building
[things] to inhabit the world and altering our perception of reality. Analyze the first six
degrees of freedom prototype. to an Altered Reality, as well as the poetic references
and purposes of the object.

Keywords: Creation process; OPPELT; Low-Tech; Intersubjectivity.
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Introducao

O corpo do espectador, na arte contemporanea, vem sendo articulado em
diferentes formatos e modos de experimentar a obra de arte. Anunciado e
resgatado por artistas que idealizavam cenarios para experimentar e
evidenciar o publico, o corpo do espectador foi posto a prova.
Questionado pela obra de arte, que fragmenta mais do que responde,
conduzido a uma relagao com o espaco circundante, requerido para
compor estruturas e colaborar com projetos de arte, e intimado a interagir
com as novas midias, o corpo do espectador participa e "habita” espagos

imersivos e utopicos, arquitetados por artistas.

Tendo isso em vista, devemos considerar que, para sentir os corpos,
minimamente o corpo do espectador e o corpo do artista, € preciso
evidenciar rupturas e anseios que desencadearam a transicao do
moderno para o contemporaneo, no campo das artes e da cultura. "Com a
explosao das vanguardas nas primeiras décadas do século, a obra de arte
passou a ser tudo e qualquer coisa” (BRITO, 2006, p.202). Assim, Ronaldo

Brito salienta e reforca as transformacoes nas quais transitaria a arte.

E importante pontuar as ideias de artistas que precederam as ideologias
vanguardistas. Na passagem de seu texto 'O ato criador’, Marcel
Duchamp revela que, na intersubjetividade do artista e do espectador,
deve haver algo na recepcao da obra que seja comparavel a “forma de
uma osmose estética que ocorre através da matéria inerte: cor, plano,
marmore.” (DUCHAMP, 1987, p.73). Com o auxilio das novas ferramentas
e aparatos tecnologicos, artistas buscavam a participacao do publico, e o

viam como elemento e componente importante da obra de arte.

Jalio Plaza (2000) aponta para isso ao estudar a recep¢ao em arte dada
por sua abertura polissémica, indicando que uma terceira fase na
abertura da obra, mais proxima ao nosso contexto, se da pela mediacao
de interfaces técnicas. Interfaces, aqui, sao compreendidas, a partir de

Luis Carlos Paternostro, como “entidades que se interpdoem entre dois ou
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mais dispositivos ou agentes, regulando sua interacao” (PATERNOSTRO
apud DUARTE, 2000, p.10). Desse modo, tanto o marmore, indicado por

Duchamp, quanto uma tela de computador estariam compreendidas.

Diversos artistas tém se apropriado, desse modo, de meios tecnolégicos
para compor estratégias e situacoes performativas do corpo do
espectador, que deixa de ser espectador/observador e se torna,
efetivamente, um acionador/ativador do objeto estético da arte. A
concepgao do espectador como participante, colaborador e navegador,
nas artes visuais, constitui-se de pequenos movimentos, taticas e
posicionamento de artistas que visavam oferecer evidéncia ao puablico,
ao corpo do espectador e seus desdobramentos como atitudes, gestos e

a consciéncia corporal de si mesmo no espago.

Este trabalho busca cruzar a corporeidade, tanto do artista, do objeto
artistico, quanto do corpo daquele que interage com o objeto, por
meio de uma interface técnica. Para tal, foco-me na apresentagao de
um trabalho artistico recém-realizado dentro da pesquisa em curso,
em nivel de mestrado. "Six degrees of freedom: para uma Realidade
Alterada” é um "OPPELT", termo criado por mim para designar
Objetos Para Performance em Experimentagcoes Low Tech. Um
OPPELT é, antes de tudo, um dispositivo para conexao entre sujeitos

€ S€us Corpos.

O termo Low-Tech refere-se a uma opcgao, entre tantos recursos
tecnolégicos, por recursos de tecnologias simples, acessiveis a um
espectro maior de pessoas. Para a construcao deste texto, apresento,
inicialmente, o OPPELT Six Degrees, para, posteriormente, tecer
consideracoes sobre obras de artistas em que é possivel o didlogo com o
objeto em anadlise, bem como conceitos suscitados pela proposicao e

execucao do trabalho.
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O OPPELT Six degrees

Os OPPELT sao objetos performativos. Como objetos realizados por
meio de dispositivos de tecnologia simples, eles demandam poucos
conhecimentos sobre "novas tecnologias”’, ja que se sustentam sobre
uma materialidade ja decodificada pelo grande publico. Desse modo,
a proposta € que um OPPELT explore outros caminhos: construir
[coisas] para habitarem o mundo e que alterem a nossa percepgao da
realidade. Os OPPELT caminham para uma transfiguracao da
percepcgao, do olhar, do andar e da prépria corporeidade. Desse
modo, um componente importante é solicitado: o "participador”, pois
os OPPELT precisam ser acionados pelo outro para que o trabalho
ganhe sentido novo, sendo a cada novo acesso uma nova camada de

subjetividade e uma nova narrativa.

O objeto em andlise, Six degrees of freedom para uma Realidade
Alterada, é o primeiro exemplar da série de OPPELT, sendo
construido por meio de lupas, lentes e espelhos. A ideia de criacao
de um objeto dessa natureza partiu de uma demanda externa, qual
seja: a desrealizacao ou transformacao de um objeto industrial para

fins artisticos.

Tais operacoes nao se deram, entretanto, de modo gratuito. Era
preciso organizar um exame minucioso, em espagos intimos ou
espacos de trabalho, detectando a diversidade de objetos com os
quais nos cercamos. A partir da elaboracao de uma lista de objetos,
um deles foi pincado e trabalhado em profundidade: ele foi
percebido como funcao, forma, apelo emocional e memorialista.
Como estava interessado em dispositivos e modos de ver, a lupa
surge em meio aos mapas e seus codigos de representacao,
inicialmente. No entanto, a lupa cresceu em importancia por sua
materialidade e sua capacidade de ver o mundo e, nesse mundo, ver

outros sujeitos e seus corpos, bem como ver meu préprio corpo.
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Desenvolvendo ainda mais o encontro com a lupa, pude perceber que
ela é mais do que um par de 6culos: ela é feita de um sistema de lentes
vitreas, tem uma pega, é uma interface que funciona como prétese, pois
potencializa a agao de um érgao de meu corpo. Por sua escala diminuta,
ela € um "Pequeno Vidro'? permitindo ficar dentro do bolso de uma
roupa, dentro de uma bolsa, ampliando o alcance de nossa visao para

textos e formas muito reduzidas.

Identifico na lupa, no manuseio do objeto, uma caracteristica
especifica, ressaltada aos olhos: sua capacidade de alterar e
aumentar nossa visao, consequentemente, uma extensao de um de
nossos sentidos, a visao. Analisando o processo de criacao, percebo
a influéncia de dois objetos afetivos: a planta-baixa da minha
residéncia e uma fita VHS. Os dois objetos, mesmo que
inconscientemente, direcionaram ao que apresentei neste artigo,

como resultado de producao de Six Degrees.

A planta-baixa designaria o espaco a ser percorrido, percebido e
orientado para um corpo em deslocamento. Ela direciona a um mapa,
uma espécie de “labirinto” a ser trilhado, um espaco a ser explorado. Por
sua vez, a fita VHS explora outros caminhos, nos quais sugere, por meio
de sua estrutura quadrada e aberturas oculares, um desenho de 6culos.
Tais elementos simbdlicos, percebidos nos objetos, formularam as

caracteristicas de Six Degrees.

Motivado pelas possibilidades que os objetos da lupa, planta baixa e
a fita VHS me sugeriam, comecei uma investigacao sobre os 6culos
de realidade aumentada, visto que a fita VHS, em uma de minhas

experimentacoes performaticas, surge como uma alusao a um

2 Referéncia ao trabalho “Grande Vidro”, como é mais conhecida a obra “A noiva despida por seus
celibatarios, mesmo”, realizada entre 1912 e 1923, por Marcel Duchamp. Trata-se de uma estrutura
com vidros e metal, com 277.5cm x 175.9cm de dimensao, sobre a qual o artista realizou algumas
interferéncias pictoricas e graficas.
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6culos. Desse modo, no desejo de uma mascara ou capacete e 6culos
pude desordenar o comum, o percebido, e desencadear outras

formas de corporeidade.

A sigla 6DoF, abreviacao de Six degrees of freedom (seis graus de
liberdade) referem-se a quantidade de liberdade de um corpo rigido no
espago tridimensional na Realidade Virtual, assim, DOF, ou graus de
liberdade, desempenham um papel critico em fazer a Realidade Virtual

(VR) ganhar vida.

6DoF considera a posicao da cabeca do usuario, o movimento da
cabeca e a orientagao geral. Essa combinagao de traducao e rotacao
permite que o usuario ande livremente, visualize um objeto de
todos os angulos, de 360 graus, até mesmo olhe para ele de um
angulo de cima para baixo ou agache-se abaixo para uma visao de
baixo para cima. Essa liberdade de inspecionar um item permite
fornecer uma experiéncia de VR imersiva, em que o ambiente pode
se adaptar a todos os movimentos do usuario, incluindo arremessos
ou levantamentos, enquanto se move em acdes de guinada,

oscilacoes e susto.

A possibilidade de um software realizar todas essas adapta¢oes do
real para o virtual me conduziram a um caminho inverso, o de
provocar altera¢cdes na nossa propria realidade e percepcao do
mundo ao nosso redor; melhor dizendo, uma oscilacao da
apreensao do espacgo real, por meios de lentes de aumento, lupas,

lentes de graus variados e espelhos.

Referéncias visuais e subjetivas

O objeto em analise, Six degrees of freedom: para uma realidade
alterada, é o primeiro exemplar da série de OPPELT, sendo construido

por meio de lupas, lentes e espelhos. Os OPPELT tém como referéncia
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trabalhos de arte como os "Oculos de Dialogo”, de Lygia Clark, e "The
Elusive”, de Marciel Marién, bem como o conceito de “participador”, de
Hélio Oiticica, como proposta de um agente de interacao com a obra
mais dindmica do que o mero contemplador. Esse OPPELT inaugura um
ramo da pesquisa poética, em que busco evidenciar o processo de
construcao de objetos potencialmente agenciadores de novas narrativas,

recepgoes e percepgoes de nés mesmos.

Figura 1. Disponivel em: <https://www.wikiart.org/en/marcel-marien/l-introuvable-
1937>. Acesso em: 29 jun. 2023. Objeto artistico do artista Marcel Marien, intitulado The
Elusive’ (1937). O objeto é uma armacao de 6culos redondo, com apenas uma lente.
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Figura 2. Disponivel em: https://portal lygiaclark.org.br/acervo/217/dialogo-de-oculos.
Acesso em: 11 maio 2023. "Oculos de Dialogo” Lygia Clark (1966).

WY

Figura 2. Disponivel em: <https://portal.lygiaclark.org.br>. Acesso em: 29 jun. 2023. A
direita: Objeto interativo "Oculos de Didlogo” (1966) da artista Lygia Clark. O objeto
constitui-se de dois 6culos de mergulho, um em cada lado, com uma armagao em
metal, articulavel, que aproxima e distancia os 6éculos. Ao meio, duas lentes para a
interacdo dos participantes. A esquerda: sio mostradas duas pessoas interagindo com

o trabalho de arte "6culos de didlogo” da artista Lygia Clark.
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A trajetéria dos artistas brasileiros Lygia Clark e Hélio Oiticica
enriqueceram a histéria da arte através de suas proposicoes e situacoes,
nas quais o corpo do espectador torna-se obra, experiéncia e
consciéncia. Lygia Clark monta um atelié-clinica, onde o publico é
nomeado e tratado como paciente, com a construcao de outros devires,
‘numa espécie de dinamica osmética através da qual se engendram
devires de cada um (ROLNIK DISERENS, 2006). Nessas experiéncias, o
paciente/publico era convidado a interagir e perceber, por meio de
diversos elementos plasticos, em materiais diversos, a corporeidade de si
e outras sensacoes, aumentando a sensibilidade dos sentidos, por meio

de proposigoes e agoes diversas.

Em "Oculos de Dialogo” (1968), a artista produziu um objeto sensorial.
Utiliza equipamentos da tecnologia de sua época para produzir o objeto
estético, assinala duas proposi¢oes: a primeira, utilizada apenas por uma
pessoa, e a segunda estabelece um dialogo entre participantes e as
imagens percebidas. Desse modo, funcionam como dispositivos que
alteram as referéncias, predominantemente visuais, e que nos servem de
apoio. Esses objetos sao importantes para a pesquisa, no sentido de que
abordam a questao de uma visao que fratura, multiplica e acontece na
lacuna entre duas pessoas olhando uma para a outra. Aborda-se a visao,
nao apenas o ato fisico de olhar para algo, mas o fato de que nao ha uma
visao unica.

O conceito de “participacao”, de Hélio Oiticica, propoe evidenciar o
publico. O artista elabora performances nao concebidas pelo publico
que, a0 mesmo tempo, concebe, como participante, a realizacao de um
desejo antigo, o de co-criar e acionar a obra de arte e vivenciar e

experienciar o estético.
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Processo de criacao

A primeira proposicao Six degrees of freedom: para uma Realidade
Alterada se deu pensando na assimilagcao dos o6culos de realidade
aumentada, contudo, sem tecnologias avancadas que simulem o real,
buscamos alterar a percepcao do espago com diversos elementos, como:
a lupa, o espelho e lentes de variados tamanhos e graus. Citando como
analogo, "The Elusive” (1937), de Marciel Marién, configura-se como um
6culo sem funcionalidade, criando suposi¢oes sobre a quem pertence. O
OPPELT Six Degrees corrobora no mesmo sentido: um objeto estranho

ao primeiro olhar, que produz um efeito contrério a sua funcionalidade.

Embarcado pelo software 6Dof (seis graus de liberdade), com o qual, a
partir da linguagem corporal, "entende-se” a posicao em relacao ao
ambiente real, busco empreender a participacao do publico, que, ao ser
confrontado com o objeto performatico, simula varia¢oes de interacao e

alteracao do espago real.

Figura 4 e 5. Six Degrees Of Freedom (OPPELT). Objeto para performance em
experimentagao low tech, 25 x 15 cm, 2022. Fonte: acervo do artista. Objeto metalico,
articulavel com lentes, lupas e espelhos.
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Six Degrees parte desse pressuposto para a desserializacao de um objeto
industrial que busque criar agcoes executaveis, participacoes e interacoes
com o publico, para o publico e, assim, sugestionar uma realidade
alterada. Também busca fomentar experimentacoes que alterem as
nossas referéncias e imagens percebidas, em aproximagao com Lygia
Clark, em "Oculos de Didlogo’, uma visao multipla do espaco,
fragmentada pelas lentes do OPPELT, e agenciado pelo conceito de

“participacao’, de Hélio Oiticica.

Consideracoes finais

Six degrees of freedom. Para uma Realidade Alterada é uma producao
que busca evidenciar o corpo do espectador, sua corporeidade e
percepcao, por meio de um objeto industrial e lentes variadas, em
experimentagao com o espago. Sua proposta se apoia em produgoes de
artistas que visam a participacao do publico com elementos plasticos
difusos e "utépicos”. Assim, Six degrees of freedom corrobora com os
novos comportamentos na arte contemporanea, por meio de sua

proposigao.

A pesquisa e produc¢ao do OPPELT abre com o protétipo Six degrees of
freedom. Para uma Realidade Alterada, entretanto, a ideia é continuar
construindo [coisas] para habitarem o mundo, com funcionalidades
utdpicas de desconstrucao de imagens do real, e em potencialidades

low-tech, que evidenciem a opg¢ao da baixa e alta tecnologia.
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