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FRAME - NUCLEO DE FOTOGRAFIA

O Frame - Nucleo de Fotografia é uma plataforma de reflexdo e producédo de arte e
fotografia. O nlcleo se dedica a explorar uma ampla compreensdo das praticas fo-
togréaficas e o complexo papel que a fotografia desempenha na sociedade contem-
poranea. Entre 2023 e 2024, as acOes vinculadas a atividades de ensino e pesquisa,
foram concentradas em seus dois projetos de encontros regulares e na realizacdo
de um novo curso (workshop). Com a metodologia de encontros quinzenais, o Fra-
me mantém, alternadamente, o Clube de Leitura enquanto eixo tedrico de estudo
daimagem, com a discussdo de um texto a cada més e o Clube de Cria¢éo enquan-
to eixo de produgdo artistica. Articulando teoria e pratica, e relacionando conheci-
mentos da histéria da fotografia com importantes questdes da atualidade, o Frame
tem colaborado na producdo de novos conhecimentos refletindo sobre as novas
técnicas da producdo de imagem ao mesmo tempo em que langa um olhar sobre
seus impactos no comportamento da sociedade, na era das redes sociais. Uma das
caracteristicas do nucleo é a abordagem interdisciplinar, relacionando a fotografia
a outras imagens técnicas como o cinema, o video e as novas midias, bem como
aproximando o estudo da arte aos campos da comunicacado e das ciéncias sociais.
Contando com a participacdo de estudantes, amadores e profissionais da imagem,
0s encontros colaboram aproximando jovens artistas de fotégrafos experientes,
bem como permitindo visualizar como as habilidades desenvolvidas no ambito
académico sdo implementadas no mercado profissional. O Frame da oportunida-
de para que os estudantes discutam seus processos e abre espaco para que eles
apresentem suas criacoes em eventos e exposicoes. Entre 2023 e 2024 o Frame
realizou 14 encontros regulares (07 do Clube de Criacdo e 07 do Clube de Leitura)
e 4 eventos. Por serem online, os encontros passaram a ser gravados e resultaram
assim num importante material de documentacdo e pesquisa. Os eventos do tipo
palestras e apresentacdes também foram registrados. Neste ano de 2024 o Frame
preparou também o workshop A Arte do Super 8: filme autoral, arquivo e imagens
encontradas. Este projeto consiste em um curso voltado para a producao audiovi-
sual a partir do Super 8, que é um pequeno formato cinematografico e econémico
introduzido pela Kodak para o mercado amador e doméstico nos anos 1960. Por
meio do curso os participantes revisitam imagens antigas, de fontes diversas, e as
resignificam criando novos filmes cujas historias promovem a ligacao entre pas-
sado e presente. Faz parte também do curso a realizagdo de uma mostra com o
trabalho realizado pelos integrantes da formacao.

- Projeto contou com bolsa PIBEX/UFES.
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DESIGN EM PARCERIA

O ProDesign Ufes, laboratério vinculado ao Departamento de Design, conduz acdes
de extensdo por meio de projetos como o “Design em Parceria” que tem atuado
em comunidades periféricas de Vitoria-ES, com énfase no Territério do Bem, que
abrange bairros como Sao Benedito e Jaburu. Desde sua criacdo, o projeto se pro-
pOs a auxiliar pequenos empreendedores locais, com foco em melhorar suas con-
di¢Ges de trabalho e ampliar suas oportunidades de negdcios. Entre 2022 e 2023, o
“Design em Parceria” voltou-se a requalificacdo de fachadas de comércios ao longo
de rotas de turismo comunitario nos bairros Sdo Benedito e Jaburu, com partici-
pacdo de estudantes de design e voluntarios. Esse processo envolveu selecao de
empreendedores e estudantes, imersdes nas comunidades, mentorias de design
com comerciantes, ideacdo e desenvolvimento das propostas, além da implemen-
tacdo das fachadas. A metodologia adotada foi o Design Centrado no Ser Humano,
garantindo que os empreendedores tivessem um papel ativo no desenvolvimento
e execucao dos projetos. Como resultado, 18 fachadas foram requalificadas, benefi-
ciando diretamente os comerciantes locais e, indiretamente, toda a comunidade. O
impacto positivo na estética das ruas e comércios foi significativo, com muitos em-
preendedores relatando um aumento na visibilidade de seus negocios. Além dis-
50, a participacdo de 54 estudantes proporcionou uma experiéncia pratica valiosa,
permitindo-lhes aplicar os conceitos de design em contextos reais e desafiadores.
O projeto também contribuiu para o fortalecimento de a¢des de turismo comuni-
tario nas comunidades atendidas, como a Rota do Sdo Benedito e o Circuito Verde
do Jaburu. Essas iniciativas ndo apenas melhoraram a aparéncia dos comércios,
mas também buscaram promover a conscientizagdo ambiental e o engajamento
comunitario. Apesar dos desafios enfrentados, como a necessidade de ajustes no
cronograma, dificuldades de acesso e a suscetibilidade a conflitos na regido, o “De-
sign em Parceria” mostrou-se um exemplo bem-sucedido de como o design pode
ser utilizado como uma ferramenta de transformacao social. O projeto nédo sé refor-
cou o aprendizado dos estudantes, mas também gerou impactos nas comunidades
envolvidas, contribuindo para o desenvolvimento econdmico e a valorizacdo do
patrimonio cultural local. Para saber mais sobre o projeto e acompanhar as ag¢des,
acesse o perfil do ProDesign no Instagram: @prodesignufes.

- Em 2023 este Projeto de Extensdo teve aporte financeiro e uma bolsista da Fapes pelo Edi-
tal Universal de Extensdo 12/2022.
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OBSERVATORIO DO CINEMA E AUDIOVISUAL CAPIXABA: ENSINO,
PESQUISA E EXTENSAO EM SEU PRIMEIRO ANO DE ATUACAO

Criado em maio de 2023, 0 Observatério do Cinema e Audiovisual Capixaba (OCAC)
é um projeto de extensdo pertencente ao Departamento de Comunicagéo Social
da Universidade Federal do Espirito Santo, vinculado aos planos de ensino das
disciplinas de (COS11100) Legislacdo e Etica no Audiovisual e (COS11338) Produ-
¢do Executiva e Mercado Audiovisual, ofertadas ao curso de Cinema e Audiovisual
de nossa instituicdo, como também ao projeto de pesquisa Historia, Politicas e
Poéticas Audiovisuais (XXXX/PRPPG), sendo, dessa forma, integrado por docentes
e discentes da graduacdo e Pds-Graduagdo. Como objetivo geral o OCAC se dedica
ao monitoramento continuo das politicas publicas dedicadas ao fomento, circula-
cao, finalizagdo, difusdo e estruturacdo do setor audiovisual no Estado do Espirito
Santo, sendo este um setor estratégico para as areas da Economia Criativa e da
Inovacdo no Estado e do pals. Além disso, o observatorio destaca em seus objeti-
vos especificos a sistematizacdo e difusdo dados sobre as empresas, as entidades
e os trabalhadores do setor audiovisual no Estado; a elaboracdo de analises sobre
as dinamicas do arranjo produtivo local; a oferta de a¢des de extensdo dedicadas
a qualificacdo profissional de agentes e gestores culturais do setor audiovisual; o
desenvolvimento e aplicagdo de uma politica editorial que fomente a publicacdo
de conteldos especificos sobre a cultura audiovisual regional; entre outros. A partir
destes objetivos, em seu primeiro ano de atuagdo, o OCAC realizou a organizacdo e
publicacdo de materiais cientificos visando o fornecimento de dados, indicadores,
propostas e informacdes para o desenvolvimento de politicas publicas a nivel na-
cional e regional, a exemplo da Cartilha Propositiva do Movimento pela Infancia e
Audiovisual (MIA), entregue ao Conselho Superior de Cinema e Ministério da Cultu-
ra, em janeiro de 2024; a oferta de uma disciplina extensionista dedicada a discus-
sdo sobre politicas culturais e participacdo social; além da realizacao de acdes de
formacdo realizadas em formato digital e presencial nas regides Norte, Centro e Sul
do Espirito Santo para a orientacao, elaboracao e formatacdo de projetos culturais.
Ainda para 0 ano de 2024 esta prevista a publicagdo de uma coletanea de artigos
de pesquisadores renomados nas areas da Economia e Politicas do Audiovisual,
como também a publicacdo de uma revista que apresente o arranjo produtivo local
do audiovisual aos gestores publicos do Estado e dos Municipios do Espirito Santo.
Com isso, o OCAC esta diretamente alinhado aos Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel de nimeros 4 (Educacdo de Qualidade), 8 (Trabalho decente e cresci-
mento econdmico), 10 (reducdo das desigualdades) e 17 (parcerias e meios de im-
plementacdo), unindo uma equipe interdisciplinar para apoiar o desenvolvimento
sustentavel do audiovisual nacional.

- O projeto foi contemplado com bolsa PIBEX da Pro-Reitoria de Extensdo (PROEX) no ano
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CONTOS ILUSTRADOS: DESIGN E ILUSTRACAO PARA

PROMOVER LEITURA

Este projeto tem como objetivo criar ilustraces para contos e historias de escrito-
res e é conduzido segundo metodologia de projeto de Design, com base em diélo-
go e interlocugdo com os autores. Durante os anos de 2023 e 2024, o projeto teve
foco na producdo deilustracdo para obras literérias voltadas para o publico infantil
e infanto-juvenil. De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em
relagcdo a Lingua Portuguesa e préticas de linguagem, é ressaltada a importancia
de acGes de incentivo a leitura e, ainda, a promocdo de experiéncias nas quais
as criangas possam falar e ouvir, potencializando sua participacdo na cultura oral.
O documento da BNCC também afirma ser fundamental a experiéncia com a lite-
ratura infantil, como historias, contos, fabulas e poemas, pois estas propiciam a
familiaridade com livros. O publico da agdo extensionista é formado por criancas,
jovens e adultos, que consomem obras literarias ilustradas. O projeto é desenvolvi-
do mediante um conjunto de atividades, ora individualizadas, ora em grupos, para
busca porilustracdo em obras literarias e o estudo, por meio de pesquisa bibliogra-
fica e elaboragdo de painéis semanticos. O contato com os autores de obras lite-
rarias é mediado pela coordenadora da acdo para orientar as producdes ilustradas
e o desenvolvimento das ilustragdes se da por meio da metodologia de projeto
em Design. As obras ilustradas sdo divulgadas em redes sociais e em websites, de
modo a promover e ampliar o acesso a obras ilustradas, com o intuito de reduzir
a desigualdade ao acesso livre a esse tipo de producdo. A avaliagdo do projeto
é processual e ocorre durante todo o desenvolvimento, com reunides periddicas
com os participantes. A participacdo do publico externo ocorre mediante a afericao
de acessos em redes sociais, websites ou outros canais de divulgacdo das obras
ilustradas. Como resultados ao longo dos anos de 2023 e 2024, este projeto produ-
ziu e difundiu para a comunidade externa a cerca de 20 obras ilustradas, junto aos
escritores. Observou-se, por meio da afericdo de acesso aos websites das obras e
por meio de visualizacOes e interacGes em redes sociais que a ilustragdo promoveu
o interesse e a leitura de historias e contos escritos, como ferramenta para ampliar
a comunicagao, expressao grafica e design.

- O projeto contou com bolsa ProEX no ano de 2024.
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A FANTASTICA CARPINTARIA

O projeto de extensdo “A Fantéstica Carpintaria: projeto de experimentacdo e pra-
ticas circulares nas comunidades periféricas” busca promover préticas circulares e
experimentacdo com materiais em comunidades periféricas da Grande Vitéria. O
projeto é realizado a partir da parceria entre o ProDesign da Ufes, Laboratoério de
Projetos do Departamento de Design e a empresa Cidade Quintal, idealizadora e
responsavel pelo Laboratério A Fantéastica Carpintaria, situado no Centro de Vitéria.
Originado do Projeto de Extensdo n® 3091 - Design em Parceria, o projeto tem a
participacdo voluntéria de docentes e discentes do curso de Design na Fantéastica
Carpintaria desde 2022. A primeira edicdo ocorreu em agosto de 2022, promovida
pela Cidade Quintal, com uma residéncia focada na reciclagem de pléastico coletado
pela populacdo. Os resultados incluiram uma exposicdo, uma oficina pratica e o
retrofit das mesas do refeitorio do Teatro Carmélia. Em 2023, o LAB Fantastica Car-
pintaria, juntamente com este projeto de extensdo, ofereceu quatro oficinas com
temas como Poluicdo Plastica, Compostagem, Reciclagem para criancas e o Futuro
Circular, envolvendo 118 participantes, 5 monitores, 8 oficineiros e equipe técnica.
Além disso, no semestre letivo 2024.1, o projeto integrou as disciplinas Ciclo de Vida
de Produtos e Projeto Integrado a Comunidade, sob orientacdo das professoras
Katia Broeto Miller e Isabel Alegria Falconi Nufiez e mentoria da designer Juliana
Lisboa. Os estudantes trabalharam na triagem e preparacéo de plastico, fabricando
placas e coletores de tampinhas plasticas para instalagdo em pontos estratégicos
da Ufes e outros locais. Os principais resultados incluem a ampliacdo das técnicas
de reciclagem de pléstico, a conscientizacdo ecoldgica e projetual, a aquisicdo de
infraestrutura para o LAB Fantéstica Carpintaria e o ProDesign, o desenvolvimento
de habilidades praticas em manipulacdo de novos materiais e a prototipacdo de
modelos tangiveis em contextos reais. Essas acdes visam beneficiar as comunida-
des periféricas, promover préticas circulares e proporcionar experiéncia pratica aos
estudantes e envolvidos. Para saber mais sobre o projeto e acompanhar as ac¢des,
acesse o perfil do Instagram: @afantasticacarpintaria.

- Este Projeto de Extensdo teve um bolsista PROEX em 2024.
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