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Resumo: O presente artigo aborda a importéncia da ludicidade na aprendizagem,
durante o processo de desenvolvimento da crianca e como o ludico contribui para
esse amplo progresso, abrindo as portas para um mundo de possibilidades. O mesmo,
tem o objetivo de mostrar como o ensino através da ferramenta IUdica, pode tornar
o processo de aprendizagem algo prazeroso, e um ambiente agraddvel. A riqueza
que existe por trds do brincar, surge dos momentos significativos da leitura de vida,
usufruindo dessas informacdes para ampliar cada vez mais a sua evolucdo.

Palavras-chave: Infancia. Ludico. Desenvolvimento integral

Abstract: This article addresses the importance of playfulness in learning, during the
child's development process and how playfulness contributes to this broad progress,
opening the door to a world of possibilities. The same, has the objective of showing
how teaching through the ludic tool, can make the learning process something
pleasant, and a pleasant environment. The wealth that exists behind playing comes
from the significant moments of reading life, taking advantage of this information to
increasingly expand its evolution.

keywords: Childhood. Ludic. integral development

Resumen: El presente articulo, brinda un abordaje sobre la importancia de la
habilidad en el aprendizaje, durante el proceso de desarrollo del nino y cémo lo
recreativo, confribuye para el amplio progreso, abriendo las puertas para un mundo
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de posibilidades. El mismo, fiene el objetivo de mostrar como la ensenanza a través
de la herramienta del entretenimiento, puede hacer del proceso de aprendizaje algo
entretenido y un ambiente agradable. La riqueza que existe por detrds del juego,
surge de los momentos significativos de la lectura de vida, disfrutando de esas
informaciones para ampliar cada vez mds su evolucion.

Palabras-clave: Inféncia. Ludico. Desarrollo integral
Infroducado

O transcorrer natural da inf@ncia em consondncia com a escola, é todo
O processo que deveria envolver o desenvolvimento e aqprimorar seus
movimentos, assim oportunizando seu conhecimento; nesta fase oferecemos
como educadores a amplitude e a curiosidade de movimentos,
oportunidades de brincar, experimentar, conhecer e explorar. Desta forma,
oportunizamos o “brincar”, a qual contribui no desenvolvimento integral da
crianca, oportuniza momentos de atos simples, porém direcionado a um
objetivo, algo inconsciente para o individuo que o prdatica e deseja apenas
gozar deste momento de diversdo, porém de muito significativo, a qual pode
e deve ser explorado.

Segundo Souza (2018, pag.1):

O ato de brincar se destaca com fundamental importéncia no
processo de aprendizagem da crianca engquanto ser humano,
pois ndo se frata s& de um momento de diversdo, mas o
mesmo tempo, acontece a formacdo da assimilacdo de
conhecimentos da crianca, que serd levada para sua vida
futura.

A partir do brincar abre-se as portas para o mundo das descobertas, faz
parte do processo natural do seu desenvolvimento, mas € muito rico, fraz
novas experiéncias, enriqguece as j& existentes, permite a froca de
experieéncias, expressar emocoes, estimula sua percepcdo, sua interacdo com
os pares, instiga raciocinio, enquanto se brinca se vive as mais belas das
emocdes, a felicidade, sdo desses momentos de alegrias que serdo

armazenadas grandes memorias.
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Observar a crianca brincar nos permite ver formar seus primeiros tracos
de personalidade, conhecer sua cultura, sua bagagem de vida, gostos,
medos, se expressar espontaneamente, durante o brincar a crianca imita
muito o que ela vé do adulto, tudo que Ihe é negado ou que ainda ndo é
possivel ela representa enquanto brinca, pois se utiliza de vocabuldrios que
NnAo comuns da idade como por exemplo, e assim nessa interacdo com outras
criancas, com os adultos e com o meio onde vive vai se expressando,

ampliando suas descobertas do mundo. Souza (2018, pdg.4) nos diz:

...no faz de conta a crianca tem a oportunidade de ser aquilo
que ainda ndo é, ou seja, ser o que ela imagina ser ou seja
através do seu imagindrio ela vive suas préprias fantasias num
mundo cheio de fantasias e encantando, também as criancas
agi como se fosse maiores ou até imita os adultos, exercitar-se
na compreensdo de papéis sociais e poder usar, de modo
simbdlico, objetos e acdes que ainda ndo lhe sdo permitidos.
Dessa forma, enquanto brinca, a crianca realiza muitas
descobertas sobre o mundo que a cerca e sobre simesma, bem
como aprende a relacionar-se com o outro, com o mundo em
que vive.

O presente frabalho tem como objetivo utilizar uma metodologia
lUdica, as diversas possibilidades de aprendizagem um ato prazeroso.

Segundo Barbosa (2011, pdg.29), “um ambiente adequado e motivador
poderd delinear a qualidade de experiéncias que serdo vividas pela crianca”.
Brincar ndo € so o brincar por brincar, mas a sua relev@ncia, conhecimentos
adquiridos, conceitos construidos, dividir experiéncias, vivenciar o momento,
sua capacidade de imaginar, de criar, de externar suas vontades, ir
conhecendo regras de convivéncia, conhecimento de si proprio de suas
capacidades e limitacodes, seu desenvolvimento é gradual a medida em que
vai crescendo o brincar também se modifica, e traz novos aprendizados,
entdo é muito importante que ele seja vivenciado. Nos primeiros anos de vida,
quando a crianca inicia sua vida escolar na educacdo infantil, a escola e o
educador por meio da observacdo, deverd planejar metodologia que va
atender as reais necessidades e estimular os pontos positivos. Complementa
Souza (2018, pdg.8):
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...principalmente na educacdo infantil, as crioncas precisam
interagir com o préprio corpo e com as outras criancas
construindo seu saber pela cultura e modificando-o de acordo
com suas necessidades bioldgicas e psicossociais, pois elas
estdo em uma etapa tdo importante do desenvolvimento,
porque estdo construindo sua personalidade cultural e social.

Proporcionar & crianca um ambiente lUdico, visa oportunizar uma
aprendizagem muito mais rica e significativa, pois ele favorece a constru¢cdo
da aprendizagem, no momento em que a criang¢a, vivencia, ela se apropria
daqguele conhecimento, que fard parte da sua vida, sdo marcas, sAo
memoarias que irdo fazer parte de si, ndo serd algo que Ihe foi dito, mas uma
lembranca boa, lembranca que cada individuo vive € Unica, cada um sente
e absorve o0 que V&, 0 que ouve, e interpreta de uma maneira. A mesma
experiéncia toca e traz aprendizagens diferentes a cada um, (BARBOSA,2011,
pdag.34) “(...) em um ambiente adequado e motivador, estabelecerd a
qualidade e experiéncias que serdo vividas pela crianca e contribuird para a
formacdo de uma personalidade infegra e completa™.

A escola enquanto meio educacional e inserida em um contexto de
comunidade, além do seu papel de construcdo social deve incentivar o aluno
em seu desenvolvimento, proporcionando oportunidade de vivenciar novas
experiéncias, sendo seu orientador e maior incentivador dando-lhes momento
reflexdo, de fantasia, de comunicacdo, de expressdo, conhecer limites, de
interacdo, socializando e incluindo d todos. No momento em que a crianca
brinca ndo existem diferencas, o mundo da fantasia € inclusivo, o lUdico
aproxima as diferentes idades, géneros, classes, tudo o que importa & brincar.

Dal Soto (2013), menciona que, a educacdo infantil € o ponto central
realizacdo educacional, inicio de uma vida social, de diversas possibilidades,
onde nos apresenta a crianca como protagonista em sua prdtica, capaz de
comunicar-se, se expressar suas vontades, anseios, no ambiente onde estd
inserida. Cabe um olhar sensivel, para observa-la, ouvi-la, no dia a dia
enquanto vivencia diferentes momentos, faz suas descobertas, aprende

Coisas novas, experimenta, testa seus limites, vai cada vez mais aumentando
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sua bagagem de vida e construindo seus gostos, delineando sua

personalidade, enriquecendo culturalmente na troca com seus pares.

...0 curriculo na Educacdo Infantil ndo é algo pronto a ser
fransmitido pelos adultos e absorvido pelas criancas, mas se faz
ativamente em meio as demandas educativas especificas e
com os sujeitos envolvidos, produzindo e reproduzindo a cultura,
envolve a criacdo e recriacdo do contexto.(DAL SOTO, 2013,

pag.9)

Dal Soto (2013), nos traz, mesmo sem falar a criangca nos demonstra os
caminhos a seguir, cada individuo € unico, sendo assim, € através de suas
necessidades, especificidades, que a rotina serd planejada, e quanto mais
damos a chance dela se expressar, mais enriquecedor serdo os resulfados. No
momento em que se brinca todos somos iguais, precisamos uns dos outros, sGo
momentos Unicos vividos, de muita alegria, distracdo, onde sé os sentimentos
bons fazem parte, exercitamos ndo sé o corpo, mas principalmente a mente,
abre-se as portas para um mundo rico em possibilidades, em oportunidades

de ser protagonista, autor e ator de sua propria aprendizagem.
Educacao e Ludicidade: Pedagogia Waldorf

Silva (2015), nos fala sobre essa preocupacdo imprescindivel sobre a
reformulacdo dos conceitos metodologia conteudistal, mecanicista?, quando
na verdade devemos nos voltar para a construcdo do ser humano no seu
aspecto integral, abrangendo todas as dreas sejam elas emocionais, sociais e
sua capacidade de reflexdo. No momento em que a crianca, ou adulto, seja
ele, estd tendo aquele momento de brincadeira, momento Unico de

conhecimento de si, do outro, de suas emocoes e Vivéncias.

1 CONTEUDISTA é um termo utilizado para se referir a uma tradicdo de ensino que prioriza a
fransmisséo de conteldos por parte do professor, enquanto a metodologia de ensino e
aprendizagem e o aluno sdo deixados em segundo plano.

2 MECANICISTA reproduz o receitudrio de aplicacdo de ideias prontas e previamente
planejadas, estabelecendo uma ordem burocrdtica e igualmente rotinizada.
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A Pedagogia Waldorf foi desenvolvida pelo fildsofo austriaco Rudolf
Steiner(1861-1925), procura infegrar de maneira holistica o desenvolvimento
fisico, espiritual, intelectual e artistico dos alunos. O objetivo € desenvolver
individuos livres, integrados, socialmente competentes e moralmente
responsdveis. A Pedagogia Waldorf se organiza quanto & educacdo, dando
importéncia as fases do desenvolvimento humano em seténios— periodos de
sete em sete anos - o curiculo é elaborado de acordo com o
desenvolvimento de cada fase (MARTINS, 2015 pdg.11). Sua visdo busca
atender o individuo como ser singular, e cada especificidade é respeitada e
considerada, levando em consideracdo a sua idade e maturacdo, e que de
fato isso s6 contribui, e agrega valor na aprendizagem de um todo.

Surge em 1919 na Alemanha a primeira escola com a metodologia
Waldorf, apds a Primeira Guerra Mundial, com objetivo oferecer uma
educacdo dindmica e integral, buscando sanar lacunas tfranstornos nos quais
a comunidade em geral vivenciou, com interesse principal nas familias dos
trabalhadores, com ideais antroposoficos, conforme (GARCIA, 2014, pag.18) “
*ANTHROPOS’ significa Homem e ‘SOPHIA’ sabedoria ou o conhecimento da
ideia divina, que so pode ser observada com a alma”.

No Brasil em 1956 em Sdo Paulo, surge a primeira escola, onde existe
até os dias de hoje. Quando se fala em seténios, dividimos a do nascimento
até seus 21 anos do desenvolvimento humano em trés partes, observando os
aspectos psiquicos, cognitivos, intferacdes sociais e tfambém as mudancas
fisiologicas.

Sendo assim, segundo Silva (2015 pd&g.104) “A ludicidade estd, sim,
relacionada a atitude interna do individuo que experimenta uma experiéncia
de integracdo entre seu sentir, seu pensar e seu fazer.” Ndo significa apenas
brincar, estar presente, mas viver infensamente aquele momento, momento
de entrega, de participacdo, deixar de lado o mundo ao seu redor, € como
ndo ver, ndo ouvir, ndo saber que algo mais existe além do momento que estd
vivenciando, criar seu mundo por um momento, e estar integral naquilo que
se faz, experimentar as melhores sensacoes, de prazer, alegria, satisfacdo,
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embora haja mais pessoas ao nosso redor, o que sentimos € s6 nosso, cada
ser humano possui uma visdo e vive sentimentos diferentes. Todo aprendizado
€ baseado na prdtica ou no artistico, a teoria & entrelacada, numa
perspectiva interdisciplinar, na busca da construcdo do conhecimento de
uma forma mais significativa e ampla.

O autor traz essa visdo bem de acordo com a proposta de ludicidade,
investir no aluno, na crianca, no seu desenvolvimento integral, em todos os
aspectos e ndo apenas fransferir conteldos, mas a busca proporcionar novas
experiéncias nas quais o desenvolva cognitivamente, emocionalmente,
desperte seu lado criativo, ético, o seu ser como um todo, portanto o IUdico
vem ao encontro desse desenvolvimento e usa como palavras chaves pensar

sentir e fazer.
Mdultiplas Linguagens

Muller, (2019) em seu artigo sobre Jogos e Brincadeiras com o uso das
tecnologias moveis na educacdo infantil: o que as criancas tém a nos dizer.
Como a autora nos fala € inegavel a presenca das tecnologias, antigamente
sO a escola possuia o “poder” do conhecimento, sdo novas geragdoes, com
Mais recursos do que 0s N0ssos, 0 que permite o desenvolvimento das diversas
linguagens, sendo elas, linguagem oral, contacdo de histéria, a linguagem
audiovisual, linguagem por meio das artes visuais (pintura, colagem,
modelagem), linguagem corporal e a linguagem escrita .

O brincar se faz muito importante, como grande facilitador, explorar as
multiplas linguagenss, nos possibilita ver o mundo através dos seus olhos,
permitir que eles falem, se expressem de diferentes formas, possibilitando que
tenhamos conhecimento de sua visdo de vida, dentre elas a linguagem oral

€ a mais comum, entdo nos cabe buscar formas de amplid-la. Desde muito

3 Mdltiplas linguagens € um processo de reconhecimento da aprendizagem e do
desenvolvimento integral da crianca, no qual cria e recria, usa sua imaginacdo e organiza o
espaco a qual estd inserida.
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cedo quanto mais a crianca for incentivada a conversar, contar fatos, falar
dos seus sentimentos, mais ampliaremos sua capacidade de fazer do didlogo
algo comum, cotidiano. Segundo Anténio (2007), a linguagem € a mediacdo
entre o sujeito e o ambiente. Toda a fala é interacdo social. Quanto mais
enriguecemos a linguagem das crian¢cas, mais tornaremos seu pensamento
Agil, sensivel e pleno. SGo nos gestos do dia a dia, sempre incentivando que
se comuniguem, e disponibilizando meios nos quais ela possa ampliar seu
vocabuldrio.

A contacdo de histéria como umas das linguagens, permite que as
criancas naveguem por diversos lugares, viagem em um mundo de faz de
conta, reflitam e construam uma andlise sobre as situacodes vividas no conto,
de acordo com sua cultura e experiéncias ja existentes e de mdo dadas com
essa linguagem, o didlogo concede a possibilidade de observar, argumentar,
analisar a situacdo contada na histéria. E importante que se dé a chance da
crianca, recriar ou contar com suas palavras, expressar seus sentimentos,
observando suas reacodes, sendo riquissimo proporcionar momentos como
estes.

A linguagem audiovisual, ela atinge mais de um sentido ao mesmo
tempo, e as opcdes sdo instant@neas, os acontecimentos nas cenas, filmes,
propagandas, musicas, acontecem de um segundo para outro, mas de
acordo com o que aborda o autor devemos nos atentar que as producoes
sGo de visdo de quem as cria, entdo devemos ao selecionar o que iremos
apresentar as criancas, e motivar a leitura propria, professor como mediador
dessa andlise.

Segundo Gutierrez, (1978, pdg.67):

(...) os meios de comunicacdo nos pdéem em contato com a
realidade, porém, com uma readlidade propria dos meios,
recriada pelo autor da obra. Nos pomos em contato com a
realidade afravés das formas escolhidas pelo artista, pelo
homem ou pelo grupo de homens que sdo os autores desta
recriacdo da realidade que temes diante de nds. Isto significa
que a readlidade nos chega — deformada ou dignificada —
através da personalidade deste ou daqguele pintor, cineasta,
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fotdgrafo, jornalista, etc. A leitura das imagens nos pde em
contato com uma realidade dupla: com o mundo dos seres que
represenfam e com 0s homens ou homem-autor dessas
imagens ou sons. Tanto a readlidade como os homens
recriadores da realidade ndo sdo seres ideais nem tampouco
vivem num mundo ideal. O comunicador em uma ideologia e
estd inserido num determinado contexto social. Embora seja
verdade que todo comunicador pretenda influenciar o sistema,
0 mais comum € que o sistema determine as condicdes do
produto do comunicador. A comercializacdo, os interesses
criados, a tecnificacdo sdo condicionantes dos meios de
comunicacdo social que ndo podem escapar de uma visdo
critica do receptor.

Complementando com falas de Anténio (2007, pdg.9): “A necessidade
de uma postura critica frente a producdes audiovisuais € uma preocupacdo
que deve vir de “berco”. Ensinar uma crianca pequena a “ler” narrativas
audiovisuais é responsabilidade inerente d educacdo infantil.”

A linguagem das artes visuais: modelagem, colagem e pintura, € uma
das atividades mais comuns nas escolas de educacdo infantil, pois desde de
muito cedo devemos incentfivar os pequenos a experimentar, examinar,
conhecer diferentes formas, texturas, possibilidades, nesse momento de
crioccdo permitimos que a crianca fraga a sua identidade, ufilize sua
imaginacdo, cultura e bagagem de vida, de conhecimentos prévio e os
ampliem.

Segundo Anténio (2007):

A todo o momento, a crianga cria: Ao rabiscar e desenhar no
chdo, na areia, no papel, ao utilizar materiais encontrados ao
acaso (gravetos, folhas, pedras) e montar uma escultura, ao
pintar os objetos e até mesmo seu proéprio corpo, a crianca
pode utilizar-se das artes visuaqis para se expressar.

As vezes falta para os profissionais da educacdo uma qualificacdo mais
adequada, para fazer uso dessas técnicas, ou também de uma oficina que
disponibilize diversos materiais, sdo nesses momentos de entrega a um
trabalho diferente, que a crianca que talvez ndo consiga se expressar por
palavras, que ela por meio de uma criagcdo artistica deixe transparecer
sentimentos, ideias, vivenciar novas situacoes, € interessante o significado das
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suas criacoes, de ouvir a criacdo sob o olhar do criador, pois criam e veem o
que querem dizer, mas nds adultos num olhar ndo tdo sensivel deixamos os
detalhes se perder. Existe uma froca entre os colegas, o que vocé desenhou?
Ha tal coisal e o outro: E mesmo que legal, O meu & isso, e assim as culturas
vao sendo reveladas e copiadas também, pois uns se inspiram nos outros. E
na brincadeira que a crianca viaja para um outro mundo, “o mundo ilusério e
imagindrio onde os desejos ndo readlizGveis podem ser realizados” como
assinala Vygotsky (1991).

O papel do educador é desde muito cedo, incentivar oportunizar todos os
tipos de vivéncia, tfroca entre os pares, dar o espaco, ndo soé fisico mas, a
liberdade de expressdo, de comunicacdo, deixar que haveguem por diversos
mundos, usem a imaginacdo, misturem a realidade com a fantasia, e se

comuniguem por meio das diversas linguagens.

N&s educadoras assumimos um compromisso com a mudanga
e com a transformacdo da realidade, nesse senfido, mudar a
organizacdo do espaco, da rofina, nossas prdticas na
educacdo das criancas, € mudar a atitude, é reconhecer e
buscar uma pedagogia que respeite a condicdo de ser crianca
em sua plenitude.(ANTONIO.2007, pag.20)

Cabe ao educador proporcionar momentos nos quais as criancas
possam ter os mais variados tipos de experiencias, respeitando o momento de
cada um e suas particularidades, assim, possibilitfando um desenvolvimento

pleno.

Tecnologias

(...) busc&dvamos propiciar um repertério de experiéncias que
contribuissem com a vida cotidiana, visto que os conteldos
frabalhados na Educacdo Infantil  permeiam questdes
comportamentais, de insercGdo das criancas em Nnovos
ambientes, de apresentacdo a novas situacdes, objetos,
sensacoes, sentimentos, extrapolando o universo ao qual elas
estavam acostumadas a conviver — o lar —, partindo para novas
experiéncias de vida, inseridas em um novo contexto — a
instituicdo escolar.(Brido e Cabreira, 2019)
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Diferente do que se pensa, quando falamos em jogos eletrénicos numa
visdo de isolamento, existe também a interacdo com as demais e ndo sé com
maquina, na turma, eles interagem mais, criom lagcos o que vem a facilitar os
trabalhos em grupo em sala de aula por exemplo, pois vao se acostumando
a estar em contato, em troca de informacodes, até mesmo de pedir ajuda.

Este tema causa polémica, mas a pandemia ressaltou o qudo pode ser
aliada a tecnologia e diversos estudos comprovam, a satisfacdo das criancas
ao trabalhar com o computador, quanto essa tecnologia traz um pouco de
mdgica, pois em apenas um clique muitas coisas acontecem, e se isso for
usado a nosso favor, em beneficio da aprendizagem, do seu
desenvolvimento, o quanto rico pode ser o nosso trabalho como professores,
o0 quanto o brincar pode ser explorado e permitir que a crianca tenha
oportunidade de como uma flor, desabrochar. Cordeiro (2020) afirma que

por meios das tecnologias a educacdo ganhou mais dinamismo:

O avanco das tecnologias digitais de informacdo possibilitou a
criacdo de ferramentas que podem ser utilizadas pelos
professores em sala de aula, o que permite maior
disponibilidade de informacdo e recursos para o educando,
tornando o processo educativo mais dindmico, eficiente e
inovador. (CORDEIRO, 2020, pdg.4)

O mundo atual gira em torno da tecnologia, cada vez mais vemos 0s
telefones celulares que antes eram apenas utilizados para ligacdes, hoje com
todos os avancos fecnoldgicos, eles s6 ndo fazem chover. Segundo Cordeiro
(2020, pag.2):

Nesse sentido, as adaptacdes ao mundo digital ocorreram nas
redes puUblicas e nas redes particulares de ensino, através da
utiizacdo de aplicativos de videoconferéncia, redes sociais e
até mesmo a adaptacdo para a modalidade de Educacdo a
DistGncia (EAD) afravés da criacdo de ambientes virtuais de
aprendizagem (AVA). Reaprender a ensinar e reaprender a
aprender sGo os desafios em meio ao isolamento social na
educacdo de nosso pais.

Mas a possibilidade na qual eles nos oferecem entretenimento e
capacidade de ter qualquer informacdo na palma da mdo é surpreendente.
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A educacdo ganha uma nova metodologia, o mundo digital concede aos
alunos novas possibilidades, recursos que possibilitfam dindmica maior nas
atividades, existem hoje sites voltados com afividades pedagdgicas, que
permitem o aluno, revisar ou ampliar seu conhecimento brincando.

Ndo podemos negar essa nova realidade, o que nos cabe € mediar seu
uso, e utilizar o que de melhor ela tem a nos proporcionar, servindo como
exemplo a pandemia mundial COVID 194, que parou o mundo e as
tecnologias foram fundamentais meios de informacdo e principalmente de
comunicacdo, contato visual era predominado por meio de video chamadas,
sair As ruas era por extrema necessidade.

Vendo do ponto de vista da educacdo que teve que se reinventar, pois
a educacdo ndo pode parar, buscar meios de dar continuidade ao ensino
mediante essa nova realidade, professores viraram youtubers fazendo videos,
lives, aulas via google meet, zoom, classroom, podcast enfre outros Nosso
vocabuldrio ganha uma proporcdo infernauta mais ampla. Buscar por
proporcionar atividades atrativas para chamar a atencdo dos pequenos,
sentar em frente ao computador e ver a professora falar nGo prenderia sua
concentfracdo, uma simples histéria narrada ndo agradaria foi preciso
aprender a usar aplicativos de videos, de edicdo, de musica, criar cendrios
para entdo, sim contar histéria atrativa.

De acordo com Anténio (2007, pdg.4):

O avanco das tecnologias digitais de informacdo possibilitou a
criacdo de ferramentas que podem ser utilizadas pelos
professores em sala de aula, o que permite maior
disponibilidade de informacdo e recursos para o educando,
tornando o processo educativo mais dindmico, eficiente e
inovador.

Para os maiores, buscar jogos educativos, algo que aliasse a tecnologia
a aprendizagem, aprendemos muito com essa pandemia, utilizando as

ferramentas existentes em nosso beneficio.

4 A Covid-19 é uma infeccdo respiratéria aguda causada pelo coronavirus SARS-CoV-2,
potencialmente grave, de elevada fransmissibilidade e de distribuicdo global.
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Conforme Muller (2019) A Abordagem de Reggio Emilia®, a mediacdo
enfre a educacdo infantil e uso das tecnologias, visa a crianca como um ser
atuante e considera importante seu uso. “Com o intuito de conftribuir e ndo
acelerar o desenvolvimento da crianca, o computador como artefato
tecnoldgico pode ser compreendido igualmente como uma manifestacdo
cultural e seu uso pode estar pautado na criticidade em relagcdo ¢ midia
(MULLER, 2019 p&g.6)”.

Afetividade na relagao interpessoal

Um ponto de extrema importdncia citado por (Freire e Rodrigues, 2017),
traz a relev@ncia da afetividade dentro do ambiente educacional como
forma de oportunizar e agregar a descoberta, fala que além do brincar um
dos fatores que contribui muito para desenvolvimento € afetividade,
considerado indispensdavel, pois somos movidos pelas emocoes, elas sdo as
engrenagens que nos movem diariamente; nos primeiros anos de vida € onde
tudo comeca, as descobertas e mundo novo, o profissional € capaz de
transmitir e colher boas sensacdes, através da vivéncia, oportunizar o novo e
a criacdo, assim estreitfando este laco, vai estimular o interesse para tudo
aquilo que for proposto.

Segundo (Freire e Rodrigues, 2017, pag. 14.):

Partindo dessa premissa, na creche a crianca tem
oportunidade de se socializar e se desenvolver de brincar e
crescer em conjunfo e em intferacdo com seus pares. Nesse

51 “Reggio Emilia € uma cidade de 130.000 habitantes na regido préspera e progressista de
Emilia Romagna, no nordeste da Itdlia. Seu sistema municipal de educacdo para a primeira
infGncia tornou-se reconhecido e aclamado como um dos melhores sistemas de educacdo
do mundo (Newsweek, 2 de dezembro de 1991). [...] Nos Ultimos 30 anos, o sistema criou um
conjunto singular e inovador de suposicoes filoséficas, curriculo e pedagogia método de
organizacdo escolar e desenho de ambientes que, tomados como um todo unificado,
chamamos de abordagem Reggio Emilia. Essa abordagem incenfiva o desenvolvimento
intelectual das criancas por meio de um foco sistemdtico sobre a representacdo simbdlica.
As criancas pequenas sdo encorajadas a explorar seu ambiente e a expressar a si mesmas
através de todas as suas “linguagens” naturais ou modos de expressdo, incluindo palavras,
movimento, desenhos, pinturas, montagens, escultura, teafro de sombras, colagens,
dramatizacdes e musica”. (EDWARDS, GANDINI, FORMAN, 1999, p. 21).
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contexto, o afeto € um elemento de extrema importéncia
durante todo o processo de ensino-aprendizagem, devendo
permear todo o planejamento da prdtica pedagdgica, pois é
também nessa época, que o individuo forma hdbitos, valores,
atitudes para construcdo das bases de sua personalidade.

O brincar ndo € sé porque sdo pequenos para aprender, mas durante
esse brincar muitos sdo as possibilidade que juntamente sdo desenvolvidas,
além do brincar dirigido, no sentido de explorar determinado aspecto o
brincar livre ele nos mostra naturalmente as vivéncias, anseios, alegrias, o
particular de cada um, cabe ao papel do professor um olhar atento,
incentivador, que escuta, que pergunta, que explica, que divide varios os
momentos, que incita a fala, aguca a curiosidade, que desperta essas
vivéncias e que elas sejam de alegria, de boas sensacdes e principalmente de
muita afetividade. “As criancas da creche, em especial as de 0 a 3 anos, se
comunicam afetivamente, pois quanto mais forem cuidadas, amadas e
interagirem com as pessoas de sua convivéncia, mais sensiveis se tornardo em
seu convivio.” (WALLON, 1995)

Para JUnior e Moreira (2017) a afetividade impulsiona o desenvolvimento
da crianca, criar uma relacdo professor aluno baseada no carinho,
admiracdo e consideracdo permite que aluno se sinfa mais seguro e a
vontade para essa interacdo, uma crianca autoconfiante € capaz de
externar as suas emocoes com tranquilidade.

O professor em sala de aula é um referencial, ele € muito observado e
sua postura diante as mediacdes que sdo feitas no ambiente escolar, a
palpabilidade diante estas, estabelecem seguranca para o aluno, e quanto
mais sensivel o profissional, para levar em consideracdo que sdo diversos
mundos, realidades, bagagens de vida em um mesmo ambiente, seu papel é
fundamental para que aquele grupo se desenvolva plenamente,

assegurando progresso cognitivo e emocional.

Sendo assim, Pacheco (2014), afirma que a afetividade oportuniza ao
aluno a aquisicdo da inteligéncia emocional e assim reflete na aprendizagem
global do educando.
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Viver em sociedade, vivenciar as relacdes humanas dia a dia, torna
inevitavel que as emocoes os sentimentos figuem da porta pra fora da escola,
somos seres humanos, movidos por sensacoes, com bagagem unica de
vivéncias, e quando estimulamos os melhor sentimentos principalmente nessa
fase da vida que € a infancia, poder plantar boas sementes, para que ela
cresca e leve para sua vida essa capacidade de lidar com os sentimentos,
sendo um professor capaz de demonstrar, estimular, incentivar seus avancos,
dando seguranca servindo de instrumento no progresso do ensino
aprendizagem.

Para o autor Tassoni (2000) “[...] a verdade, o desenvolvimento afetivo e
cognitivo s@o indissocidveis e constituem uma Unica readlidade - o
desenvolvimento do individuo. Ambas as dimensdes, influenciam-se continua
e mutuamente". (TASSONI, 2000, pdg.150)

Outro fator de extrema importéncia é a consciéncia de que a familia e
a escola precisam andar de mdo dadas, pais mais participativos, presentes
demonstram para crianca seguranca, tfranquilidade, preocupacdo e
comprometimento com seu desenvolvimento pessoal e educacional.
Segundo JUNIOR e MOREIRA (2017, pdg.209):

A escola e a familia tem o dever de garantir que as criancas
crescam e tfornem-se cidaddos conscientes e capazes, no que
se refere a sua integralidade, como um ser social e que se
desenvolve de maneira indissocidvel nos aspectos psicoldgico,
social, afetivo, fisico e cultural, de forma global.

O papel da familia e da escola se faz imprescindivel no
desenvolvimento integral da crianca, proporcionando durante esse processo
de desenvolvimento condicdes para ampliar suas potencialidades afetivas e

consequentemente cognitivas.
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Ludicidade

A importéncia da ludicidade na infGncia e o desenvolvimento integral
da crianca escrito por Corneto (2015), nos traz a importdncia de promover
atividades IUdicas, pois através delas sdo vdarios os beneficios que serdo
estimulados, interacdo aluno x professor, professor x aluno, aluno e seus pares,
trabalho coletivo, vantagem do uso de diversos materiais, e desenvolvimento
motor, psiquico, momento de estabelecer contato com a diversidade, e com
a individualidade de cada um, estabelecendo o respeito, alegria e a
satisfacdo, além do seu pleno desenvolvimento.

Quando falamos em jogos, pensamos em brincadeiras, mas também
em principios que este remete, temos regras a seguir, portanto limites, frabalho
dupla ou grupos, onde cada um tem a sua vez, respeito a colaboracdo
entram em jogo.

Corneto (2015, pdg.?92), afirma que:

Para que se forme um conceito de jogo e seu redl
significado, €& preciso antes, entender que jogos e
brincadeiras auxiiom no desenvolvimento motor, no
desenvolvimento cognitivo, no desenvolvimento afetivo e
social, na promocdo de  hdbitos sauddveis e na
cooperacdo e solidariedade, ou seja, o desenvolvimento
integral da crianca.

Quando o professor se apropria dessa metodologia ele ganha um
insfrumento que permite que a crianca amplie seu campo de experiéncias, €
fantastico como eles aprendem as regras e se fornam juizes querendo que
tudo aconteca dentro normas. Exercitam o raciocinio, a atencdo, e o quanto
o enfusiasmo foma conta deles, solucionam as dificuldades encontradas, as
vezes por si proprio ou em conjunto, pois a tfroca de ideias € natural nesse
processo.

Alguns jogos exigem ndo sé do infelecto, mas do seu desenvolvimento
motor, & medida que vdo crescendo, vao aprendendo como comandar seus

movimentos com mais precisdo, deve existir o cuidado do educador de
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sempre respeitar a faixa etdria para fazer a adaptacdo correspondentes para
a aplicacdo dos jogos.

Com o mundo tecnoldgico na palma da mdo, cada vez menos vemaos
as criancas brincando na rua, aquele velho futebol com fraves feitas pelas
chinelas, meninas brincando de roda, conversas nas calcadas como existiam
antigamente, faz-se necessdrio que cada vez mais o incentivo a brincadeiras
coletivas, enfretenimento, socializacdo pois permitem que a crian¢a viva de
maneira mais sadia e natural, a tecnologia tem muita alternativas
interessantes, mas também oferece um mundo de isolamento e acesso
precoce a informacdes que ndo cabem a faixa etdria da infGncia.

Para Corneto (2015, pag. 91):

Ao longo dos anos, os jogos sofreram diversas modificacoes,
até chegarem ao que hoje conhecemos. Talvez a mais
relevante seja a tfransformacdo de uma atividade social e  de
movimento para algo estdtico e individual, que sdo os
jogos eletrénicos e virtuais. Na atualidade as criancas preferem
o videogame, o computador, o tablet e a internet do que
o0 esconde-esconde ou a amarelinha, por exemplo. Esse
fato é algo que deve ser entendido pelos pais e
educadores, fazendo com que haja um equilibrio entre
os tipos de jogos, incentivando as criancas também ao convivio
social, inserindo na rofina a cultura do movimento.

Vamos oportunizar o brincar, a coletividade, o respeito ao proximo, a
explorar um mundo de fantasias e imaginacdo, de inUmeras coisas boas, de
sentimentos alegres, que as brincadeiras podem proporcionar.

Na educacdo infantil, deve-se respeitar a fase do desenvolvimento
motor que a crianca se encontra, o docente deve ter ciéncia de qudo seu
trabalho é relevante e agrega a este individuo. Dito isso, segundo os autores

Monteiro e Rocha (2016), agregam a esse pensamento:

o desenvolvimento ocorre naturalmente em funcdo do
processo de maturacdo bioldgico, principalmente do sistema
nervoso central. Acredita-se que a genética e a
hereditariedade sdo os primeiros responsdveis  pelo
desenvolvimento motor, e que o ambiente exerce pouco efeito
no processo. (MONTEIRO E ROCHA, 2016 pdag. 6)
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Reafirmando a importédncia do desenvolvimento motor afirma-se que:
“E inegdvel que o exercicio fisico € muito necessdrio para o desenvolvimento
mental, corporal e emocional do ser humano e em especial da crianca.”
(KAMILA,2010, p&g.5)

Mais importante do que as escolas ensinarem seus alunos tais
habilidades, apenas com o objetivo de conseguirem executd-
las de forma correta, ou até para que facilitem a execucdo de
suas tarefas escolares, o professor precisa direcionar a
aprendizagem para a formacdo integral do aluno. (KAMILA,
2010 pdag. 6)

Desenvolvimento faz parte do processo de vida do ser humano, tem
inicio da barriga da mde, e cada fase dessas etapas elas foram estudadas,
essa evolucdo sofre interferéncias, sejam elas genéticas, ao mundo que nos
cerca e atividades nas quais nos envolvemos, esse processo de evolucdo fisico
motora inicia muito cedo na vida da crianca. Existe uma série de etapas
normais e esperadas com o seu crescimento a serem desenvolvidas, desde
bebés, todos os dias existemm mudancas fisioldgicas e aprendizagens que
fazem parte da sua interacdo com meio, vdo testando suas capacidades,
respondendo a estimulos, além aprimoramento motor os estudos voltam sua
visdo para atitudes, reacdes diante das situacdes, e o que os influencia.

Segundo Monteiro e Rocha:

Os seres humanos como pertencentes G mesma espécie
vivenciam muitos passos comuns no crescimento fisico. Ao
longo do processo de crescimento, podemos identificar
padrdes universais comuns entre os individuos, embora sejam
notdrias as suas variabilidades existentes dentro deste padrdo.
(Monteiro e Rocha, 2016, pdg.19)

Para seu desenvolvimento motor mais do que a genética, existem outras
influéncias, como o meio em que estd inserido, e suas especificidades, e regras
que sdo postas diante de cada afazeres. E assim vamos nos moldando a
situacdes, tarefas, ambientes de acordo com o nosso desenvolvimento,
vencendo limitacdes, aprimorando novas e principalmente respeitando os
nossos limites. “Entender essa relacdo meio e individuo é fundamental para
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profissionais da area do desenvolvimento motor.” (MONTEIRO E ROCHA. 2016
pPAag.19)

E preciso que se adapte situacdes e ambiente conforme a faixa etdria,
niveis de capacidades e estdgios sdo distintos, quando pensamos numa
crianca de 5 e outra de 10, ao propor atividade devemos observar os niveis,
pois as etapas de desenvolvimento sdo diferentes, por isso compreender e
conhecer essas etapas € imporfante no momento em que se planeja as
propostas, embasar as prdticas com fundamentacdo tedrica.

O jogo traz para aprendizagem a possibilidade de aprender brincando,
ndo precisa ser apenas na educacdo infantil, nos anos iniciais também, tornar
temas por vezes temidos, como a matemdtica, em jogos dindmicos de facil
compreensdo, onde as regras combinadas dardo os limites, tornardo a

aprendizagem mais prazerosa.
Visdo da BNCC e o professor da Ludicidade

A BNCC, (Base Nacional Comum Curricular) segundo Albuquerque
(2020, pag.106):

{...} através da Resolucdo CNE/CP n. 2, de 22 de dezembro de
2017. O documento define o conjunto de aprendizagens
efetivas que todos os alunos devem desenvolver nas
modalidades da Educacdo Bdsica e tem por objetivo balizar a
categoria da educacdo no pais.

De acordo com a BNCC o aperfeicoamento para as criancas
participantes da educacdo infantil € apresentado em seis direitos, sdo eles:
“conviver, brincar, participar, explorar, expressar, conhecer-se” (BRASIL, 2017,
pAg.36). Portanto, a lei assegura o lIUdico, como forma de desenvolvimento,
além de ser algo simples do cotidiano, o brincar auxilia e muito no processo
de evolucdo, proporcionando vdrias descobertas, experimentacdoes, convivio

social, o quanto é importante essa interacdo, vivenciar momentos afetuosos,
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adquirindo desenvoltura diante das contrariedades, de exploracdo de limites
do préprio corpo, enfim do ser como um todo.

O brincar faz parte da nossa esséncia, nesse momento a crianca busca
imitar o que acontece ao seu redor, ou que POossUi Na sua Mmemoria e ao
mesmo tempo, vai acrescentando um pouco de si, da sua criatividade,
inventando mesmo sem saber, aprendendo limites, testando suas
capacidades, mistura um pouco dos mundos da familia e da escola, frazendo
caracteristicas de ambas as partes nesse momento tdo rico quanto o brincar.
“Assim o brincar ndo deve ser encarado como perda de tempo Nos espacos
de Educacdo Infantil, mas sim, experiéncias que contribuem para o
desenvolvimento integral das criancas.” (ALBUQUERQUE, 2020, p&ag.109)

Essa € uma visdo comum da sociedade, que as creches sdo apenas
locais onde as mdes deixam seus filhos para poder trabalhar, e I& apenas tem
a finalidade de passar o tempo brincando, sem saber o quanto estdo se
desenvolvendo nesses momentos de ludicidade, o qudo rico eles sdo, que o
pintar, o colar, ou recortar com as proprias maos, ouvir historias, saber contd-

las e uma infinidade de outras atividades estd contribuindo para evolucdo.

Brincar cofidianamente de diversas formas” em diferentes
espacos e tempos com diferentes parceiros, criancas e adultos,
ampliando e diversificando seu acesso a producdes culturais,
seus conhecimentos, sua imaginacdo, suas criatividades, suas
experiéncias emocionais, Ccorporais, sensoriqis, expressivas,
cognitivas, sociais e relacionais. (BRASIL, 2017, pag. 36).

Cabe das instituicdoes propiciar momentos de ludicidade, dando
oportunidade de que a crianca vivencie todos 0os campos de experieéncias
citados na lei, para que atinjom seu amplo desenvolvimento, visando
proposito pedagdgico.

O profissional da educacdo, em conjunto com as instituicdes tém como
funcdo propiciar circunst@ncias nas quais a crianca desde de seus primeiros
meses de vida tenha a possibiidade de espontaneamente e
intencionalmente vivenciar cada fase da sua vida em plenitude, com autoria

da sua aprendizagem.
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Ao utilizar os jogos como uma estratégia diddtica e nédo como
meramente uma distracdo o educador contribui para que o
aluno tenha a oportunidade de ter uma aprendizagem
significativa, conftribuindo para a formacdo de atitudes sociais
tais como o respeito, cooperacdo, obediéncia de regras que
sdo essenciais para um bom convivio em sociedade.(SILVA,
2019).

O educador oportuniza momentos de ludicidade, e por meio destes &
capaz de observar cada crianga, seu modo de agir, pensar e senfir. Através
de um olhar sensivel capaz de captar até o que ndo é dito, saber qual ponto
pode ser mais explorado, a aptiddo individual de cada um. Somos todos seres
humanos com caracteristicas proprias e como mediador das situacoes,
articular entre eles uma boa convivéncia, baseada no respeito 4s
individualidades, afetividade, colaboracdo, tornar o ambiente escolar em

mundo de possibilidades.
Metodologia

A pesquisa caracteriza-se com uma abordagem de natureza bdsica,

de cunho qualitativo, bibliogrdfica e exploratdria.

A abordagem qualitativa é recomendada para interpretar
fendbmenos redlisticos, vivenciais, histéricos, sociais ou grupais,
tal interpretacdo € dada atfravés da interacdo entre a
observacdo e a formulacdo do conceito, entre o
desenvolvimento tedrico e a pesquisa empirica, e entre a
explicacdo e a percepcdo (BULMER, 1977; GIBBS 2008; FLICK
2009).

A pesquisa caracteriza sendo exploratéria porque, Gil (2007. pdg.50).
trard como objetivos uma pesquisa exploratodria, “este tipo de pesquisa tem
como objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas
a tornd-lo mais explicito ou a construir hipoteses”.

Sendo assim, o método escolhido serd a pesquisa bibliogrdfica:

A pesquisa bibliogrdfica é feita a partir do levantamento de
referéncias tedricas j& analisadas, e publicadas por meios
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escritos e eletrébnicos, como livros, artigos cientificos e pdginas
de web sites. Qualguer trabalho cientifico inicia-se com uma
pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador conhecer o
que jd se estudou sobre o assunto. Existem, porém pesquisas
cientificas que se baseiam unicamente na pesquisa
bibliografica, procurando referéncias tedricas publicadas com
o objetivo de recolher informacdes ou conhecimentos prévios
sobre o problema a respeito do qual se procura a resposta
(FONSECA, 2002, p&g.32).

A coleta de dados serd através de estudos feitos a partir de artigos ja
publicados, sendo assim andlise por fontes de papel para alcancar as

informacdes necessdrias na qual a pesquisa se propoe.
Consideracgoes Finais

Aprender brincando & possivel, vimos que a ludicidade traz muitos
beneficios, nos mostra caminhos, contrioui muito para o desenvolvimento
infegral das criancas, meio em que se relacionam também pode contribuir,
quando se proporciona momentos, novas vivéncias, abrimos um mundo de
possibilidades, de novas experiéncias, froca entre os pares, quando ambiente
proporciona qualidade de vivéncia.

A crianca enquanto brinca se expressa, reproduz muito do mundo em
gue vive, o que observa, pde na pratica brincando o que ndo lhe é permitido
fazer por ndo estar na idade, mas ao brincar imita a vida adulta, ela como se
entrasse em mundo da imaginacdo, onde tudo é possivel, e experimenta
muitas coisas, aprende com seus colegas, professores e vai se adaptando as
regras e limites estabelecidos ao meio no qual estd inserida. Os primeiros tragcos
de cardcter vao se se apresentando e se moldando conforme as situacoes
nas quais experimentam, o IUdico permite que eles possam esbocar emocoes,
demonstrar seus medos, seus gostos e ainda assim associar aprendizagem a
esse contexto, para eles pode apenas parecer diversdo, mais quantos
campos estdo sendo explorados e desenvolvidos.

A Educacdo Infantil € porta de entrada para mundo de inUmeras
possibilidades, e quando ali ela se torna protagonista na construcdo do
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conhecimento, muito mais construtivo, pois a criangca ndo € uma pdgina em
branco, ela traz consigo a sua cultura, seu mundo, suas experiéncias e
verdades que vao se moldando e se ampliando a cada nova vivéncia.
Estreitar lacos faz parte do brincar, pois aproxima sem duvida, todos se tornam
iguais, as diferencas, ou distGncias diminuem, pois todos querem brincar, e
precisamos uns dos outros para que ela se realize, cada momento € Unico,
percepcoes e conftribuicdes sdo riquissimas, e por vezes surpreendentes.
Quanto mais a crianca for estimulada e vivenciar diversas experiéncias,

asseguramos o seu desenvolvimento integral.
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