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Resumo: Este artigo tem a finalidade de demonstrar a importéncia do ludico para o
desenvolvimento da aprendizagem em criancas da Educacdo Infantil. Dessa forma,
para redlizar este estudo, buscou-se fazer um levantamento bibliogrdfico em
estudos j& existentes de maneira a obter o embasamento tedrico para o
desenvolvimento do mesmo. O publico alvo sdo alunos do Ensino Fundamental,
onde as criancas estdo em uma idade que a curiosidade desperta a aprendizagem
de uma maneira significativa. Sendo assim € importante sondar a importéncia do
ludico como ferramenta e como meio de melhoria da qualidade de ensino nas
escolas. Ele permite que todos os envolvidos sejam beneficiados, consentindo que o
educador e o aluno interajam e compartihem emocodes e anseios durante todo o
processo de ensino e de aprendizagem, bem como desenvolver no aluno seu
potencial criativo, despertando emocdes e sentimentos. Portanto, este estudo
reconhece a ludicidade na educacdo como sendo um tema de bastante
relevancia e pretende mostrar a necessidade de o educador tecer o processo de
aprendizagem dos educandos de forma prazerosa e divertida.

Palavras-chave: Ludicidade. Aprendizagem. Ensino Fundamental.

Abstract: This article infends to demonstrate the importance of ludic activifies in
education to support the development of young children between the ages of 6
and 9 years old. The research wasdone by reading and analyzing bibliography works
within the context, to reach a consensus view of the subject matter. The targeted
audience is composed of young children in primary school because at this age
range children are usually curious and more prone to be interested in learning. In this
sense, it is possible to establish a positive correlation between using ludic, fun
activities, as a teaching tool to engage educational subjects and the improvement
of the teaching quality. As a result, it allows that everyone involved tobenefit from
the interactions between the educators and children, by sharing their feelings and
anxieties in every step of the educational process, building up their creativity, and
developing awareness about their feelings and emotions.
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Therefore, this research acknowledges that ludic activities in children are a very
important subject matter and infends to underscore the necessity of the educator’s
teaching work being received as something fun and pleasant.

Keywords: Playfulness. Learning. Elementary School.

Resumen: Este arficulo pretende demostrar la importancia del juego para el
desarrollo del aprendizaje en los ninos de Educacion Infantil. Asi, para llevar a cabo
este estudio, se buscd hacer un levantamiento bibliografico sobre los estudios
existentes con el fin de obtener la base tedrica para su desarrollo. El publico objetivo
son los estudiantes de primaria, donde los ninos se encuentran en una edad donde
la curiosidad despierta el aprendizaje de manera significativa. Por lo tanto, es
importante sondear la importancia del juego como herramienta y como medio
para mejorar la calidad de la ensenanza en las escuelas. Permite que todos los
involucrados se beneficien, permitiendo que educador y alumno interactien y
compartan emociones y angustias a lo largo del proceso de ensenanza vy
aprendizaje, asi como desarrollar en el alumno su potencial creativo, despertando
emociones y senfimientos. Por lo tanto, este estudio reconoce la lUdica en la
educacion como un tema muy relevante y pretende mostrar la necesidad del
educador de tejer el proceso de aprendizaje de los estudiantes de una manera
amena y divertida.

Palabras-clave: Alegria. Aprendiendo. Ensenanza fundamental.

Infrodugdo

A educacdo escolar em seus primeiros anos € primordial para a
crianca, pois ela desperta para um mundo de curiosidade e aprendizagem.
E cerfo que as atividades que envolvam jogos e brincadeiras, precisam
ocupar um lugar especial na educacdo e o professor é figura essencial para
que isso aconteca, criando espacos, oferecendo materiais adequados e
participando desses momentos lUdicos. Agindo desta maneira, o professor
estard possibilitando as criancas uma forma de assimilar a cultura e modos
de vida, de forma criativa, prazerosa e participativa, ajudando-as a construir
€ organizar suas ideias e, consequentemente, ampliando assim o olhar. O
educador que se preocupa com a tarefa de educar, precisa fazer
constantes reflexdes sobre sua pratica escolar.

O coftidiano escolar muda a cada dia, e para tanto precisamos usar
de vdrias ferramentas para que consigamos prender a atencdo dos

educandos na sala de aula sem tfornar as aulas um processo macante.
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Segundo Moran, (2014) em um periodo de tantas mudancas e incertezas
precisamos pensar em trabalhar com modelos flexiveis e que desafiem os
alunos a construir um caminho mais significativo, equilibrando o prazer
proporcionado pelo ludico com o aprender contextualizado. Trabalhar os
conteudos com flexibilidade auxilia na consfrucdo mais participativa
permitindo uma avaliacdo formativa e continua, de forma a averiguar a
aprendizagem ao longo das atividades realizadas em sala de aula, que
podem ser planejadas e desenvolvidas de muitas formas e em vdarios
contextos, levando em conta o ritmo e o desenvolvimento de cada aluno. A
tecnologia vem abrindo portas para que a escola trabalhe a interacdo dos
valores fundamentais, da visdo do ser humano em relacdo ao mundo que
deseja construir.

O ato de brincar € importante, é terapéutico, € prazeroso, e o prazer €
ponto fundamental da esséncia do equilibrio humano. Podemos dizer que a
ludicidade é uma necessidade fundamental da esséncia do equilibrio
humano, além de ser uma caréncia interior, fanto da crianca quanto do
adulto. Por essa razdo, o ludico deve ser levado a sério dentro do cotidiano
escolar e no desenvolvimento infantil, uma vez que sua utilizacdo torna o ato
prazeroso € complexo, € que ndo pode ser definido simplesmente como o
ato de brincar. Como evidencia Kishimoto (1999) quando fala que o
desenvolvimento da crian¢ca deve ser visto como um processo global, visto
que, quando a mesma brinca, corre, pula, desenvolve sua moftricidade, ao
mesmo tempo proporciona um desenvolvimento social devido sua interacdo
com as outras criancas que compdem a brincadeira, estabelecendo regras
e frocando informacdes, onde todos os fatores favorecem o
estabelecimento das relacdes cognitivas.

Ao desenvolvermos uma atividade IUdica, o mais importante ndo é
apenas o resultado da atividade, mas a acdo préopria de cada um.
Possibilitando assim, a quem vivencia, interagir com os demais, dar
sugestoes, trocar ideias, imaginar e resolver as questdes propostas onde
todos os sentidos da crianca sdo agucados. O ludico é fundamental para a

Revista Latino-Americana de Estudos Cientifico - RELAEC
Disponivel em: hitps://periodicos.ufes.br/ipa/index
ISSN: 2675-3855




S, REVISTA

== LATINO-AMERICANA DE
7/ ESTUD0S CIENTIFICOS

crianca, pois € por meio das interacdes que ela aprende a construir e a
reconstruir a sua compreensdo de mundo, a desenvolver sua autoimagem, e
a compreender a si mesmo e o outro, estabelecendo as relacoes sociais,
adquirindo também conhecimentos e desenvolvendo-se inteiramente na
drea da linguagem, do cognitivo-motor e do afetivo social.

Sendo de grande importdncia no contexto educacional, pois, € a
partir dai que se desenvolve o cognitivo, motfor e social da crianca
possibilifando aos educadores da Educacdo Infantil o entendimento que o
ato de brincar consfitui instrumentos que possibilitam a formacdo dos
saberes. Ajudando, assim, o discente a se desenvolver na construcdo da
aprendizagem, pois parte do frabalho do educador é refletir, selecionar,
organizar, planejar, mediar e monitorar o conjunto das prdticas e inferacoes,
garantindo a pluralidade de situacdes que promovam o desenvolvimento
pleno das criangcas sem esquecer que o trabalho pedagdgico precisa ter um
cardater lUdico, assentado nas interacdes e nas brincadeiras.

E importante ressaltar que ainda é comum prdaticas na Educacdo
Infantil que visam preparar as criancas para o Ensino Fundamental, sendo na
maioria das vezes o processo de alfabetizacdo baseia-se na codpia e na
repeticdo de letras e nUmeros, sem reflexdo no processo de tais atividades.
Essas prdticas ignoram que vivéncias e experiéncias precisam estar
assentadas nas interacdes e nas brincadeiras, ou seja, mediadas pela
ludicidade. O brincar é coisa séria e considerado uma prdtica para o
desenvolvimento da integralidade da crianca, que constréi suas
aprendizagens por meio das interacdes e das brincadeiras. Nesse sentido,
Brougére (2010) descreve que a crianca constréi sua cultura lUdica
brincando, pois adquire um conjunto das suas experiéncias acumuladas
desde as primeiras brincadeiras. Sendo assim, a crianca é um ser que
necessita de espacos e momentos para se desenvolver durante as
brincadeiras, pois € neste ato que emergem a vdrias indagagdes, como a
busca pelo saber, o conhecimento de mundo, a criatividode e a
curiosidade, desenvolvendo diretamente o seu processo de socializacdo.
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Neste sentido fica notério a curiosidade de investigacdo sobre a
relacdo que se tem entre o brincar e o desenvolvimento da crianca. Para a
crianca o ato de brincar € algo vital, € sinbnimo de vida ativa, ou seja, por
meio deste a crianca passa a adquirir mais confianca nela mesma, uma vez
gue consegue resolver um problema percebe que € capaz, buscando ir
além, frabalhando assim sua autoconfianca e autonomia. Sendo assim, este
arfigo visa enconfrar subsidios para entender de que forma a ludicidade
influencia no desenvolvimento e no aprendizado das criancas que
frequentam o Ensino Fundamental, tendo como objetivo geral analisar a
importéncia da ludicidade no processo de ensino e de aprendizagem como
recurso pedagodgico. Buscou-se através de vdarios autores a ampliacdo dos
conhecimentos acerca da importdncia da ludicidade no contexto de
aprendizagem, diminuindo os paradigmas sociais de que o meio lUdico é
utilizado apenas para momentos de desconfracdo e divertimento, fator que
normalmente o descarta da funcdo de fornecedor de conhecimentos e
instrumento facilitador do ensino e da aprendizagem principalmente de

criancas.
O jogo e o ludico como ferramenta no processo de ensino aprendizagem

A ludicidade, a cada dia, estd mais integrada no cotidiano escolar,
uma vez que oS jogos e as brincadeiras fazem parte do processo de ensino e
de aprendizagem e ndo sdo apenas atividades de recreacdo estando
incluidas nos conteddos propostos pelo curriculo.

Santos (2000) destaca que o desenvolvimento do aspecto lUdico
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural,
colabora para uma boa saldde mental, prepara um estado interior fértil,
facilita nos processos de socializacdo, comunicacdo, expressdo e
construcdo do conhecimento. E afravés da ludicidade, ou seja, do ato de
brincar que a crianca aprende a respeitar regras, a ampliar o seu
relacionamento social e a respeitar a si mesmo e ao outro. Por meio de todo
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universo ludico é que a crianca comega a expressar-se com maior
facilidade, ouvir, respeitar e discordar de opinides, exercendo sua lideranca,
e sendo liderados e compartilihando sua alegria de brincar.

Para o autfor De Lima (2008), o ludico deve ser visto como algo
favordvel ao desenvolvimento humano, pois facilita ao professor conhecer,
observar, saber as potencialidades e limitacdes de seus alunos, sendo que as
afividades ludicas podem colocar o aluno em diversas e diferentes situacoes,
onde ele pesquisa e experimenta, propiciando o conhecimento de suas
habilidades e limitacdes, exercendo o didlogo, a lideranca, o exercicio de
valores éticos e muitos outros desafios que permitirdo vivéncias capazes de
construir conhecimentos e afitudes. O IUdico € um instrumento que contribui
positivamente na aquisicdo 6 de diversas habilidades do sujeito, sendo ainda
capaz de promover o aprendizado da crianca de maneira prazerosa
principalmente em seu dmbito escolar.

As criancas aprendem enquanto brincam, e a ludicidade e as
brincadeiras transformam a crianca em um ser din@mico, critico, estimulando
as habilidades e estabelecendo a formag¢do da crianca. O brincar € uma
das experiéncias mais significativas na vida, principalmente na infGncia, pois
todo o encantamento, a magia e as divertidas brincadeiras, estimulam a
imaginacdo e a criatividade. Nem sempre precisa ter brinquedo para haver
uma atividade lUdica, pois a brincadeira tem muitas funcdes diferentes
dependendo do significado da mesma e do contexto em que ela ocorre. A
crianca brinca e esta acdo de brincar pode estar ligada a um sentimento do
mundo interno (alegrias, angustias, tristezas) ou a informacdes que estdo no
mundo exterior.

Do ponto de vista Oliveira (2000), o brincar ndo significa apenas
recrear, mas sim desenvolver-se integralmente. Caracterizando-se como
uma das formas mais complexas que a crianca tem de comunicar-se
consigo mesma e com o mundo, ou seja, o desenvolvimento acontece
afravés de trocas reciprocas que se estabelecem durante toda sua vida.
Todavia, através do brincar a crianca pode desenvolver capacidades
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importantes como a atencdo, a memoaria, a imitacdo, a imaginacdo, ainda
propiciando & crianca o desenvolvimento de dreas da personalidade como
afetfividade, motricidade, inteligéncia, sociabilidade e criatividade. Ainda
podemos dizer que o ato de brincar acontece em determinados momentos
do cofidiano infantil e neste contexto, Oliveira (2000) aponta o ato de
brincar, como sendo um processo de humanizacdo, no qual a crianca
aprende a conciliar a brincadeira de forma efetiva, criando vinculos mais
duradouros. Desse modo, as criancas desenvolvem sua capacidade de
raciocinar, de julgar, de argumentar, de como chegar a um consenso,
reconhecendo o quanto isso &€ importante para dar inicio a atividade em si.
As atividades ludicas estimulam o desenvolvimento da inteligéncia, portanto
qguando incluido na escola pode tornar-se uma ferramenta muito importante
para o desenvolvimento cognitivo dos alunos. A acdo imagindria contribui
para o desenvolvimento das regras de conduta social, onde as criancas,
afravés da imitacdo, representam papéis e valores necessdrios a
participacdo da mesma na vida social que elas internalizam durante as
brincadeiras em que imitam comportamentos adultos.

Assim, fica notdrio que por meio das brincadeiras a crianca expode suas
vivéncias, sua cultura, costumes, ou seja, o resultado da acdo social. O ato
de brincar é de suma importéncia para o desenvolvimento infantil, pois faz a
crianca imaginar situacoes, imitar papéis sociais de maneira esponténea e
livre além de proporcionar a interacdo entre os individuos, fator indispensdvel
para o desenvolvimento das relacdes sociais. E dificil pensar em uma crianca

que ndo gosta de brincar.

Brincar € envolvente, interessante e informativo. Envolvente
porque coloca a crianca em um contexto de interacdo em
que suas atividades fisicas e fantasiosas, bem com os objetos
que servem de projecdo ou suporte delas, fazem parte de um
momento continuo topoldgico. Interessante porque canaliza,
orienta, organiza as energias da crianca, dando-lhes forma de
atividade ou ocupacdo. Informativo porque, nesse contexto,
ela pode aprender sobre as caracteristicas dos objetos, os
conteudos pensados ou imaginados. O brincar é agraddvel
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por si mesmo, aqui e agora. (MACEDO; PETTY & PASSOS, 2009,
p. 13-14).

Desde cedo a crianca cria diferentes formas de brincar para poder se
ocupar e o simples fato de manusear algum material, j&@ pode ser
considerado um ato de brincar e de descobrir o seu mundo. Muitas vezes &
brincando que a crianca encontra o seu eu, ela faz da brincadeira a sua
vida, pois ela vive em um mundo imagindrio em que a brincadeira € a
representacdo da sua realidade ou a fuga para um mundo criado por ela.
Quando a crianca brinca, ela passa de um mundo real para um mundo
imagindrio e através da brincadeira ela pode ser quem ela quiser e pode
estar onde e quando ela quiser estar. Assim, a crianca exercita sua fantasia e
sua imaginacdo, se diverte e é feliz. A escolha do brinquedo e de como ela
vai brincar depende muito da cultura em que ela estd inserida (MACEDO;
PETTY & PASSOS, 2009).

Por meio do conceito de cultura ludica, que seria o conjunto de regras
e significacdes proprias do jogo que o jogador adquire e domina no seu
contexto, o brincar ndo pode ser separado, isolado, por ser dotado de
significacdo social. Isso acontece porque a cultura IUdica ndo pode ser
separada da cultura em que a crianca estd inserida, segundo Brougere
(2002), para entender isso, basta, prestar atencdo as brincadeiras do tempo
atual e de tempos passados, para perceber as especificidades da cultura
lUdica contempordnea. A multiplicagcdo dos brinquedos eletrénicos e o
surgimento dos videogames mudaram a experiéncia ludica de muitas
criancas. Quem constréi a cultura ludica € a propria crianca, brincando.
Nesse sentido, pontua-se que a crianca, ao nascer, j& estd imersa em um
mundo social, e € justamente na apropriagcdo desse mundo pela crianca, e
na internalizacdo dos conceitos apresentados por ela, que o brincar se
mostra importante, onde cada crianca apresenta  sua  propria
especificidade, pois ao brincar 8 carrega as experiéncias, as Vivéncias,

enfim, a sua histéria e seu jeito de brincar, pois ela é Unica, sendo uma

Revista Latino-Americana de Estudos Cientifico - RELAEC
Disponivel em: hitps://periodicos.ufes.br/ipa/index
ISSN: 2675-3855




S, REVISTA

== LATINO-AMERICANA DE
7/ ESTUD0S CIENTIFICOS

oportunidade para interacdo entre os pares em um contexto nas quais

muitas licdes relevantes para a vida adulta sdo aprendidas.

H& uma relacdo estreita entre atividade e acdo. No processo
de desenvolvimento infantil, o motivo inicial da acdo pode ser
substituido e transformado em resultado da atividade; isso
acontece quando o sujeito inicia seu agir motivado por um
elemento que Ihe ¢é externo e, no processo de
desenvolvimento da acdo, interessa-se e passa a agir
motivado pelo resultado que obterd ao final da acdo. Nesse
caso, O que era inicialmente uma acdo, tforna-se uma
atfividade. Esse processo de transformacdo da acdo provoca o
surgimento de novas atividades, mudang¢as nas atividades
principais e novas formas de a crianca se relacionar e se
apropriar da realidade (DE LIMA, 2008, p.110).

As criancas podem aprender muito brincando, até para introduzir
conteudos em sala de aula, a brincadeira € uma forma muito prazerosa em
que a crianca consegue aprender e se divertir ao mesmo tempo. A proposta
€ buscar nos jogos, brincadeiras e dindmicas uma maneira diferente de
tratar, didaticamente, os conteludos de ensino, dando mais sentido e
significado.

Santos (2020) defende que o brincar € uma ferramenta que o
educador pode usar em seu favor para auxiliar no desenvolvimento e
aprendizagem dos alunos, proporcionando um ambiente escolar
enriquecido, possibilitando a vivéncia das emocgodes, 0s processos de
descoberta, a curiosidade e o encantamento, os quais favorecem as bases
para construcdo do conhecimento.

O ato de brincar possibilita a socializacdo e a interacdo entre
crianca/professor e meio ao qual estd inserido. Desenvolver nocoes de limites
e regras, de espaco e tempo, de equilibrio fisico e mental, além de sua
autonomia e confianca, oportunizando-as a criarem e recriarem seu
cotidiano e seu mundo de imaginacdo. E a partir da brincadeira que a
crianca se mostra por inteira, demonstra seus sentimentos e sua

personalidade. No ato de brincar a crianca desenvolve a memaria,
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concenfracdo e € estimulada a imaginacdo a partir de sua propria acdo,
sendo essa direcionada ou supervisionada por um adulto ou livre.

Segundo Domingues, (2010) a imaginacdo € como o meio pelo qual a
crianca exercita seu poder de criacdo, afravés da formacdo de imagens na
mente. Quando os pequenos comecam a exercitar a fantasia, ao serem
estimulados pela obra literdria, percebem o sentimento de infinito
proporcionado por essas experiéncias, porque o ato de inventar nunca
acaba. E, guando 9 sujeita ao exercicio confinuo da imaginacdo, a crianca
entende que as palavras tém a capacidade de levd-la aonde jamais
pensou chegar.

O brincar € muito importante no desenvolvimento da crianca. As
brincadeiras vdo surgindo e evoluindo junto com a crianca. Elas
proporcionam experiéncias, formacdo de identidade, interacdo [Udica e
afetiva e s@o eficazes para a construcdo de conhecimentos, facilitando a
aprendizagem. Neste sentido, o jogo como forma descontraida, na busca
de auxiliar a feramenta e a abordagem de brincar, é repleto de motivacdo
e desafio, mexe com as habilidades bdsicas ajudando a desenvolver as
habilidades superiores. Neste contexto, lUdico deve ser visto como algo
favordvel ao desenvolvimento humano, pois facilita ao professor conhecer,
observar, saber as potencialidades e limitacdes de seus alunos. Neste mundo
ludico a crianca encontra equilibrio entre o real e o imagindrio. O brincar é
uma das experiéncias mais significativas nas nossas vidas, principalmente na
infGncia, pois todo o encantamento, a magia e divertidas brincadeiras,

estimulam a imaginacdo e a criatividade.
O brincar e o papel docente

Como o ato de brincar vem com a criangca desde muito cedo, ja que
€ uma das necessidades naturais do ser humano, o professor deve frabalhar
de forma que a mesma possa construir conhecimentos, intervindo somente
quando for necessdrio, pois além do prazer, o brincar alegra, ensina e
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possibilita muitas descobertas, onde a crianca explora o imagindrio criando
suas proprias regras, que a auxiliard na cultura de pares.

O brincar € um ato cultural e para que o brinquedo exista € preciso de
um grupo da sociedade que lhe dé sentido e significado. Segundo a RCNEI
(1998), O Referencial Curricular, eixo “Brincar”, defende uma concep¢do de
jogo infantil que se constitui numa atividade interna da crianca, baseada no
desenvolvimento da imaginacdo e da interpretacdo da realidade, sem ser
ilusdo ou mentira. A brincadeira € vista como um cendrio no qual a crianga,
a partir do seu nivel de desenvolvimento, atua com significados e imagens,
reelaborando conhecimentos, valores e sentimentos. Quando brinca ou
joga, destaca o Documento, a crianca transforma objetos, animais, pessoas,
lugares, coordena diferentes experiéncias, através da memoria e da
imaginacdo. O momento de brincar pode ser visto como um laboratério, um
espaco de experimentacdo, no qual a crianca pode ensaiar, errar, sem a
pressdo do mundo adulto. A crianca, por meio da linguagem simbdlica,
utiliza-se de objetos, insere-se no mundo da cultura, constréi seu
pensamento, lida com seus sentimentos e amplia suas relacdes sociais,
considerando as especificidades afetfivas, emocionais, sociais e cognitivas
das criancas.

No inicio da vida a crianca ao manipular um objeto estd explorando o
meio através dos orgdos de sentido. Conforme ela cresce os sentidos ddo
lugar aos simbolos, ou jogos simbdlicos, que através do faz de conta ela testa
e experimenta diferentes papéis (pai, mae, filho, tio, trabalhador, dono de
alguma coisa). Quando ela consegue perceber que esses jogos simbdlicos
se aproximam do redal, inicia-se a estruturacdo dos jogos de regras onde sdo
estimuladas uma série de aspectos que contribuem tanto para o

desenvolvimento social quanto para o individual. Partindo deste pressuposto:
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E necessdrio entender que a utilizacdo do IUdico como recurso
pedagdgico na sala de aula pode constituir-se em um
caminho possivel que vd ao encontro da formacdo integral
das criancas e do atendimento as suas necessidades. Ao se
pensar em atividades significativas que respondam as
necessidades das criancas de forma integrada, articula-se a
realidade sociocultural do educando ao processo de
construcdo de conhecimento, valorizando-se O acesso aos
conhecimentos do mundo fisico e social (RAU, 2011, p.38).

A brincadeira infantil € uma situacdo imagindria criada pela crianca e
onde ela pode, no mundo da fantasia, safisfazer desejos até entdo
impossiveis na vida real. A brincadeira nasce da necessidade de um desejo,
e mesmo sendo livre e ndo estruturada possui regras. Para o autor todo tipo
de brincadeira estd embutido nas regras que conduzem o comportamento
da crianca. O brincar € essencial para o desenvolvimento cognitivo da
crianca, pois os processos de simbolizacdo e de representacdo levam ao
pensamento abstrato, onde o brincar passa por momentos evolutivos. Toda
vez que a crianca brinca ela situa-se em um contexto histdrico e social, isto
€, em um ambiente estruturado a partir de valores, significados, atividades
construidos e partilhados pelos sujeitos que ali vivem, incorpora a experiéncia
social e cultural do brincar por meio das relacdes que estabelece com o0s
outros. Esta experiéncia ndo € simplesmente reproduzida, ela é recriada a
partir do que a crianca fraz de novo, usando sua imaginacdo, criando,
reinventando e produzindo cultura. O brincar € uma atividade humana
criadora, na qual imaginacdo, fantasia e realidade interagem na producdo
de novas possibilidades de interpretacdo, de expressdo e de acdo pelas
criancas, assim como de novas formas de construir relacdes sociais. Tais
producdes ndo se fazem passivamente, mas mediante um processo ativo de
reinterpretacdo do mundo que abre lugar para a invencdo e a producdo de
novos significados, saberes e praticas. Neste momento novos significados sdo
elaborados, novos papéis sociais e acdes sobre o mundo sdo desenhados e

novas regras e relacoes sdo instituidas entre os objetos e os sujeitos e entre si.
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O brinquedo contém sempre uma referéncia ao tempo de
infGncia do adulto com representacdes veiculadas pela
memoria e imaginacdo. O vocdbulo “brinquedo” ndo pode
ser reduzido a pluralidade de sentidos do jogo, pois conota
crianca e tem uma dimensdo material, cultural e técnica.
Enquanto objeto, é sempre suporte de brincadeira. E o
estimulante material para fazer fluir o imagindrio infantil. E a
brincadeira? E a acdo que a crianca desempenha ao
concretizar as regras do jogo, ao mergulhar na acdo ludica.
Pode-se dizer que € o lUdico em ac¢do. Dessa forma, brinquedo
e brincadeira relacionam-se direfamente com a crian¢ca e ndo
se confundem com o jogo (KISHIMOTO, 2017, p. 21).

Com a chegada da era tecnolégica o acesso a informacdo chega
mais rdpido para a crianca, excluindo, de certa forma, ela de sua infGncia,
pois 0s espacos livres e locais adequados para brincar, cederam lugar &
televisdo, computador, e muitos brinquedos eletrbnicos. Portanto, é
importante que a escola resgate e valorize as brincadeiras infantis, pois este
tipo de atfividade desenvolve na crianca a criatividade, psicomoftricidade e

a socializacdo.

Brincar propicia o trabalho com diferentes tipos de linguagens,
o que facilita a transposicdo e a representacdo de conceitos
elaborados pelo adulto para os educandos. Educar, nessa
perspectiva, é ir além da transmissdo de informacdes ou de
colocar & disposicdo do educando apenas um caminho,
limitando a escolha ao seu proprio conhecimento (RAU, 2011,
p.40).

O brincar também auxilia na formacdo da crianca, por ser uma
atfividade espontd@nea, natural e necessdria ao seu desenvolvimento. As
brincadeiras também sdo formas de fransmitir valores, costumes e
ensinamentos, pois as mesmas influenciam no desenvolvimento infanftil. A
crionca ndo testa diferentes estratégias apenas para o momento da
brincadeira, mas também para a vida adulta. Ao lidar com diferentes
situacdes durante a brincadeira ela estaria, sem a intencionalidade, criando
condicdoes e formas de interacdo que irdo auxiliar mais tarde na vida adulta.

Na brincadeira também podemos observar o desenvolvimento emocional e
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a personalidade da criangca , pois elas sentem prazer ao brincar além de
poder exprimir sua agressividade, dominar a angustia, aumentar a
experiéncia e estabelecer contatos sociais, levando em conta que os
conteldos expressos ao brincar sdo diretamente ligados com suas historias
de vida, onde o ato de brincar proporciona a exteriorizacdo dos medos e
angustias, atuando como uma valvula de escape para suas emocoes, que,
sem intencdo, cria condicdes e formas de interacdo que as irdo ajudar mais
tarde, na vida adulta. Portanto, a brincadeira € uma oportunidade de
interacdo entre os pares em um contexto nas quais muitas licdes relevantes
para a vida adulta sdo aprendidas (RAU, 2011).

A brincadeira, seja simbdlica ou de regras, ndo tem apenas um cardter
de diversdo ou de passatempo. Pela brincadeira a crianca, sem a
intencionalidade, estimula uma série de aspectos que confribuem tanto
para o desenvolvimento individual do ser quanto para o social.
Primeiramente a brincadeira desenvolve os aspectos fisicos e sensoriais. Os
jogos sensoriais, de exercicio e as atividades fisicas que sdo promovidas pelas
brincadeiras auxiiam a crian¢ca a desenvolver os aspectos referentes &
percepcdo, habilidades motoras, forca e resisténcia. (SMITH, 1982).

Ao infroduzir o brincar no curiculo escolar estimula-se o
desenvolvimento fisico, cognitivo, criativo, social e a linguagem da crianca,
e para que este brincar ndo seja mera distracdo € necessdrio que 0s
professores estejam capacitados e conscientes de que as afividades que
envolvem o brincar, promovem a aprendizagem da crianca, jd que elas
internalizam nas brincadeiras suas ansiedades, angustias, desejos, frustracoes
e visdo do mundo. O RCNEIl (1998) situa a brincadeira como um de seus
principios norteadores, e a define como um direito da crianca para
desenvolver seu pensamento e capacidade de expressdo.

Ao brincar, a crianca domina a linguagem simbdlica, aguca a
imaginacdo, a criatividade e a autonomia e, sGo nesses jogos de brincar,
que ela se apropria da realidade vivenciada ou presenciada, conseguindo
aftribuir-lhes novos significados. Isso acontece porque a brincadeira possibilita
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a transformacdo de uma realidade para outra, orientando a acdo pelo
significado da situacdo. Observa-se que as atividades ludicas favorecem a
convivéncia com sentimentos diversificados que sdo reflexos do seu interior,
e & por meio das brincadeiras que expressam aquilo que teriam dificuldades.

O professor deve agir como um mediador, onde a crianca ao
encontrar uma dificuldade ou problema, tente como grupo, encontrar uma
solucdo ou dalternativa, estimulando as criancas a usar a imaginacdo e a
criatividade. Esta intervencdo ajuda aquelas criaoncas que ndo conseguem
alcancar o rendimento escolar esperado, pois funciona como uma
feramenta de estimulos no processo de desenvolvimento e de
aprendizagem. Sem contar que utilizar o brincar como um recurso para
aproveitar a motivacdo interna que as criancas tém torna a aprendizagem
de confeudos escolares mais afraentes (DE LIMA, 2008).

E de suma importdncia que o professor esteja preparado para
trabalhar o Iudico no processo de ensino e de aprendizagem, que seu
embasamento tedrico acerca do tema dé resultados positivos e para que a
crianca se envolva no assunto em questdo, participe, desenvolva a
imaginacdo, estimulando a linguagem oral, coordenacdo motora, nogcoes
de espaco e tempo, nocdes geométricas, cores levando ao aluno ao
maravilhoso mundo da leitura e da escrita (FIORENZA, 2005).

O desenvolvimento da crianca ocorre com maior facilidade quando o
ludico é inserido no processo de aprendizagem como uma estratégia
facilitadora e tfransformadora no desenvolvimento da crianca seguindo todo
o percurso por ela percorrido na sua trajetdéria educacional. Para tanto, a
escola deve elaborar estratégias e métodos para que os professores
consigam frabalhar o ludico em suas aulas, disponibilizando materiais
pedagodgicos, ou até mesmo confeccionando materiais diddticos com a
ajuda da propria comunidade escolar. O ludico estd presente em todas as
fases do ser humano, sendo ingrediente indispensdvel nas relacoes,
proporcionando a imaginacdo e a criatividade. Brincando a crianca sente-
se livre a viver situacdes imaginadas sendo desafiada dessa forma, a
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estimular sua inteligéncia. O professor, portanto, deve conscientizar-se de
que o foco principal do processo ensino e de aprendizagem € o
desenvolvimento integral do aluno e ndo apenas a simples transmissdo do
conteldo, surgindo a necessidade de a escola apresentar afividades
pedagodgicas que propiciem a participacdo efetfiva de todos, com alegria,

imaginacdo e criatividade.

O ato de ensinar e de aprender envolve e exige certa
cumplicidade do professor, tal cumplicidade se constréi nas
intervencodes, através do que € falado, do que € entendido,
do que é transmitido e captado. Cabe ao professor planejar e
executar suas aulas para que seus alunos criem vinculos
positivos entre si e os conteldos. Quando um professor apenas
transmite um conteldo, sem nexo, sem que o aluno assimile
afetivamente o conteldo, nada serd aprendido pois o
professor tem de tornar os conteldos interessantes aos olhos
dos alunos (MELLO; RUBIO, 2013, p 7).

A escola deve criar oportunidades ao desenvolvimento com
atividades experimentais, brincadeiras, magicas, enfre oufras afividades
realizadas pelo aluno e pelo professor, com o intuito de construir conceitos,
levando & discussdo de questdes, relacionando conteudos escolares com
atividades vivenciadas no cofidiano, onde o aluno desenvolve sua propria
linguagem relacionada G compreensdo, interpretando e realmente
aprendendo. A partir do momento em que houver conscientizacdo dos
professores sobre a importdncia do trabalho pedagdgico junto com
atividades lUdicas, saberemos que, além de dindmicas, as aulas serédo muito

mais afrativas e o objetivo da aprendizagem serd conquistado.

E preciso propiciar ao aluno tanto uma base sélida de
conteldos que o torne capaz de constituir-se como sujeito de
seu proprio processo de evolucdo, atendendo ao perfil
requerido de auténomo intelectualmente, criativo, capaz de
perceber um mundo em constante transformacdo como
oportunidade para o desenvolvimento de  atitudes
comportamentais que |he dardo condicdoes de continuar
aprendendo continuadamente, mais como uma necessidade
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de participacdo no processo evolutivo do que por promessas
de sucesso (DE MENDONCA, 2010, p. 145).

Dessa forma, o ensino nas escolas terd uma alternativa metodoldgica
para auxiliar no processo de ensino e de aprendizagem, embora seja
necessdrio um planejamento para que esse recurso seja bem utilizado. E
importante trabalhar o IUdico em sala de aula pois € através dele que a
crianca se desenvolve, cria e se prepara sendo um fator motivador no
processo de ensino aprendizagem exercendo forte poder sobre a forma de
se expressar socialmente (SANTOS, 2020).

Muitos sdo os desafios encontrados em sala de aula, levando em
conta que as criancas ingressam cedo na escola, em como passar o
conhecimento de uma forma que seja prazerosa € ndo cansativa, o ludico
se forna indispensdavel, pois com jogos € possivel conquistar ao mesmo
tempo que ensina uma criangca a ser responsdvel, aprender a pensar, criar,
conquistar sua autonomia e assim ser feliz, valorizando seus pares e a si
mesma (ARAUJO, 2019).

O jogo ndo pode ser visto apenas como uma diversdo, pois hd nele fins
pedagodgicos e que fazem a crianca desenvolver o cognitivo, fisico e
emocional. Para tanto é preciso uma preparacdo por parte dos professores
para que o brincar venha a facilitar a aprendizagem, pois o brinquedo
isolado, sem regras, nada mais € do que mero brinquedo. O ato de brincar
transforma-se em uma rica fonte de comunicacdo, pois até mesmo na
brincadeira solitdria a crianca, pelo faz de conta, imagina que estd
conversando com alguém ou com 0s seus proprios brinquedos.

As afividades IUdicas sdo essenciais, pois € onde ocorrem as
experiéncias inteligentes e reflexivas produzindo assim o conhecimento. A
mudanca de uma criangca de um estagio de desenvolvimento para outro
dependerd das necessidades que a crianca apresenta e os incentivos que
recebe para colocd-la em acdo, sendo que a crianca safisfaz certas
necessidades e anseios no brinquedo. A atitude Iudica é um fator que

colabora na compreensdo de certa atividode como jogo, pois 0s
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participantes demonstram de forma bastante visivel, nas suas atitudes,
indicios de divertimento, distracdo, excitacdo, tensdo, alegria e profundo
envolvimento emocional na atividade (ABREU, 2013).

O ludico pode ser visto como um grande laboratdério que merece
atencdo especial tanto dos educadores quanto das pessoas que convivem
com a crianca, pois ele ajuda a desenvolver o lado afetfivo, cognitivo e
emocional, pois brincando a criaonca descobre a si mesma e o outro,
passando a confiar em si e no outro. Portanto os educadores devem pensar
atfividades lUdicas no intuito de proporcionar ds criancas momentos de
aprendizagem permeados pelo prazer de brincar, uma vez que, a atividade
lUdica permite que a crianca se desenvolva, oportunizando a construcdo do
prazer, através de sua acdo e reflexdo (ARRUDA, 2011).

O Iudico além de colaborar com a saude fisica e mental, facilita a
socializacdo, comunicacdo, expressdo, constfrucdo do conhecimento,
desenvolvimento social e cultural, facilitando o processo de ensino e de
aprendizagem e deve ser visto como uma ferramenta pedagdgica pois o
brincar € um direito fundamental para o desenvolvimento corporal e mental
da crianca. Além disso, o brinquedo proporciona a exteriorizacdo de medos
e angustias atuando como vdlvula de escape para suas emocoes. Assim, o
brinquedo e o brincar sdo essenciais no desenvolvimento pleno da crianca
em todas as fases da infancia, estruturando sua personalidade e levando-a a
NOVOS espacos de compreensdo, que encoraja a prosseguir, crescer e
aprender. Segundo Mello (2005), a crianca utiliza o brinquedo para externar
suas proposicdoes e invencdes a fim de ftransformar seu coftidiano,
desenvolvendo novos conceitos que possibilitam a compreensdo do mundo
em que vive.

O ato de brincar possibilita que a crianca vivencie situacdes reaqis ou
imagindrias, propiciando o desenvolvimento motor, cognitivo, social e
afetivo, fazendo interacdo com o meio onde o professor surge como
mediador, ajudando nas dificuldades, tornando as atividades prazerosas,
para que as criancas aprendam brincando, tfornando-se necessdario no
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ambiente educacional por fazer parte das necessidades das criancas bem
como o seu proprio desenvolvimento. E através das brincadeiras que elas
sentem o prazer e a liberdade de aprender desenvolvendo experiéncias,
fortalecendo assim sua importdncia e inclusdo no ambiente institucional
(BACELAR, 2017).

O Iudico, inserido na sala de aula, auxilia no desenvolvimento do senso
critico, senso de justica e o respeito as regras, oportunizando momentos
significativos de aprendizagem, se 16 utilizado de maneira correta e séria, €
possivel observar problemas de aprendizagem, bem como de
desenvolvimento (DAS GRACAS SILVA, 2019).

Metodologia

O artigo em questdo apresenta uma abordagem qualitativa, de
carater exploratério e de natureza bdsica. A escolha deste tipo de pesquisa
justifica-se pela sua subjetividade, considerando o contexto em que ele estd

inserido e a sociedade a que pertence.

Considera que hd uma relagcdo dindmica entre o mundo real e
o sujeito, isto &, um vinculo indissocidvel entre o mundo
objetivo e a subjefividade do sujeito que ndo pode ser
traduzido em numeros. A interpretacdo dos fendmenos e a
atribuicdo de significados sdo bdsicas no processo de pesquisa
qualitativa. Esta ndo requer o uso de métodos e técnicas
estatisticas. O ambiente natural € a fonte direta para coleta
de dados e o pesquisador € o instrumento-chave. Tal pesquisa
& descritiva. Os pesquisadores tendem a analisar seus dados
indutivamente. O processo e seu significado sdo os focos
principais de abordagem (PRODANOV; DE FREITAS, 2013, p.70).

Nesta abordagem, as questdes estudadas se apresentam sem
qualguer manipulacdo intencional do pesquisador, sendo os dados
coletados descritivos, retratando o maior nUmero de elementos existentes na

realidade estudada. A maior preocupacdo € com o processo € Ndo com O
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produto, pois ndo hd necessidade de comprovar hipdteses previamente
estabelecidas, ndo eximindo a andlise e interpretacdo dos dados coletados.

Quanto 4 natureza optou-se pela pesquisa bdsica onde a revisGo
bibliogrdfica é voltada para o aprofundamento do conhecimento que ja foi
previomente estudado por alguém. A finalidade do pesquisador é
complementar as pesquisas realizadas anteriormente e contribuir de alguma

forma com alguma particularidade do tema. Esta pesquisa:

Obijetiva gerar conhecimentos novos Uteis para o avanco da
ciéncia sem aplicacdo prdatica prevista. Envolve verdades e
interesses universais (PRODANOV; DE FREITAS, 2013, p.51).

Quanto aos objetivos € uma pesquisa exploratéria, proporcionando

maior familiaridade com o assunto envolvendo pesquisa bibliografica.

A pesquisa exploratéria possui planejamento flexivel, o que
permite o estudo do tema sob diversos dngulos e aspectos. Em
geral, envolve: - levantamento bibliografico; - entrevistas com
pessoas que tiveram experiéncias prdticas com o problema
pesquisado; - andlise de exemplos que estimulem a
compreensdo (PRODANOV e DE FREITAS, 2013, p.52).

Esta pesquisa, quando se enconfra na fase preliminar, tem como
finalidade proporcionar mais informacdes sobre o assunto que vamos
investigar, possibilitando melhor definicdo e delineamento do tema de
pesquisa, orientando os objetivos, formulando hipdteses ou sugerindo um
novo enfoque para o tema em questdo.

Quantos aos procedimentos fez-se uma revisdo bibliogrdfica,
recorrendo a leitura e interpretacdo de capitulos de livros, periddicos,
dissertacoes e artigos disponiveis na internet com a finalidade de construir o
embasamento tedrico relativo ao tema ludicidade e de que forma a mesma
influencia no desenvolvimento e no aprendizado das criancas que
frequentam os anos iniciais, tendo como objetivos analisar a importdncia da

ludicidade no processo de ensino e de aprendizagem como recurso
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pedagogico, refletir sobre a confribuicdo do ludico para o processo de
ensino aprendizagem e conhecer a visdo de tedricos sobre o tema, com a
finalidade, segundo Gil, 2007 de “proporcionar maior familiaridade com o

tema com vistas a tornd-lo explicito ou a construir hipdteses”.
Discussao e Resultados

As atividades lUdicas fazem parte da vida do ser humano e, em
especial, da vida da crianca, desde o inicio da humanidade, pois € através
dela que a crianca se desenvolve e constrdi seu proprio mundo buscando a
fantasia, a comunicacdo e a igualdade. Entende-se aqui que a palavra
lUdica significa brincar. Neste brincar estdo incluidos jogos, brinquedos e
brincadeiras, e € relativo também a conduta daquele que joga, que brinca,
qgue se diverte. Enfretanto, essas atividades, pdr muitos séculos, foram vistas
como sendo sem importdncia e tendo conotacdo pejorativa, ndo tendo
clara compreensdo do que é o ludico e da extrema importdncia que o
mesmo tem para a crianca, tanto na escola, quanto em casa ou na
sociedade. A crianca aprende brincando, pois, a ludicidade desenvolve a
capacidade de imaginacdo, de recriar e representar situacdes, amplia
habilidades motoras e desenvolve o raciocinio 16gico. Por estes motivos &
gue o professor ndo deve oportunizar as criancas brincadeiras somente para
preencher o tempo, mas sim como uma ferramenta que contribui para a
aprendizagem da mesma, embora muitos 18 professores necessitem
compreender melhor como tornar sua prdatica mais eficiente e [Udica, pois
muito se aprende sobre a crianca observando ela brincar.

O brincar no sistema de ensino, ainda se encontra pouco explorado,
parte das escolas ainda persistem com a visdo de que uma boa aula é a
convencional, com alunos em fila, no seu lugar em siléncio realizando a
atfividade proposta. Sabe-se que, para estimular o sujeito e promover seu

desenvolvimento & preciso propor atividades desafiadoras, significativas, que
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despertem o interesse, e as atividades lUdicas podem ser uma excelente
ferramenta pedagdgica.

Dessa forma, o universo lUdico torna-se um importante recurso de
intervencdo para que se faca a mediacdo, proponha atividades ludicas que
possibilitem aos sujeitos interagirem, explorarem, construirem suas hipoteses e
conceitos; fazendo uma selecdo de afividades e materiais de acordo com
0s objetivos e o publico a ser trabalhado, garantindo o desenvolvimento e a
construcdo de conhecimentos necessdrios. E indispensdvel repensar a
prafica pedagdgica a partir da diddtica do [Udico no processo de
construcdo do conhecimento de mundo, buscando a valorizacdo da
crianca e a formacdo de sua cidadania, assim como o papel construtivo
que o ludico tem no desenvolvimento do aluno, permitindo a iniciativa,
imaginacdo, criatividade e interesse.

Neste contexto, percebe-se a necessidade de atualizacdo dos
professores proporcionando uma acdo diddtica, interdisciplinar facilitadora
de vivéncias lUdico pedagdgicas, contemplando, o cardter IUdico como
fonte de prazer e alegria, no ambiente escolar e, em especial, no processo
de desenvolvimento da construcdo dos saberes e do conhecimento. E um
desafio para o qual ndo hd manual prescrito de passos a seguir, mas que
exige muito estudo, dedicacdo e postura ética frente ao sujeito-infantil e ao
processo formativo.

Observou-se durante o desenvolvimento do artigo que a ludicidade é
uma ferramenta necessdria para o ser humano em qualguer idade. Visto
que, as atividades lUdicas auxiliom na descoberta da criatividade, de modo
que a crianca viva este momento podendo transformar a realidade a sua
volta. Portanto, resta afirmar que o IUdico permite novas formas de
desenvolvimento intelectual da crianca, podendo levar a uma educacdo
de qualidade, pois as atividades lUdicas ndo sdo avaliagdes somatodrias, mas,

sdo de grande importdncia no processo de aprendizagem.
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Consideracgoes Finais

Neste arfigo buscou-se entender a importancia das atividades IUdicas
na educacdo infantil, onde comprovou-se que a ludicidade € de exirema
relev@ncia para o desenvolvimento integral da crianca, pois para a mesma,
brincar & viver. Importante salientar que para frabalhar o ludico com a
crianca, o educador precisa reconhecer um pouco da crianca que foi um
dia e ainda existe em seu interior, para que isso possa conftribuir para
redescobrir e reconstruir o gosto pelo IUdico, buscando brincadeiras e jogos
que contribuam para uma aprendizagem lUdica, prazerosa e significativa. E
de competéncia educacional proporcionar aos educandos um ambiente
rico em atividades IUdicas, permitindo que eles vivam, sonhem, criem e
aprendam a serem eles mesmos, sem esquecer da crianca que foram e
sempre vao ser. O ludico, neste ambiente, proporciona um desenvolvimento
sadio e harmonioso, onde a intuicdo da crianca aflora de forma natural e
criativa. Ao brincar a crionca aumenta sua independéncia, estimula sua
sensibilidade visual e auditiva, valoriza a cultura popular, desenvolve
habilidades motoras, diminui a agressividade, exercita a imaginagcdo e a
criatividade, aprimora a inteligéncia emocional, aumenta a integracdo,
promovendo, assim, o desenvolvimento sadio, o crescimento mental e a
adaptacdo social. O ludico é parte integrante do mundo infantil da vida de
todo ser humano. Os jogos e os brinquedos fazem parte da infGncia das
criancas, onde a realidade e o faz de conta intercalam-se. O olhar sobre o
ludico ndo deve ser visto apenas como diversdo, mas sim, de grande
importé@ncia no processo de ensino-aprendizagem.

O referido artigo permitiu compreender que o ludico € significativo
para a crianca poder conhecer, compreender e consfruir seus
conhecimentos podendo ser capazes de exercer sua cidadania com
dignidade e competéncia, tornando-se cidada deste mundo. Trabalhar com
o ludico conftribui também para a formacdo de cidaddos autdbnomos,
capazes de pensar por conta propria, sabendo resolver problemas e
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compreendendo o mundo que o cerca e que o mesmo exige diferentes
conhecimentos e habilidades.

Buscando novas maneiras de ensinar por meio do ludico é que
conseguiremos uma educacdo de qualidade e que consiga ir ao encontro
dos interesses e as necessidades da crianca. Cabe ressaltar que a atividade
lUdica ndo é somente uma somatdria de afividades, mas antes de tudo é
uma maneira de ser, de estar, de pensar e de encarar 0 mundo novo que
encontra na escola, bem como se relacionar com os demais alunos. Quanto
mais espaco ludico 20 proporcionarmos, mais alegre, esponténeaq, criativa,
autbnoma e afetiva ela serd. Observa-se que as atividades [Udicas sofrem
ameacas em nossa sociedade devido aos interesses e ideologias de classes
dominantes. Cabe, portanto, a escola e a nds, educadores, recuperarmos a
ludicidade infantil de nossos alunos, ajudando-os a encontrar um sentido
para suas vidas. Ao brincar, ndo se aprendem somente conteldos escolares;
aprende-se algo sobre a vida e o constante conflito que nela travamos. E
preciso que o professor assuma o papel de mestre de um curriculo que
privilegie as condicoes facilitadoras de aprendizagens que a ludicidade
contém nos seus diversos dominios, afetivo, social, perceptivo-motor e
cognitivo, sendo mediador, propondo atividades que desafiem seus alunos e
os desenvolvem em sua totalidade De tal forma, educar deixa de ser o ato
de simplesmente transmitir informacoes e passa a ser o de criar ambientes de
aprendizagem para que o aluno possa interagir com uma variedade de
situacoes e problemas, auxiliondo-o na interpretacdo dos mesmos para que
consigam construir novos conhecimentos sobre o aprender. Mas para que
isso aconteca deve haver uma mudanca na forma em que 0s recursos
lUdicos sdo pensados no espaco escolar, a fim de que o aprender possa
representar uma acdo considerada importante.

Portanto, a ludicidade proporciona condicdes de ensino e
aprendizado, além do prazer contribuindo para a evolugcdo enguanto
pessoa humana e melhora a qualidade no processo de ensino
aprendizagem, pois contribui para desvendar problemas diminuindo as
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dificuldades, facilitando a interacdo entre educador e educando. Assim,
inserir o lUdico nas séries iniciais do ensino fundamental de forma
interdisciplinar € dar permissdo para que o aluno aprenda os conteddos
curriculares de forma din@mica, participando como sujeito ativo no processo
de aprendizagem deixando de ser um mero expectador, jG que estes alunos

estdo em fase de formacdo e desenvolvimento.
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