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Resumo: A ludicidade na educacdo infantil vai além do brincar, a mesma contribui
no desenvolvimento da atencdo, imaginacdo, habilidades sociais, intelectuais e
motoras. O objetivo desse trabalho é verificar a importéncia do Iudico no processo
de ensino e aprendizagem no dmbito escolar e o uso das brincadeiras e jogos
como parte da aprendizagem infantil, afim de esclarecer que forma as atividades
lUdicas podem contribuir para o desenvolvimento motor e suas diversas faces do
desenvolvimento infantil2 O mesmo traz a importéncia do IUdico na Educacdo
Infantil, esta auxilia a crianca em seu desenvolvimento criando uma interacdo com
o meio em que ela estd inserida. A pesquisa caracteriza de natureza qualitativa e
estudo de caso, fendo como sujeitos 20 professores da educacdo bdsica de uma
cidade do norte do Rio Grande do Sul, sendo realizada o uso de formuldrio online,
visando elucidar como os educadores reconhecem a importdncia da ludicidade
para o desenvolvimento da criaonca no meio em que ela estd inserida.

Palavras-chave: Ludicidade. Educacdo Infantil. Brincar.

Abstract: Playfulness in early childhood education goes beyond playing, it
contributes to the development of attentfion, imagination, social, intellectual and
motor skills. The objective of this work is to seek to understand the importance of play
in the teaching and learning process in the school environment and the use of
games and games as part of children's learning. The research features a qualitative
and interpretationist nature, having as subjects 20 basic education teachers from a
city in the north of Rio Grande do Sul, using an online questionnaire, aiming to
elucidate how educators recognize the importance of playfulness for the
development of child in the environment in which it is inserted.
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Resumen:

La lUdica en educacién infantil va mds alld del juego, contribuye al desarrollo de Ia
atencién, la imaginacion, las habilidades sociales, intelectuales y motrices. El
objetivo de este frabajo es verificar la importancia de la lUdica en el proceso de
ensenanza y aprendizaje en el dmbito escolar y el uso de juegos y juegos como
parte del aprendizaje de los ninos, con el fin de esclarecer de qué forma

Las actividades recreativas pueden conftribuir al desarrollo motor y a sus diversas
facetas.

sdesarrollo infantil2 El mismo trae la importancia del juego en la Educaciéon Infantil,
este ayuda al nino en su desarrollo creando una interaccidn con el medio en el que
se inserta. La investigacion es de naturaleza cualitativa y estudio de caso, teniendo
como sujetos 20 profesores de educacién bdsica de una ciudad del norte de Rio
Grande do Sul, utilizando un formulario en linea, con el objetivo de dilucidar como
los educadores reconocen la importancia del juego para el desarrollo de el nino en
el medio en que se inserta.

Palabras-clave: Alegria. Educacién Infantil. Para jugar.
Infroducdo

O papel do IUdico na educacdo infantil € promover as prdticas
educacionais e o conhecimento de mundo da crianca, caracterizada pela
oralidade, pensamento e sentido, através de jogos e brincadeiras [Udicas se
desenvolve regras bdsicas de convivio social, intferacdo com o meio
oportunizando a crianca aprender de forma prazerosa e significativa

agregada ao conhecimento.

“Brincar com criancas ndo € perder tempo, € ganhd-lo; se é
triste ver meninos sem escola, mais triste ainda é vé-los
sentados enfileirados em salas sem ar, com exercicios estéreis,
sem valor para a forma¢cdo do homem”. (ANDRADE, 2016)

Segundo alguns tedricos quando se referem ao IUdico na educacdo
infantil, como Piaget e Vygotsky, 1987, afimam que a melhor idade para
iniciar o aprendizado € nas séries iniciais do ensino fundamental, ou sejq,
quando a crianca estd profundamente envolvida com as descobertas, os
questionamentos as duvidas, aqui se destaca o papel do professor em

relacdo as intervencodes e organizacdo de atividades [Udicas em sala de
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aula. A ludicidade € uma necessidade do ser humano em qualquer idade e
NnAo pode ser vista apenas como diversdo, mas como um aprendizado.

Assim o processo de aprendizagem na confribuicdo da ludicidade
busca aperfeicoar o conhecimento da crianca através das brincadeiras, a
mesma interage socialmente com as demais, essa relacdo vai despertar nela
uma convivéncia humanizada, e ao mesmo tempo o crescimento sadio
desenvolvendo seu potencial cognitivo, motor e social.

E necessdrio entender que cada crianca é um ser Unico, com
expectativas, anseios experiéncias proprias e especialmente dificuldades
diferentes. Esse periodo da infGncia € o momento em que cada crianca
busca dentro de seu tempo desenvolver suas habilidades, se o professor
buscar desenvolver projetos IUdicos adequados a idade da crianca,
facilitard esse desenvolvimento de forma prazerosa e agraddvel.

O processo ludico na aprendizagem visa ainda, investigar de que
forma a crianca pode desenvolver habilidades motoras, psiquicas e
psicolégicas através de brincadeiras; identificar a importéncia da atividade
l0dica na construcdo do conhecimento; verificar a percepcdo de
professores da educacdo infantil da rede publica, acerca ludicidade para o
desenvolvimento da crianca.

Entende-se que através das brincadeiras e jogos, a crianca desenvolve
suas habilidades sociais, intelectuais e motoras. Sendo assim, a pergunta
norteadora do estudo é: De que forma as atividades IUdicas podem
contribuir para o desenvolvimento motor e suas diversas faces do
desenvolvimento infantile

A importdncia académica reside no fato de a ludicidade fazer parte
do contexto escolar da educacdo infantil, sGo descobertas constantes por
parte das criancas, assim, o brincar auxilia em seu desenvolvimento,
criatividade e imaginacdo, € uma forma de aprender brincando, outro fato
gue se mostra relevantes no estudo € de que a alguns anos atrds as criangas

tinham uma vida repleta de brincadeiras e diversdes. Nos dias atuais, com a
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evolucdo tecnoldgica e o fdcil acesso as ferramentas digitais percebe-se
uma grande mudanca em relacdo ao brincar.

Qual é o papel do professor nesse processo?

De acordo com Silva (2019), o educador tem papel
fundamental no desenvolvimento de atividades lUdicas na sala de aula. Ao
afirmar sobre esse papel do professor no contexto IUdico na educacdo
infantil, enfatiza ainda que, é preciso que cada professor desenvolva
estratégias diversificadas em sala de aula, para despertar na crianca o
interesse em participar das brincadeiras, que as mesmas ndo se tornem
enfadonhas ou cansativas para a crianca. Essa interacdo do professor com
as brincadeiras IUdicas e a crianca € que vai agjudar no seu crescimento
pessoal e cognitivo.

Outro ponto importante a ser observado no que se refere ao
papel do professor em sala de aula, € observar e registrar as acodes ludicas
naturais das criangas, isso facilifard ao professor criar novas estratégias as
quais sdo de interesse das criancas j& ligadas aquelas que j& tfrazem de casa
do convivio com a familia onde convivem cotidianamente. Dentro de um
jogo ou uma brincadeira analisar suas acodes fazendo interferéncias
relevantes para que a aprendizagem dessa crianca se dé no coletivo e ndo
individualizada.

Nesse sentido é possivel ao professor definir as agcdes concretas das
brincadeiras das criancas, acoes ludicas adequadas, respeitando o principio
bdsico de individualidade de cada crianca inseridas na coletividade. As
brincadeiras lUdicas conduzidas pelo professor podem provocar a crianca
no desenvolvimento de interacdo com as demais, com propdsitos claros e
objetivos. Outra finalidade ndo menos importante € ajudar no
desenvolvimento cognitivo, afetivo, social, linguistico, como na construcdo
de valores da crianca.

Se um educador ndo estiver preparado para desenvolver brincadeiras
ludicas em sala de aula com seus alunos pode ser ruim para a aprendizagem
da crianca, podendo trancar, ndo sé o verdadeiro sentido da proposta a
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que se pretende trabalhar e os objetivos a serem atingidos, servindo de
negacdo ao proprio ato de ensinar e educar. Se o professor for competente
em suas acoes pode usar a ludicidade como instrumento de unificacdo, de
libertacdo das reais condicdes que muitas vezes se tornam ineficazes nos
planos educacionais das unidades escolares.

O professor vede desenvolver um papel de facilitador dos jogos e
brincadeiras, organizando ideias, espacos agraddveis para que a crianca se
sinfa acolhida e feliz com aquilo que estd realizando, isso facilita a relacdo
entre professor e aluno.

InUmeros sdo os estudos que evidenciam a importdncia da ludicidade
no processo educacional infantil, destacando que a temdtica abordada é
significativa para a formacdo humana. Sendo assim, o estudo tem como
objetivo compreender a importdncia da ludicidade no processo de ensino e
aprendizagem na vida de uma crianca no dmbito escolar e o uso das
brincadeiras e jogos como parte da aprendizagem infantil.

Nesse sentido organiza-se o estudo em secdes, a primeira secdo, frata-
se da contextualizacdo da educacdo infantil, a segunda secdo tem como
objetivo abordar a construcdo do Conhecimento por meio da Ludicidade,
por fim no estudo sdo apresentados a metodologia, resultados e

consideracoes finais.
Contextualizagao da educacgao infantil

A educacdo infantil no Brasil percorreu um longo caminho de desafios,
avancgos e retrocessos, como veremos ao longo deste texto. Philippe Aries
(1986), afirma que a histéria da Educacdo Infantil no Brasil teve inicio a partir
do século XVI e XIX, na qual a responsabilidade da crianca era total da
familia.

No Brasil do final do século XIX, as entidades que se propunham a
atender as criancas, ndo finham como preocupacdo o cuidar e educar. A
visGo era ajudar as mulheres que trabalhavam fora de casa, e auxiliar as
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familios de baixa renda, que necessitavam incluir-se no mercado de
trabalho, em busca do sustento familiar. No final do século XIX periodo da
abolicdo da escravatura e inicio da Republica, através de iniciativas isoladas
de protecdo & inféncia, iniciaram a criacdo de um pequeno numero de
Escolas de Educacdo Infantil.

Para as criancas de baixa renda, foram criadas as creches
assistenciais, para atender as mdes operdrias, uma grande vantagem para o
desenvolvimento infantil, e o surgimento de jardins, mas seriam destinados
para as classes mais altas, teric um custo mais alto, entraria a parte
pedagdgica para o desenvolvimento das criancas (KUHLMANN JR, 2000).

No século XXI, através das mudancas econdmicas, politicas, sociais,
culturais e tecnoldgicas, a crianca, e o adolescente sdo protegidos por leis e
documentos que assegura-os € garantem o seu desenvolvimento, o Estatuto
da crionca e Adolescente (ECA), traz os diferentes direitos e deveres da
crianca, esse que parte de casa com seus familiares e seguem nos espacos
escolares o Artigo 53, da Lei n® 8.069 de 13 de julho de 1990 prevé a
educacdo de forma igualitdria e o “acesso e permanéncia na escola”
(BRASIL, 2019, p. 43), bem como ampliacdo deste acesso escolar de forma
gratuita nas proximidades de sua residéncia, além disso a crianca tem direito
a transporte escolar e material diddtico.

A BNCC tem como base nortear as aprendizagens, esta trata da
igualdade e de acessibilidade de forma gratuita aos alunos de todo o pais,
como afirma CIPRIANO.

“O fato de estarmos escolarizando a populacdo ndo significa
que essas pessoas estdo se escolarizando. A Base € algo
historico. Isso daqui [Brasil] € do tamanho de um continente e é
a primeira vez na histéria que conseguimos pactuar uma base
de conhecimento para todos”. (CIPRIANO,2018)

Outro documento importante € a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), que tem por objetivo o desenvolvimento e aprendizagem de
qualidade no Brasil, “é um documento de cardter normativo que define o
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conjunto orgdnico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os
alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da
Educacdo Basica”. (BRASIL, 2019, p. 9)

Segundo a BNCC, a educacdo infantil faz parte do ensino bdsico
regular, € a primeira etapa da educacdo, a creche e a pré-escola que
pertencem do zero aos cinco anos de idade, porém € obrigatdrio para
criancas de quatro e cinco anos de idade em muitas situacdes € na
educacdo infantil a primeira separacdo dos familiares e da crianca, a base
ainda traz que o cuidado estd vinculado no processo de aprendizagem da
crianca (BRASIL, 2019). A partir da educacdo infantil que muitas criancas,
passam a conviver com outras, aprendem a repartir, emprestar, e entender
as diferencas.

A BNCC compode todas as etapas da educacdo bdsica, iniciando pela
educacdo infantil até o ensino médio, é estruturada em etapas, na
educacdo infantil através dos campos de experiéncias dos quais apontam
0s objetivos da aprendizagem dos zero aos 5 anos € 11 meses, nomeados
como: bebés, criancas bem pequenas e criancas pequenas, ela aborda
ainda as competéncias gerais da educacdo bdsica, e neste podemos
salientar a valorizacdo e a construgcdo do conhecimento través do “mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa,
democrdatica e inclusiva”.(BRASIL, 2019, p. 11)

Educar é proporcionar cuidados, brincadeiras, aprendizagem que
possam confribuir para o desenvolvimento de cada crianca. Nesta
perspectiva a educacdo auxilia o desenvolvimento com os familiares e
equipe escolar, prezando pelo crescimento de suas capacidades e

colaboracdo de formacdo da crianca. Como afirma Brasil:

Revista Latino-Americana de Estudos Cientifico - RELAEC
Disponivel em: hitps://periodicos.ufes.br/ipa/index
ISSN: 2675-3855




S, REVISTA

== LATINO-AMERICANA DE
7/ ESTUD0S CIENTIFICOS

Cuidar de uma criangca em um contexto educativo demanda
a integracdo de vdrios campos de conhecimentos e a
cooperacdo de profissionais de diferentes dreas. A base do
cuidado humano é compreender como ajudar o outro a se
desenvolver como ser humano. Cuidar significa valorizar e
ajudar a desenvolver capacidades. O cuidado € um ato em
relacdo ao outro e a si préprio que possui uma dimensdo
expressiva e implica em procedimentos especificos.
(BRASIL,1998, p.34)

Diante do exposto, o humano se concretiza através do olhar do outro,
e esta percepcdo ocorre através da interacdo, e o professor tem um papel
fundamental para o aluno, cabe a ele como mediador do processo de
aprendizagem promover a construcdo do conhecimento, habilidades e
aprendizagens, em conjunto com as criancas, a partir dos campos de
experiéncias, que sdo: O eu, o outro e o nos; corpo, gestos e movimentos;
tracos, sons, cores e formas; escuta, fala, pensamento e imaginacdo;

espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores,
palavras, emocoes, transformacodes, relacionamentos, historias,
objetos, elementos da natureza, na escola e fora delq,
ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas
modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.
(BRASIL, 2019, p. 38)

Neste contexto, as escolas de Educacdo Infantil sGo essenciais para o
desenvolvimento das criancas, nas diferentes linguagens (corporal, musical,
plastica, oral, escrita), aprendendo a compreender e ser compreendido,
expressar as suas ideias, sentimentos, necessidades e desejos, aprendendo a
construir os seus proprios significados e desenvolvendo as suas proprias

capacidades expressivas.

A constru¢ao do conhecimento por meio da ludicidade
E por meio da aprendizagem que o homem muda e transforma o
meio. Sob essa perspectiva de aprendizagem como mudanca, podemos
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inferir que, segundo Gagné, ela estd associada a uma modificacdo no
comportamento que permanece por periodos relativamente longos durante
a vida do individuo. La Rosa (2003, p. 28), vai completar essa perspectiva
dizendo que ocorre aprendizagem “sempre que, ao receber estimulacdo,
de alguma forma o individuo responde ao ambiente”.

Esse processo de interacdo anunciado por La Rosa (2003) é
complementado por Solé (2004,p.31), ao mencionar que aprender € atribuir
significados que decorre de uma mobilizacdo em nivel cognitivo, e que nos
leva a “revisar e a recrutar nossos esquemas de conhecimentos para dar
conta de uma nova situacdo, tarefa ou conteudo”

Moreira (1999, p.13), por sua vez, mostra que essas definicdes, assim
como as que tradicionalmente sdo apresentadas sobre aprendizagem,
referem-se G aprendizagem cognitiva. Essa aprendizagem segundo o autor é
“dquela que resulta no armazenamento organizado de informacdes, de
conhecimentos, na memdaria do ser que aprende”. Todavia, Moreira (1999)
chama a atencdo para o fato de que essa ndo € o Unico tipo de
aprendizagem, havendo as de natureza afetiva e psicomotora. Essas

dimensdes de aprendizagem sdo assim anunciadas pelo autor:

(...) a distincdo é mais ou menos uma questdo de foco: a
aprendizagem cognitiva € a que focaliza a cognicdo, o ato
de conhecer; a aprendizagem afetiva é a que trata mais das
experiéncias tfais como prazer e dor, satisfacdo ou
descontentamento, alegria ou ansiedade; a aprendizagem
psicomotora se ocupa mais de respostas musculares
adquiridas por meio de freino e pratica (MOREIRA, 1999, p. 13).

O mencionado pelo autor remete a compreensdo de que no contexto
educacional € necessario um olhar sobre essas diferentes possibilidades de
aprendizagem, estabelecendo uma relacdo direta com a acdo didatica.

Para Fernandes (2011), € na infGncia que as criangcas comecam a
descobrir o mundo ao seu redor, onde a curiosidade toma conta,

desenvolvendo suas caracteristicas, habilidades e conhecimentos, deste
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modo o brincar estd associado a diferentes descobertas fazendo parte da
rotina didria da crianga e confribuindo no processo de aprendizagens
psicomotor, afetivo e social.

Por isso, descobrir as contribuicdes que o Iudico pode frazer no
desenvolvimento da crianca e as emocoes que o mesmo desperta de forma
livre e espont@nea. "“A brincadeira € uma forma de aprendizado na
educacdo infantil, como j& faz parte do cotidiano das criancas fambém é
uma necessidade dos individuos”. (COSTA, 2020, p.1)

Para Bacelar (2009), os jogos educativos mostram a importéncia do
l0dico para o desenvolvimento infantil e contribui para a aquisicdo de
conhecimento da crianca, trazendo nas brincadeiras como por exemplo, no
faz de conta o despertar da imaginacdo e fambém uma maneira de
expressar seus sentimentos, duvidas e alegrias, com as regras dos jogos
podem adquirir novos conhecimentos e o contato com o outro

Segue a autora mencionando que a ludicidade pode ser considerada
uma ferramenta de aprendizado, um meio de prender a atencdo e foco da
crianca, a levando ao aprendizado e desenvolvimento de uma forma

divertida e leve.

Para a Pedagogia, as contribuicdées dos estudos sociais da
infGncia tém indicado a necessidade de tomar como ponto
de partida da acdo educativa o conhecimento acerca da
crianca, para além daqgueles definidos como padrdes de
desenvolvimento. Investigar os contornos do ser crianca e os
processos de constituicdo da infdncia e da sua educacdo
implica considera -I& um agente cultural e informante
qudlificado, conduzindo & necessidade de observar: o como
brinccam e sobre o que brincam; o cruzamento que
estabelecem entre fantasia e realidade; as expressdes do seu
imagindrio e como interpretam temas da vida coftidiana.
(RIVERQO, 2017, p.2)

Para Bizerra (2017), o lUdico na Educacdo Infantl tem grande
contribuicdo para o ensino aprendizado, como a citacdo acima diz, os

estudos buscam um conhecimento no que se refere ao dia-a-dia da crianca
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no meio em que vive e também no dmbito escolar, através de suas
expressoes, fantasias, realidade e convivéncia, considerando um agente
cultural e qualificado.

Segue o autor mencionando que o papel dos educadores estd em
proporcionar melhorias nas dindmicas e metodologias utilizadas, a modo de
garantir na educacdo infantil um professor e formacdo integral ao aluno,
afravés de acdes pedagdgica criativa com confeudo que utilizem
principalmente a ludicidade, tdo importante para uma prdtica de ensino
direcionada as diferentes culturas e classes sociais diferentes, promovendo a
construcdo de uma sociedade mais justa e igualitaria.

Ou seja, o frabalho com a ludicidade na educacdo infanfil vai além
do brincar, a mesma se torna uma aliada aos padroes da educacdo e esse
meétodo vai despertar na crianca o interesse pelo novo, pelo que é diferente.

Ao oferecer a crianca o lUdico para seu aprendizado, o professor estd
ensinando a elas as regras, onde vao aprender a interagir, dividir, expor seus
pensamentos e que a cada brincadeira possa libertar a crianca do que é
dito, mas sim dar a cada um a liberdade de apresentar o que imagina e cria
em sua cabeca, colocando para fora o que pensa, respeitando seu tfempo
e habilidades (MENEZES, 2019).

Diante do exposto, percebe-se que o faz de conta € uma brincadeira
onde a imaginacdo é essencial, por muitas vezes vai fazer com que a
crianca aja de forma a ver o mundo ao seu redor. Sendo assim, pode-se
dizer que o lUdico para criancas pequenas traz diferentes reflexdes para o

adulto, suas acdes podem refletir sobre as acdes de seus filhos.

A interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiono da
infGncia, frazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais
para o desenvolvimento integral das criancas. Ao observar as
interacdes e a brincadeira entre as criancas e delas com 0s
adultos, € possivel identificar, por exemplo, a expressdo dos
afetos, a mediacdo das frustracdes, a resolucdo de conflitos e
a regulacdo das emocodes. (BRASIL, 2019, p.35)

Revista Latino-Americana de Estudos Cientifico - RELAEC
Disponivel em: hitps://periodicos.ufes.br/ipa/index
ISSN: 2675-3855




REVISTA

T
== LATINO-AMERICANA DE
/// ESTUDOS CIENTIFICOS

Assim como Wallon, Piaget (2019), considera que as acdes humanas
fazem parte do processo de construcdo cognitiva, ou seja, o©
comportamento mental, motor, e verbal, por meio de interacdées com o
fisico, social e cultural.

Lev Semionovich Vygotsky (2019), outro representante do cognitivos, se
diferenciando de Piaget e Wallon por acredita que o mecanismo propulsor
da aprendizagem ndo € a relacdo equilibrio-desequilibrio cognitivo, mas os
processos interativos do sujeito com o meio social e cultural no qual ele se

enconftra inserido. Segundo Moreira (1999, p. 109):

(...) a assercdo de que os processos mentais superiores do
individuo tém origem em processos socais € um dos pilares da
teoria de Vygotsky. Outro € a ideia de que esses processos
mentais s6 podem ser entendidos se entendermos os
instrumentos e signos que os mediam. O terceiro pilar de sua
teoria € o chamado “método genético-experimental”, por ele
utilizado na andlise do desenvolvimento cognitivo do ser
humano. (Driscoll, 1995, p. 225)

Segundo Porto (2018), a aplicagcdo do ludico no processo de
aprendizagem estd em formar cidaddo autbnomos em relacdo as suas
acoes, ou seja, deve-se deixar que a crianca explore 0 mundo ao seu redor
de forma livre e espont@nea, e o papel do professor estd em selecionar
procedimentos didatico-pedagdgicos que confribuam para o crescimento,
desenvolvimento e aprendizagem da crianca.

Segue Moreira (1999) mostrando que Vygotsky dd realce a interacdo
social, a mediacdo do adulto, para assim adquirir a maturacdo que € a
medida potfencial da aprendizagem. Essa interacdo e aprendizagem
cognitiva podem acontecer de diferentes maneiras, por meio de ensino
formal e informal, no brincar, na autonomia das criancas, nas interacoes
com os colegas. O processo de socializacdo visa, formar o raciocinio, busca
de novas solucoes e novas estratégias de compreensdo da realidade.

A ideia de trabalhar o lUdico na Educacdo Infantil, nGdo € apenas

chegar e apresentar trabalhos prontos, brinquedos modernos e ligados a
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tecnologia, mas sim, fazer um planejamento onde o brincar faca parte da
rotina e seja desenvolvida através de brincadeiras antigas, as quais eram
realizadas pelos pais, um resgate do passado, proporcionando uma ligagcdo
enfre escola e familia através do conhecimento de suas culturas e costumes,
um meio de promover a interacdo durante a afividade.

Portanto, o olhar humanizado, fraz para as criancas da Educacdo
Infantil e suas familias a importédncia do aprender brincando, sendo uma
ferramenta de ensino ampla e essencial que desenvolve na crianca as

nocoes do coletivo, social e psicomotor.
O brincar de antigamente e dos dias atuais

Sabe-se que a tecnologia mudou muito a forma de interacdo entre as
pessoas, € visivel nos dias atuais as formas de brincadeiras de anos atrds, o
cendrio tecnoldgico estd visivel, sendo que antigamente ndo possuia muito
tipo de brincadeira.

H& alguns anos atrds, a regra das brincadeiras era sair para a ruaq,
todas as criancas do bairro conheciam-se, os pais tinham preocupacdo com
a seguranca dos filhos, mas havia poucos riscos, os maiores eram ralar os

joelhos ou rasgar as roupas.

O brincar é algo tdo caracteristico da infncia. Quem nunca
brincou? Quem ndo tem recordacdes das brincadeiras da
inf@ncia, sabemos que o brincar traz indmeras vantagens para
a constituicdo da crianca, proporcionando a capacitacdo de
uma série de experiéncias que irdo contribuir para o seu
desenvolvimento futuro. (SILVESTRINI, 2014, p.4)

A brincadeira favorece muito a crianca, a autoestima da mesma, a
aquisicdo de conhecimentos tfornando-a criativa, instigando  o©s
pensamentos, a imaginacdo, oportunizando-as a viver o mundo criado por

elas mesmas.
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Antigamente as informacdes e conhecimentos referentes a
brincadeira eram passadas de pai para filho, o mais proximo da tfecnologia
era a televisdo com alguns programas com desenhos animados, havia uma
o6tima relacdo entre amigos, vizinhos, colegas os quais marcavam de brincar
junto apds ir a escola, havendo uma grande froca de experiéncia,
imaginacdo e interacdo entre eles.

Os jogos utilizados eram esportes como pique esconde pega-pega,
jogos com bolas, o “jogar taco”, entre outras encenacdes criados
executados afravés da imaginacdo da crianca. Ndo precisava muito,
apenas um par de chinelos e artigos produzidos pelas proprias criancas.

Hoje em dia é tudo muito diferente, a globalizacdo tfrouxe muitas
mudancas, o acesso a aparelhos eletronico mudou muito a forma de brincar
de pensar e de agir das criancas, o vinculo de amizade ndo € mais o
mesmo, € muito de forma online, aos poucos as bonecas, carrinhos, ficam
de lado, sendo trocados pelos aparelhos eletrénicos, ao mundo da internet,
a ligacdo com outras criancas mudou muito, ndo hd mais tanto didlogo

como antigamente. (SILVESTRINI, 2014)

Atualmente a inferacdo com os jogos eletrénicos permitem as
pessoas a descoberta de novas formas de conhecimento que
ocorrem por meio de simulacdo de novos mundos. Tem se
assim um novo conceito de cultura como sistema semidtico,
qgue envolve textos, imagem, luz, cores, formas e gestos. Essa
cultura é caracterizada por formas de pensamento ndo linear.
(ALVES, 2004, p 5).

Na perspectiva de Turkle (1997, p.80) “os jovens estdo edificando a
cultura da sua geracdo agora; os videogames e os computadores
encontram-se entre os materiais de que se servem. Crescer com uma
tecnologia & um tipo de experiéncia muito especial”.

As brincadeiras que ocorrem na rua, junto com o coletivo, transmitido
de geracdo para a geracdo foram deixadas de lado, perdendo a vez para

0s avancos tecnoldgicos, isso vem desde as criangas até os adultos.
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Como afirma Postman (1999, p.18) *(...) as brincadeiras de crianca,
antes tdo visiveis nas ruas das nossas cidades, também estdo
desaparecendo. Os jogos infantis, em resumo, sdo uma espécie
ameacada”. Tendo em vista que na sociedade em que se vive, em uma era
de avanco ftecnoldgico jamais visto, estes tipos de brincadeiras ndo passam
de mais um referencial e uma nostalgia para quem viveu a época em que
eram um hdbito comum e prazeroso (ABRAMOVICH, 1983).

Sendo assim cabe aos pais ajustar o acesso as tecnologias, organizar
hordrios, para que além do uso tecnoldégico também haja a interacdo
humana, hoje em dia a internet prende muito as criancas, e por muitas vezes
ndo € algo bom, cabe aos pais moderarem o acesso A internet, ainda
deveria haver a troca de experiéncia entre os adultos e as criancas, deveria

estar presente a troca de conhecimentos e experiéncias.
Metodologia

A metodologia desenvolvida neste estudo buscou respostas para o
problema de pesquisa: De que forma as atividades [Udicas podem contribuir
para o desenvolvimento motor e suas diversas faces do desenvolvimento
infantil? Esta pesquisa caracteriza-se como um estudo de caso, de natureza
qualitativa, de cardter descritivo e exploratério.

Os estudos de cunho qualitativo auxiliaom no esclarecimento de
situacdes nas quais as informacdes sdo escassas. O nivel de investigacdo
deste estudo ndo é muito rigoroso comparado com o estudo de caso
descritivo, pois tem como principal objetivo a familiarizacdo com o objeto a
ser estudado para que se possa ter uma maior compreensdo do assunto, isto
€, identificar caracteristicas que representem os fendmenos a serem
estudados (LUCK; ANDRE, 1986).

Merrian (1988, p.9) o estudo de caso € "o exame de um fendmeno
especifico, tal como um programa, um acontecimento, uma pessoa, um
processo, uma instituicdo, ou um grupo social”. O estudo de caso pode ser
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genérico ou especifico, o caso deve ser bem delimitado e claro, este vai se
definindo ao desenrolar do estudo, ou seja, quando pretende-se estudar
algo distinto que possua valor coincidente, deve-se selecionar um estudo de
caso (LUCKE; ANDRE, 1986).

Segundo Cervo e Silva (2006,p.1), “A pesquisa exploratdria estabelece
critérios, métodos e técnicas para a elaboracdo de uma pesquisa e visa
oferecer informacdes sobre o objeto desta e orientar a formulacdo de
hipoteses”.

A pesquisa descrifiva consiste em observar, interrogar, coletar, analisar,
registrar e interpretar. E sua finalidade € analisar os dados coletados sem que
haja a interferéncia do pesquisador (LUCK; ANDRE, 1986).

A pesquisa feita via Google Formuldrios obteve 20 (vinte) respostas. O
questiondrio contou com 4 questdes sobre o perfil dos respondentes e mais
10 (dez) questdes, fechadas englobando a temdtfica da pesquisa -
ludicidade e conforme resultados que serdo expostos nesta secdo, foram
guestionados 20 professores da rede publica de uma cidade do norte do Rio
Grande do Sul, a escolha por esse publico, se d& devido ao facil acesso aos
professores da cidade, por conhecer vdarios destes que auxiliaram no envio
do questiondrio em seus grupos escolares do WhatsApp.

Deste modo os professores foram convidados a responder o
questiondrio de forma online, aplicados por meio da ferramenta Google
Formuldrios. A coleta dos dados foi realizada no decorrer de todo o més de
setembro de 2021, onde a intencionalidade da pesquisa € analisar e pensar
a respeito dos dados obtidos. Do ponto de vista dos objetivos, a pesquisa é
exploratéria, pois o assunto serd explorado para obter mais ideias e
aprendizado a respeito da investigacado.

Do ponto de vista técnico, os dados para a investigacdo serdo
realizados dos questiondrios aplicados aos professores da educacdo infantil,
buscando assim subsidios para a pesquisa, buscando assim mais informacoes

sobre a posicdo dos professores quanto ao ludico na Educacdo Infantil.
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Cabe destacar que neste estudo foram questionados 20 professores,
portanto, diante do grupo reduzido, os dados levantados por meio da coleta
de questiondrios com questdes fechadas de mdltipla escolha, os
receberem o questiondrio, este deixava claro aos respondentes o seu fim
com especificidades como: O questiondrio possui questdes de multipla
escolha. Portanto, responda com muita atencdo a fodos ©s
questionamentos. Salienfamos que as respostas sdo exiremamente
importantes e esfritamente confidenciais, destinando-se exclusivamente ao
estudo cientifico.

Sendo assim, para andlise dos dados foi ufilizado um tratamento
qualitativo, que buscou identificar a percepcdo dos professores em relacdo

a ludicidade na educacdo infantil.
Discussao de resultados

Com o intuito de responder ao objetivo geral da pesquisa, nesta secdo
iremos fratar da andlise dos dados coletados, bem como, dos resultados
enconfrados na andlise estatistica, com relacdo ao perfil dos respondentes,
100% sdo do género feminino, atuantes da educacdo bdsica de uma
cidade do norte do Rio Grande do Sul, 80% dos respondentes sdo atuantes
da rede publica, 20% da rede privada, destes 100% atuam na educacdo
infantil. Assim, organiza-se o mesmo em estratificacdes de dados agrupados
conforme os principais objetivos alimejados pela pesquisa, com o escopo de
aferir, a cada uma delas, as principais conclusdes cabiveis de acordo com o
objetivo principal proposto inicialmente pelo estudo.

A primeira pergunta era referente ao tempo de atuacdo na rede

bdsica, os resultados podem ser observados no grdfico:
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Grdfico 1: Tempo de atuacdo na educacdo bdsica.

@® 02a3anos
@® 3a6anos
6210 anos
@® 10a 15 anos
@ 15 ou mais

B
4

Fonte: elaboracdo da autora com base na coleta de questiondrios. (2021)

Sendo assim, foi questionado aos professores sobre o significado do
brincar para eles, as respostas foram as mais variadas, tendo como
possibilidade responder uma ou mais alternativas, podemos assim observar

no grafico abaixo:

Grdfico 2: significado de brincar

coisa de crianca

diversio

dispensavel

indispensavel

educativo

6 (30%)

o
on

14 (70%)

14 (70%)

15

Fonte: elaboracdo da autora com base na coleta de questiondrios. (2021)

Podemos apontar que através da interacdo social e do brincar a
crianca desenvolve as capacidades intelectuais de pensar, raciocinar,
refletir, buscar dados, de analisar, de criticar, de argumentar e de dar

Revista Latino-Americana de Estudos Cientifico - RELAEC

Disponivel em: hitps://periodicos.ufes.br/ipa/index
ISSN: 2675-3855




REVISTA

T
== LATINO-AMERICANA DE
/// ESTUDOS CIENTIFICOS

significado pessoal as novas informagdes adquiridas, de relaciond-las, e de
produzir conhecimento.

Segundo Moyles (2006), o brincar mostra os diversos comportamentos
das criancas, tais quais praticam habilidades, entendimentos, aprendizagem.
O brincar € um instrumento de aprendizagem essencial desde a infancia.
(MOYLES, 2006)

O brincar faz parte do dia-a-dia das criancas, € possui um grande
significado para eles, frazendo beneficios para vida de cada um, a
brincadeira, € importante para o desenvolvimento da crianca, para o
processo de aprendizagem, possibilita a construcdo, reflexdo, criatividade e
relacionar o jogo com a aprendizagem.

E possivel perceber que o brincar é muito significante para o processo
de aprendizagem das criancas, sendo assim, foi questionado se os
professores incluem o brincar em seus planejamentos, 100% deles
responderam que incluem o brincar no planejamento escolar.

Ainda os 100% dos entrevistados apontam que utilizam o brincar no
desenvolvimento de suas atividades, pois a crianca aprende brincando.
Para Dallabona; Mendes (2016), trabalhar o lIUdico na educacdo infantil é
muito importante, pois em todas as fases da vida o ser humano estd
descobrindo e aprendendo, o ato de buscar de tocar, da brincadeira, do
associar, do descobrir, as musicas os jogos, fazem com que as criancas,
despertem a curiosidade e a vontade de brincar e aprender. O brincar torna
a crianca criativa, eles criam e recriam constantemente isso faz com que as
criancas produzam habilidade e conhecimentos, os elementos [Udicos,
fazem com que construam uma aprendizagem. (MOYLES, 2002)

Ao serem questionados se afividades IUdicas contribuem para o
desenvolvimento das criancas, 100% dos professores responderam que sim,
pois a crianca aprende intferagir com o meio em que vive, ou seja, as
atfividades realizadas com as criancas sdo atividades que objetivam
promover através da ludicidade, aprendizagens significas para criangas,
bem como, motricidade fina e ampla, estimulando a coordenacdo motora,
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atividades locomotoras as quais possibilitam ao corpo se deslocar no
espaco, as atividades manipulativas as quais envolvem o manejo ou
manuseio de objetos, aprimorando conhecimento, experiéncias e praticas
educativas.

O Ibdico para Moyles (2002), € muito importante, principalmente na
educacdo infantil, pois € nesse momento que as criancas aprendem, alguns
professores acreditam que as criancas s& aprendem quando eles estdo
ensinando, porém, a necessidade do brincar € muito importante para
crianca.

E na educacdo infanti que as criancas criam sua identidade e
personalidade, com auxilio dos professores, através da atividade
direcionada, através das construcdes de diferentes aprendizagens, jogos,
matérias, livros, organizar a roda, cantar musicas desafiando-os para que
cada crianc¢a crie sua autonomia. (CRAIDY E KAERCHER, 2001)

Os professores ainda foram questionados: Com a brincadeira
direcionada, vocé consegue atingir o objetivo proposto dentro do
planejado? O grdfico 3 apresenta o resultado para o questionamento

relacionado.

Grdfico 3: Atingir os objetivos com a brincadeira direcionada

@ N3o necessariamente, por que a crianga
determina sua maneira propria de
brincar.

@ Sim, o brincar direcionado leva o aluno
a se organizar dentro da brincadeira

Nem sempre, pois 0s alunos muitas
vezes se cansam e ndo realizam a
brincadeira dentro do proposto.

Fonte: elaboracdo da autora com base na coleta de questiondrios. (2021)
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As respostas identificadas no grdfico sdo bastante variadas, mas é
possivel observar que a maioria (80%), apontam que o brincar direcionado
leva os alunos a se organizar dentro da brincadeira e os outros 20% se
dividem, assim sendo 10% diz que os alunos determinam sua maneira de
brincar e 10% diz que os alunos ja est@o cansados e realizam a atividade
proposta. Do ponto de vista de Oliveira (2000) o brincar ndo significa apenas
recrear, mas sim desenvolver-se integralmente.

Caracterizando-se como uma das formas mais complexas que a
crianca tem de comunicar-se consigo mesmo € com o mundo, ou seja, O
desenvolvimento acontece através de frocas reciprocas que se
estabelecem durante toda sua vida. Todavia, através do brincar a crianca
pode desenvolver capacidades importantes como a atencdo, a memadria, a
imitacdo, a imaginacdo, ainda propiciando d crianca o desenvolvimento de
dreas da personalidade como afefividade, motricidade, inteligéncia,
sociabilidade e criatividade.

O descobrir e desenvolver para a crianca é sempre uma novidade,
assim os 10% que se refere que a crianca estd cansada e ndo realizam a
brincadeira denfro do tempo proposto, faz refletir, pois toda a crianca ao
adentrar em uma brincadeira esquecem o que estdo sentindo e participam,
deste modo, pode se dizer e questionar se a brincadeira desenvolvida

realmente estd apta para as criancas?

Educar significa, portanto, propiciar situacdes de cuidados,
brincadeiras e aprendizagens orientadas de forma integrada e
que possam confribuir para o desenvolvimento das
capacidades infantis de relacdo interpessoal, de ser e estar
com os outros em uma atitude bdsica de aceitacdo, respeito e
confianca, e o acesso, pelas criancas, aos conhecimentos
mais amplos da realidade social e cultural. (Brasil, 1998, p.23)

Na sequéncia indaga-se sobre o desenvolvimento de atividades
lUdicas, se os grupos participantes socializam e interagem durante a

brincadeira, as respostas estdo expressas no Grafico 4.
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Grdafico 4: Socializacdo durante a brincadeira

@ N3zo, define-se sempre o mesmo grupo.

® Sim, diversifica-se para que haja
cooperacao e socializacdo
Nem sempre planejo

Fonte: elaboracdo da autora com base na coleta de questiondrios. (2021)

O ato de brincar é importante, € prazeroso, e o prazer € ponto
fundamental da esséncia do equilibrio humano. Logo, podemos dizer que a
ludicidade € uma necessidade interior, tanto da crianca quanto do adulto.
Por conseguinte, a necessidade de brincar € inerente ao desenvolvimento.

E no brincar que as criancas formam suas identidades, aprendem
conceitos sobre o mundo, sendo fundamental para aprendizagem. Ao
brincar a crianca vai criando experiéncias tornam-se criativa. O brincar € de
ato espontdneo, no qual as criancas usam suas imaginacdes, aprende o
relacionar-se ao meio em que se vive.

“A ludicidade sdo aquelas atividades que proporcionam uma
experiéncia de plenitude, em que nos envolvemos por inteiro, estando
flexiveis e sauddveis”. (LUCKESI, 2000, p.25)

J& percebemos que o lUudico na educacdo infantil € muito importante,
é caracteristico da infGncia, e traz vantagens para capacitagcdo e
desenvolvimento do individuo, deste modo, procura-se saber se nas escolas
em que os respondentes da pesquisa atuam possui espaco adequado para

o desenvolvimento de jogos e brincadeiras, o Grdfico 5 ilustra as respostas.
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Grdfico 5: Local adequado para brincadeiras e jogos

® Sim
@ Nzo
Improvisado

Fonte: elaboracdo da autora com base na coleta de questiondrios. (2021)
Seguindo com os resultados, os professores foram questionados sobre a
frequéncia das atividades lUdicas e brincadeiras sdo trabalhadas na escola

durante as aulas, como podemos observar no Grdfico 6.

Grdfico 6: frequéncia do [Udico durante as aulas

@ Todos os dias
@® Uma vez por semana
Duas vezes por semana

Fonte: elaboracdo da autora com base na coleta de questiondrios. (2021)

Mesmo, os professores ressaltando sobre a importdncia do brincar em
sala de aula, principalmente no que se refere a educacdo infantil, o grafico
5 mostra que nem todos utilizam do brincar diariamente em suas aulas.
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O processo de aprendizagem de um ser humano vem desde a
infdncia, pois € nas brincadeiras que as criancas podem desfrutar de
atividades Iudicas, o que gera conhecimento, aguca pensamento,
autoestima, € nesse momento em que elas aprendem limites, regras e
questdes culturais.

O ludico atfravés do brincar sGdo acdo importantes em todas as fases
da vida humana, ao brincar a crianca expressa A linguagem e instiga o
desenvolvimento do pensar, através dos brinquedos, 0os mesmos vém
expressar suas emocoes. (CARMO, 2013)

E como mostra o Referencial Curricular Nacional para a
Educacdo Infantil (2002, p.27):

A brincadeira € uma linguagem infantili que mantém um
vinculo essencial com aquilo que é o “ndo brincar”. Se a
brincadeira € uma acdo que ocorre no plano da imaginacdo,
isto implica que aquele que brinca tenha o dominio da
linguagem simbdlica. Isto quer dizer que é preciso haver
consciéncia da diferenca existente enfre brincadeira e a
realidade imediata que Ihe forneceu conteldo para realizar
se. Nesse sentido, para brincar € preciso apropriar-se de
elementos da realidade imediata de tal forma a atribuir-lhes
novos significados. Essa peculiaridade da brincadeira ocorre
por meio da arficulacdo e a imitacdo da realidade. Toda
brincadeira € uma imitacdo transformada, no plano das
emocoes e das ideias, de uma realidade anteriormente
vivenciada. (..) A brincadeira favorece a autoestima das
criancas, auxiliando-as a superar progressivamente  suas
aquisicdes de forma criativa. Brincar contribui, assim, para a
interiorizacdo de determinados modelos de adulto, no dmbito
de grupos sociais diversos. Essas significacdes atribuidas ao
brincar tfransformam-no em um espaco singular de constituicdo
infantil.

Segundo Carvalho (1992, p. 28), "o ensino absorvido de maneira lUdica
passa a adquirir um aspecto significativo e afetivo no curso do
desenvolvimento da inteligéncia da crianca, j&d que ela se modifica de ato

puramente fransmissor a ato transformador em ludicidade”.
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Consideracgoes finais

Através do frabalho de conclusdo de curso, verificou-se a
importGncia do [Udico na educacdo infanfil, afim de responder a
problemdtica e identificando a importéncia de frazer atividades [Udicas na
educacdo infantil.

A ludicidade na educacdo infantl se torna uma ferramenta
fundamental para o desenvolvimento e aprendizagem, pois € na infdncia
que a crianca consegue se expressar e criar seu mundo, adquirindo
experiencias e criondo sua identidade, sendo que o uso de jogos e
bringuedos podem e auxiliom neste desenvolvimento criando uma interacdo
com os demais colegas, formando um vinculo social com as pessoas a sua
volta. O brincar € um ato espont@neo, no qual as criancas usam suas
imaginacoes, aprendem a relacionar-se ao meio em que se vive.

Cabe ao professor proporcionar cos seus alunos situacdes de
aprendizagens significativas que o auxiliem na construcdo do conhecimento
€ a maneira que essas sitvacoes de aprendizagem sdo colocadas se fornam
um fator de muita importdncia para que se concretize esse aprendizado.

Assim, a readlizacdo desta pesquisa proporcionou momentos de
aprendizagem e experiencias para o trabalho futuro como profissional da
educacdo, onde foi possivel analisar que o brincar € um processo
permanente se estendendo por toda a vida , ndo se esgotando na infGncia,
fazendo parte da natureza humana que busca incessantemente por novos
conhecimentos e saberes.

Com a realizacdo do presente trabalho foi possivel adquirir um grande
conhecimento tedrico, o qual terd muita valia para a formacdo académica
e contribuird para o futuro profissional, o qual acredita-se que a ludicidade é
fundamental para o ensino e que o brincar na educacdo infantil vai além,
pois frabalhar com o IUudico proporciona a crianca uma ampliacdo do seu
conhecimento, abrindo novos horizontes e aprendizagem.
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Por fim, compreendendo que a ludicidade pode ser considerada
como fundamental para o ser humano, onde a mesma traz muitos beneficios
para o desenvolvimento social, psiquico e motor de cada individuo,
proporcionando um aprendizado mais leve e facil compreensdo, cativando

a crianca e reconhecendo suas habilidades e dificuldades.
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