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Adivinha quem é sobre a tabela periédica: o jogo como recurso
didatico no ensino de quimica no 9° ano do Ensino
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Guess who is the periodic table: the games as a didatic resource in the teaching
of chemistry in the 9th grade of elementary school
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Resumo: No ensino de Ciéncias no 9° ano do ensino fundamental (EF), ao lecionar os
conteudos de quimica percebe-se que os alunos apresentam grande dificuldade no
que tange a aprendizagem sobre a tabela periddica. Nesse sentido, nota-se a
necessidade da utilizagdo de estratégias de explanagaodiferenciadas que motivem o
aluno e potencialize o processo de ensino e aprendizagem. Dessa forma, o jogo pode
ser um importante recurso didatico, pois pode promove a interagdo e comunicagao
entre os alunos e estimular o raciocinio l6gico. Este trabalho apresenta um jogo
intitulado “Adivinha quem é sobre a tabela periddica”, como um recurso didatico
visando contribuir significativamente no processo de ensino e aprendizagem sobre os
temas tabela periddica e elementos quimicos. Com isso, o trabalho foi realizado em
uma turma de 9° ano do EF de uma escola da rede estadual de S&do Mateus-ES Os
resultados alcancados caracterizam a pesquisa como qualitativa e mostram a
importancia da utilizacdo de recursos que facilitam o processo de ensino e formacgao
dos alunos e aproximacéo do conteudo estudado com o cotidiano.

Palavras-Chave: Tabela Periddica.ensino de quimica.jogos

Abstract: In science teaching in the 9th grade of elementary school (PE), when
teaching the chemistry content, it is noticed that students have great difficulty in terms
of learning about the periodic table. In this sense, there is a need to use differentiated
explanation strategies that motivate the student and enhance the teaching and learning
process. Thus, the game can be an important educational resource, as it can promote
interaction and communication between students and stimulate logical reasoning. This
work presents a game entitled “Guess who's on the periodic table”, as a didactic
resource aiming to contribute significantly to the teaching and learning process on the
themes of periodic table and chemical elements. As a result, the work was carried out
in a 9th grade PE class at a state school in Sao Mateus-ES. The results achieved
characterize the research as qualitative and show the importance of using resources
that facilitate the teaching and training process of students and approximation of the
content studied with everyday life.

Keywords: Periodic Table.chemical.chemistry.games

Introducgao

Atualmente, notamos que o ensino de ciéncias no 9° no Ensino
Fundamental (EF), € permeado por desafios tanto para professores quanto

para os alunos, ja que consiste no ensino de conteudos referente as disciplinas
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de quimica e fisica. No que se diz respeito aos professores, a maior dificuldade
que vivenciamos é em relagdo aos conteudos, visto que 0os mesmos nao se
sentem seguros em ministrar sobre alguns temas ja que sua formacgao inicial
nao contempla os conteudos necessarios para o ensino de quimica e fisica no
9° do EF. E necessario que o professor dessa etapa de ensino conheca o
suficiente dos conteudos de quimica e fisica necessarios para ministrar a aula
e responder possiveis questionamentos feitos em sala de aula (LIMA E
MAUES, 2006).

No que tange aos alunos, a maior dificuldade se da devido a utilizagéo
de calculos matematicos e a abstracdo dos conteudos, visto que pouco
dialogam com a realidade. Maior parte dos alunos relata que as aulas de
ciéncia, principalmente no ensino de quimica, sdo permeadas por nomes
estranhos, simbolos e formulas, como relatam Roque e Silva (2008, p. 1) que
“a linguagem da quimica descreve através de modelos, representados por
férmulas estruturais, equacgdes, graficos e figuras, as coisas do mundo como
compreendida pelo quimico”, ou seja, € uma linguagem especifica para
descrever os fendbmenos. A falta da interacédo entre as aulas e o cotidiano dos
alunos contribui para que o aluno ndo compreenda o assunto, ja que n&o
contempla sua realidade. As metodologias aplicadas no ensino de ciéncias, no
que se refere aos conteudos de quimica, pode promover a “decoreba” dos
conceitos trabalhados, por exemplo, através da confeccdo de atividades e
questionarios (COSTA, 2010).

O baixo interesse por parte dos alunos nessa etapa escolar esta
relacionado a diversos fatores. A falta de dominio dos conteudos de fisica e
quimica por parte de alguns professores, visto que a formagao inicial dos
professores de ciéncias esta distante da realidade vivenciada em sala de aula
(ROSA, 2015). Outro agravante é a falta da utilizagdo de metodologias e
recursos didaticos necessarios para facilitar o processo de aprendizagem dos
alunos, pode estar diretamente relacionado a esse baixo desempenho. O
desenvolvimento dos conteudos de quimica e fisica de forma mais Iudica
através de jogos e realizagdo de experimentos, por exemplo, proporciona ao

aluno estimula o pensamento critico e facilita a compreensao dos conteudos
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abordados e pode despertar no aluno o interesse pela matéria, dessa forma é
possivel que inicie 0 ensino médio com uma visdo menos abstrata de tais
disciplinas (BRAULIO e ALMEIDA, 2013).

A utilizagado do jogo com um recurso didatico pode auxiliar no processo
cognitivo, social, e estimula a criatividade dos alunos. Dessa forma, o professor
precisar utilizar os diversos recursos pedagdgicos disponiveis com o objetivo
de contribuir no processo de aprendizagem e compreensao dos conceitos
pelos alunos (ROCHA e RODRIGUES, 2018).

Quando se fala que o jogo tem um cunho educacional, ele ndo deve ser
desenvolvido sem um conhecimento prévio, dessa forma €& necessario que o
professor tenha clareza dos seus objetivos e apresente um embasamento
tedrico e metodoldgico. Para um jogo ser considerado um recurso pedagogico,
€ necessario que seja contextualizado e que os materiais utilizados sejam
concretos e relacionados com o contexto histérico, sendo indispensavel que o
professor conheca a funcionalidade do jogo e identifique as necessidades dos
alunos, realizando as adaptacdes adequadas (RAU, 2007).

Dessa maneira, para que um ensino de Ciéncias seja significativo é
fundamental diversificar as metodologias, estratégias e recursos didaticos
utilizados nas aulas. Praticas de ensino diferenciadas contribuem no processo
ensino-aprendizagem, sensibilizagado e motivagao dos alunos, fazendo com que
0s mesmos estabelegam uma relacédo entre os conceitos vistos em sala de aula
com o seu cotidiano; essa dificuldade pode ser minimizada através da
utilizagcao de aulas experimentais, praticas e ludicas (KRASILCHIK, 2008).

E necessaria a participacdo dos alunos para o desenvolvimento dessas
estratégias de ensino, que ¢é evidenciada através da exposi¢ao do
conhecimento prévio, interesse e motivacdo dos alunos pelo conteudo
estudado. Vale ressaltar que para o envolvimento do aluno como parte ativa, é
necessario que os mesmos apresentem nocdes de conhecimentos especificos
que so6 serao adquiridos através de um ensino que contemple os problemas em
uma visdo ampla e contextualizada (BRASIL, 1996). Esses aspectos devem ser
considerados em todas as etapas de aprendizagem, umas das praticas de

ensino que pode ser utilizada para contextualizar o ensino é o jogo.

‘ 1 Kiri-keré: Pesquisa em Ensino, n.10, jun. 2021

226



O jogo € um recurso bem visto pelos alunos, pois promove a interagéo,
estimula a comunicagao, o raciocinio critico e logico dos alunos, tornando-se
um importante agente para a constru¢ao do processo ensino-aprendizagem
(CASTRO; FRASSON-COSTA, 2011). O jogo é um objeto sociocultural, além
de ser uma atividade natural utilizada no desenvolvimento dos processos
psicologicos basicos dos individuos. Batllori (2003) afirma que o jogo contribui
no desenvolvimento da imaginagdao ajudando na exploragéo das limitagdes,
contribuindo para a resolugao de problemas.

O ensino acerca da tabela periodica (TP) € de extrema importancia e
tem carater introdutério no ensino de quimica, aplicando os conceitos basicos e
os simbolos, dessa forma o ensino precisa motivar o aluno para leva-lo a uma
aprendizagem significativa. Por ser um conteudo introdutério, caso o aluno néo
aprenda de forma significativa, todo o ensino de quimica sera prejudicado, haja
vista que os conceitos basicos trabalhados nao foram compreendidos pelos
alunos. Observa-se que os alunos do ensino fundamental ndo se interessam
pela disciplina de quimica, porque nao conseguem relacionar o conteudo
aprendido com seu cotidiano, com isso traz a dificuldade na compreensao e o
seu desinteresse pela matéria (CASTRO; FRASSON-COSTA, 2011).

A TP é um importante instrumento didatico e de pesquisa utilizado no
ensino de quimica e areas afins, dessa forma & necessario que os alunos
conhegam os elementos que a compéem (MORSCHHEISER et al., 2017). Por
muito tempo os alunos eram obrigados a decorar todos os nhomes e simbolos
quimicos da TP, tornando o processo ensino-aprendizagem mecanico. Para
Santos e Araujo (2017), a utilizagdo de jogos didaticos sobre a TP é tratada
como um parametro de compreensao dos elementos quimicos, sendo a
simbologia, a localizagdo de cada elementos (familia ou periodo) e sua
utilizagao cotidiana.

O ensino de ciéncias no 9° do EF traz em seu curriculo os conteudos de
quimica e fisica, a fim de introduzir alguns conceitos que serao utilizados ao
longo do ensino médio. E possivel notar uma grande dificuldade no processo
ensino e de aprendizagem devido a disciplina de ciéncias, no qual os docentes

sentem inseguros em ministrar os conteudos de quimica e fisica, por acharem
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complexos (GOMES; OLIVEIRA, 2007). Desse modo, podemos notar a grande
falta de interesse dos alunos por tais disciplinas, no qual muitos consideram
“dificil’”, o que leva os alunos a apenas decorar alguns conceitos, gerando
conhecimentos abstratos e sem significados (UNTAR, 2008)

A falta da interagdo entre as aulas e o cotidiano dos alunos contribui
para que o aluno ndo compreenda o assunto, ja que nao contempla sua
realidade. Sabemos que € no Ensino Fundamental (9° ano), que provavelmente
o aluno tera o primeiro contato com a tabela, e esta € sem duvida um
instrumento importante no ensino da quimica (COSTA, 2010). Dessa forma,
trabalha-la de maneira ludica e interativa o ensino torna-se mais divertido e
enriquecedor ja que aborda os conceitos explorados, é uma ferramenta
metodoldgica estimulante e dindmica e proporciona a participagcao dos alunos
no decorrer de toda a atividade. A partir das dificuldades encontradas na
compreensao dos elementos quimicos da tabela periddica, o presente trabalho
apresenta uma possivel estratégia que visa contribuir significativamente no
processo de ensino e aprendizagem destes conteudos.

Dessa forma podemos recorrer ao ludico, buscando a promog¢édo de um
ensino contextualizado e que tenha significado para o aluno. O ensino se torna
mais eficaz quando ha uma relagdo entre a pratica e a teoria. Baseado nas
premissas da Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel, podemos
discutir o ensino através do ludico, que surge como uma oportunidade de
facilitador do ensino (MOREIRA 2012).Uma aprendizagem significativa & a
ampliagdo de ideias e informag¢des que o aluno ja apresenta, associado e
levando em consideragao o contexto na qual o aluno esta inserido e o objeto de
estudo, dessa forma € possivel relacionar as informagdes ja existentes com o
conhecimento que sera integrado através dos estudos.

Mesmo a tabela periddica sendo deixada de lado por alguns
profissionais, ainda assim € um material muito utilizado no 9° ano do ensino
fundamental, ndo para memorizacdo, mas para conhecimento e aproximagao
dos elementos quimicos com o cotidiano do aluno. Dessa forma, este trabalho

mostra que a tabela periddica pode ser estudada de forma diferenciada,
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buscando utilizar ferramentas pedagodgicas, como o0 jogo, para promover o
aprendizado.

Metodologia

Nesta pesquisa foi adotada a abordagem qualitativa considerando as
experiéncias cotidianas e conhecimento prévio, promovendo a construcdo de
conhecimento. Dessa forma € necessario a aproximagao entre os sujeitos do
processo  ensino-aprendizagem permitindo a  compreensdo para
reconhecimento dos significados tendo como abordagem inicial o
conhecimento prévio dos alunos (ANDRE, 2013). A pesquisa foi desenvolvida
em uma turma, com 32 alunos, do 9° ano do Ensino Fundamental de uma
escola estadual de Sdo Mateus-ES.

A metodologia de ensino desenvolvida no presente trabalho baseou-se
nos trés momentos pedagodgicos descritos por Delizoicov e Angotti (1991),
sendo a problematizagao inicial, organizagao do conhecimento e a aplicagéo do
conhecimento. No presente trabalho, a problematizacdo inicial € dada pela
primeira interagdo entre o professor, os alunos e o assunto que foi abordado.
Nessa etapa, os alunos compartilham os conhecimentos prévios e expdem
situagdes do cotidiano vivenciadas por eles. Alguns questionamentos foram
feitos nesse momento, como:

Vocés conhecem a tabela periddica?

O que vocés entendem por elementos quimicos?

Os elementos quimicos observados na tabela periodica fazem parte do
nosso cotidiano?

A partir dessas discussdes iniciais foi possivel iniciar o segundo
momento, a organizacdo do conhecimento, na qual os alunos foram orientados
sobre os conceitos cientificos necessarios para a compreensao da tabela
periddica e os elementos quimicos, através de aulas expositivas dialogadas e
na confeccdo de atividades sobre o assunto. O segundo momento foi
desenvolvido em 5 aulas de 55 minutos cada, na qual as 4 primeiras aulas foi
destinada para o desenvolvimento do conteudo, e 1 aula para confecgcdo de

atividades e esclarecimento de duvidas.
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No terceiro momento, denominado aplicacdo do conhecimento, os
conceitos incorporados nos dois primeiros momentos sao utilizados para
compreensao através das situagdes resultantes do ensino. Nesse aspecto,
inumeras metodologias podem ser desenvolvidas para concretizagdo do ultimo
momento, por exemplo, atividades de fixagdo, jogos e atividades
experimentais. Nesse momento, foi proposto o jogo didatico intitulado “Advinha
quem é sobre a tabela periédica”. O jogo foi aplicado em uma turma de 9° ano
do EF de uma escola da rede estadual de Sdo Mateus-ES e teve por objetivo
simplificar o ensino quimica no que tange o estudo sobre a tabela periddica,
atuando como facilitador no processo de ensino-aprendizagem.

O jogo didatico foi baseado nos conhecimentos prévios dos alunos e nas
trocas de experiéncias em sala de aula, sendo assim a maioria dos elementos
abordados ja era conhecido por eles. Vale ressaltar que a atividade foi utilizada
Ccomo uma revisao para a avaliacdo, visando uma melhor compreensao dos
elementos quimicos, assim como os simbolos, periodo e familia de cada
elemento. A atividade realizada foi uma adaptacédo de um jogo on-line (Figura
1) disponivel no site do Professor Mazzei (Disponivel em:

https://professormazzei.com/mazzei-com/jogos-de-quimica/), que € um site

gratuito que tem por objetivo ajudar alunos a compreender a quimica de uma
forma mais leve e prazerosa.

Figura 1. Tela inicial do jogo on-line.

Adivinhas soE

Descobre a resposta (elemento T.P.) para cada uma das adivinhas.
Quanto mais depressa, melhor. Mas ndo vale a pena ser a sorte:
por cada resposta errada tens uma penalizagao de 20 segundos

Acertando, avangas para uma nova adivinha.
Podes consultar a Tabela para ajudar a descobrir
a resposta, mas por cada consulta perdes 40 segundos

Fonte: Jogos de Quimica, Professor Mazzei.
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No site citado anteriormente, a recomendagdo da atividade € para
alunos de ensino médio, porém pode ser adaptado para alunos de ensino
fundamental e graduagdo. O jogo on-line apresenta 64 perguntas. A atividade
adaptada é composta por um banner com a tabela peridédica, um painel
confeccionado com isopor e envelopes de cartas. O objetivo do jogo era
descobrir a resposta certa para cada advinha. Foram selecionados 18
elementos da tabela periédica (Quadro 1), no qual foi montado um painel com
envelopes de carta. Na frente de cada envelope tinha o simbolo do elemento, e
dentro dele um cartdozinho com as pistas.

Para a confeccdo do painel com os elementos quimicos, foi utilizado
uma placa de isopor de 20mm de espessura(50x100cm), revestida com TNT
preto. Foram utilizados 18 envelopes de carta (16x22cm) com cores diferentes,
sendo 3 envelopes de cada cor, sendo: vermelho, amarelo, verde, roxo,
branco, azul. Na parte externa do envelope foi escrito os simbolos dos
elementos escolhidos (Quadro 1), ja na parte interna de cada envelope foi
colocado pista referentes aos elementos quimicos.

Os envelopes foram fixados no painel utilizando alfinetes de mapas. A
sala foi disposta em 4 grupos, contendo 8 alunos em cada grupo, em seguida
foi realizado um sorteio para saber qual grupo iniciaria o jogo escolhendo o
primeiro envelope. Apds a escolha do envelope (Figura 2), realizou-se a leitura
das pistas e os alunos deveriam acertar qual era o elemento.A cada pergunta
advinha fornecido, o grupo tinha 2 minutos para responder a questao, caso o

grupo nao conseguisse responder, a vez passava para o grupo adversario.

Figura 2: Aluno escolhendo o envelope
¥

Fonte: Autor, 2019
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Quando eles acertaram, por exemplo, o envelope aberto era o do Boro,
mas a respostas correta era o Fluor, entdo a resposta era colocada dentro do
envelope do Fluor e era retirado as pistas que esta dentro dele para ler para o
préximo grupo e assim sucessivamente. Durante o jogo os alunos precisavam
estar atentos as informag¢des fornecidas pelo mediador e agilidade para
consultar a tabela periodica. A ludicidade dessa atividade foi avaliada através
da observagdo do envolvimento e a motivagdao dos alunos durante o jogo,
nesse tipo de atividade percebeu grande euforia e a vontade de vencer.
Quando os alunos apresentavam duvidas referente as dicas, era informado a
localizag&do do elemento facilitando a compreensao.

Vale ressaltar que ao final do jogo ndo se aplicou nenhum questionario,
visto que o objetivo era revisar os conteudos para a avaliagdo. Dessa forma, a
identificacdo do conhecimento prévio dos alunos € de grande importancia nos
processos de aprendizagem, pois facilita a explicagdo das regras do jogo bem
como a leitura do painel ilustrativo elaborado para consulta (ZANON;
OLIVEIRA, 2008).

Resultados e discussoes

No inicio do jogo, foi notado que os alunos apresentavam um tipo de
bloqueio quando se tratava da compreensao sobre a tabela periddica, ja que €
considerado um conteudo dificil por eles nessa etapa de ensino. Quando se
fala em jogo, os alunos, a principio, apresentam receio por n&o saber como
sera o andamento do jogo e o grau de dificuldade do mesmo.

Conforme o jogo era desenvolvido, os alunos perceberam que a
atividade tinha um carater ludico, assim o conteudo tdo temido por eles seria
abordado de uma forma mais leve. A atividade aplicada proporciona um
ambiente de aprendizado que permitia assim o envolvimento de todos os
alunos. O jogo é uma ferramenta que pode auxiliar o processo de
aprendizagem e estimula o interesse do aluno em relagdo ao conteudo
proposto, desenvolvendo diferentes experiéncias e colaborando na construcéo
de novas descobertas (ZANON; OLIVEIRA, 2008).Para que um jogo se torne

agente facilitador de ensino é necessario que ele seja bem elaborado, ludico e
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atrativo, na qual desperte o interesse dos alunos, além de ser de facil
entendimento (SILVA; BIANCO, 2020).

Dentre os elementos escolhidos (Quadro1) para a pratica havia
elementos bastante conhecidos como o Nitrogénio (N), por exemplo, e alguns
nao tdo estudados como o Nednio (Ne). Dessa forma, nota-se a necessidade
de estudar a importancia e a aplicagao/utilizacdo dos elementos quimicos no
cotidiano, para que o contetido tenha significado para os alunos. E necessario
quebrar os paradigmas do ensino de quimica quando se trata da tabela
periddica, uma forma de realizar essa agdo € aproximar os conteudos a
realidade do aluno.

Para tornar o ensino contextualizado é necessaria uma aproximacgao da
realidade vivenciada pelos alunos além de priorizar o conhecimento prévio dos
mesmos, estabelecendo uma rede de relagcdes entre situacdes significativas
que servira posteriormente de orientacdo para discussbes resultantes do
processo ensino-aprendizagem. O aluno aprendera a partir do que ele ja tem
conhecimento, nesse sentido o conhecimento prévio dos alunos organizados
de forma hierarquica influenciara a aprendizagem significativa dos novos
conhecimentos adquiridos (PIRES et al 2020; MOREIRA, 2012).Dessa forma,
uma aprendizagem contextualizada transforma o aluno um sujeito ativo no
processo ensino-aprendizagem, além de proporcionar uma aprendizagem
significativa (FREIRE, 1996).

Quando os alunos olharam o painel (Quadro 1) e perceberam que
alguns simbolos ainda desconhecidos por eles, notou-se certo desconforto,
porém a medida que as pistas sobre os elementos eram ditas, os alunos se
envolveram no desafio de encontrar e saber sobre esses novos elementos.

Quadro 1. Elementos quimicos escolhidos para a atividade.

233

ELEMENTOS DA TABELA PERIODICA

Aluminio (Al) Calcio (Ca) Hidrogénio (H)
Argdnio (Ar) Cloro (CI) Litio (L),
Nitrogénio (N) Enxofre (S) Magnésio (Mg)
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Berilio (Be) Flaor (F) Nebnio (Ne),

Boro (B) Fasforo (P) Oxigénio (O),

Potassio (K) Hélio (He) Silicio (Si)

As pistas (Tabela 1) sobre os elementos quimicos utilizadas para a
atividade eram de facil compreensao, as informagdes contidas nos envelopes
tratavam-se da localizagdo dos elementos (periodo e familia) ou curiosidades.
Por exemplo, quando se tratava do nitrogénio: “Meu gas é n&o reativo, Do
grupo quinze fago parte; Fixar-me nas plantinhas é para mim uma arte”. Ou
quando se falava do Fluor: “Quando escovas o teu dente é de mim que
lembras; Na tabela depois do meu grupo so existe o dos nobres”,

Algumas pistas (Tabela 1) tinham por objetivo aproximar o aluno dos
elementos quimicos, mostrando que varios elementos presente na tabela
periddica fazem parte do nosso cotidiano, na composi¢cdo de materiais de
limpeza ou utensilios domésticos, por exemplo, dessa forma & importante
conhecé-los e identifica-los.

Tabela 1. Perguntas do jogo.

Adivinhas do Jogo “Advinha quem é sobre a tabela periédica”

Sou o primeiro dos primeiros; E pequeno ao mundo vim; Ha uma bomba muito grande;
Que é uma bomba em mim.(HIDROGENIO)

Sou um sdélido bonito; Tenho cor de omelete;Quando ando com iguais; Junto-me
sempre a mais sete. (ENXOFRE).

Vou até o teu pulméo; E sou vital para ti; Se estivesses onde néo estou; Ja ndo
estarias aqui (OXIGENIO).

Estou nas cinzas do tabaco; E nas pilhas participo; O Sdédio e o Potassio sdo maiores;
Mas sao do meu tipo. (LITIO).

Estou presente na lixivia; Para a roupa branquear; Encontras-me nas piscinas; Para a
agua desinfetar. (CLORO).

Meu simbolo tem “N” grande; A ligar-me tenho 6dio; Minha Letra segunda é pequena;
Mas meu nome nao é o Sédio. (NEONIO).

Estou no bodrax incluido; No pirex também estou; Sou um Berilio sem “e”; Adivinha
quem eu sou. (BORO).

Na agua em abundancia; Posso matar sem pistola; Sou um metal muito pesado; Da
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lata da Coca-Cola. (ALUMINIO).

Meus sélidos sdo muito rigidos; No raio ’X sou transparente; Tenho um B no meu
simbolo; E a segunda letra diferente. (BERILIO).

Minha primeira letra € M; E a segunda uma vogal; O meu periodo € o terceiro; Estou
no verde vegetal. (MAGNESIO).

Sino, Sl’tio,e Silva; Sao palavras da minha laia; Existo dentro do vidro; E na areia da
praia. (SILICIO).

Meu simbolo ndo é F; Embora o faga lembrar; O isqueiro € meu concorrente; Para
ajudar a fumar. (FOSFORO).

Saber quem sou eu; E facil de adivinhar; Pois meu préprio simbolo; Esta sempre a
respirar. (ARGONIO).

Existo e dirigiveis; E os ajudo a voar; Pois sou um gas pouco denso; Menos denso que
o ar. (HELIO).

Meu gas € néo reativo; Do grupo quinze fago parte; Fixar-me nas plantinhas; E para
mim uma arte. (NITROGENIO).

Quando escovas o teu dente; E de mim que lembras; Na tabela depois do meu grupo;
S0 existe o dos nobres. (FLUOR).

Usam-me em sabdes; Eu sou do grupo primeiro; Moro abaixo do Sddio; Acho que sou
o terceiro. (POTASSIO).

Estou na pedra da calgada; A concha, fui eu que fiz; No quadro preto eu escrevo; Pois
eu sou parte do giz . (CALCIO).

Com o auxilio das pistas contidas na Tabela 1 e o conhecimento prévio
dos alunos a respeito dos elementos quimicos, a maioria das questdes os
alunos acertavam rapidamente, principalmente quando a pista tratava-se da
localizacdo do elemento na tabela periddica. Poucas foram as questdes que
demoravam um tempo maior para achar as respostas, isso s6 acontecia
quando se tratavam de curiosidades sobre o elemento selecionado ou o
enigma era muito complexo. Por exemplo, o elemento nebnio, a pista nao ficou
muito clara para os alunos, nesse sentido os alunos tiveram que analisar os
demais elementos até acertar esse elemento. O jogo também auxiliou os
alunos a compreensdo da estrutura da tabela, conseguindo localizar os

elementos de acordo com suas caracteristicas e propriedades.
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Fixado no quadro havia um banner da tabela periddica, em que os
alunos poderiam consultar para achar as respostas. O banner disponibilizado
aos alunos também exerceu grande importancia, ja que a maioria dos alunos
nao apresentava um conhecimento aprofundado sobre a mesma.

Quando a pista disponibilizada fazia referéncia a alguma curiosidade do
elemento em questdo, notou-se que os alunos demandavam um tempo maior
para encontrar a resposta, mostrando a importancia de associar o conteudo ao
cotidiano do aluno abordando no qual podemos encontrar tais elementos no
dia-a-dia. A contextualizagdo dos conteudos através recursos didaticos,
desperta o interesse do aluno facilitando a associagao e desenvolvimento dos
conteudos abordados, estabelecendo a interagdo entre a pratica e a teoria
tornando o processo ensino-aprendizagem mais eficaz (SILVA; BIANCO,
2020).

O espirito competitivo tomou conta da sala durante a aplicagdo da
atividade, todos os alunos queriam vencer o jogo, desta forma estavam
comprometidos e engajados em participar e acertar todas as questbes. Por
meio do jogo, os alunos aprendem além de se divertir. Crespo (2016) afirma
que o jogo € uma atividade que estimula a inteligéncia e o comportamento, ja
que impde regras e os jogadores precisam apresentar controle dos seus
impulsos.

A cada rodada, os alunos mostravam-se mais motivados, para cada
escolha de envelope era pensada uma estratégia. Durante a aplicagédo do jogo,
notou-se a necessidade da confec¢cdo de mais pistas quando se tratava de
elementos desconhecidos por eles, como por exemplo, o nebnio, berilio e o
argobnio.

Devido o envolvimento dos alunos durante o jogo, assim que as pistas
acabaram os alunos solicitaram que novas perguntas e dicas fossem
confeccionadas, para que o jogo fosse estendido. Dessa forma, novas pistas
foram criadas sobre os elementos, porém devido o curto tempo de confecgao,
todas as novas pistas tratavam-se da localizagdo dos elementos na tabela
periddica, levando o aluno a entender melhor a disposicdo dos elementos na
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tabela. A forma que conteudo foi abordado despertou grande interesse, notou-
se que os alunos nao apresentaram tanta dificuldade em acertar os elementos.

O resultado da atividade foi positivo e o objetivo alcangado, ja que os
alunos conseguiram identificar corretamente os elementos dispostos no painel,
com o auxilio das dicas, do conhecimento prévio, conceitos abordados durante
as aulas e com o auxilio da tabela periédica que foi disponibilizada durante o
jogo, para eventual consulta. Dessa forma, a identificagdo do conhecimento
prévio dos alunos é de grande importancia nos processos de aprendizagem,
pois facilita a explicacdo das regras e o andamento do jogo (ZANON;
OLIVEIRA, 2008). Para o desenvolvimento de uma aprendizagem
potencialmente significativa, a estrutura do conhecimento deve ser organizada,
formando uma hierarquia conceitual proporcionando um envolvimento
emocional a fim de integrar o conhecimento prévio com o que sera adquirido. O
aluno aprendera a partir do que ele ja tem conhecimento, dessa forma o
conhecimento prévio dos alunos organizados de forma hierarquica, influenciara
a aprendizagem significativa dos novos conhecimentos adquiridos (AUSUBEL,
2003).

Consideragoes finais

Com base na atividade desenvolvida e aplicada, o jogo “Adivinha quem
€ na tabela periédica” pode ser uma alternativa para mediacdo dos conteudos
sobre tabela periddica e elementos quimicos no 9° ano do EF. A utilizagdo do
jogo como recurso didatico proporciona um ambiente criativo e de interagéo
entre os alunos e professor. Além disso, o jogo permite que o professor amplie
seus conhecimentos, habilidades e adote metodologias diferenciadas de
ensino, permitindo-o uma reflexdo sobre sua pratica docente e pensando no
aluno com centro de seu processo de ensino e aprendizagem.

A utilizagcdo de jogos didaticos no ensino de quimica exerce grande
influéncia entre os alunos, e pode atuar como um facilitador de ensino, ja que
promove a interacdo entre os alunos. O uso de materiais didaticos

diferenciados no ensino de quimica pode despertar o interesse do aluno pelo
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conteudo, promovendo um ensino mais prazeroso e dinamico e nao apenas de
memorizagao dos conceitos propostos na disciplina.

O ensino de quimica apresenta linguagens técnicas, conteudos
complexos e abstratos, que na maioria das vezes é de dificil compreenséao para
os alunos. Nesse sentido, o jogo torna-se um importante instrumento que
motiva e estimula a aprendizagem dos alunos, promovendo a compreensao de
conceitos quimicos, desenvolvimento de habilidades, estimula a criatividade e
participacado dos alunos.

Além da revisdo e fixacdo do conteudo de tabela periddica e elementos
quimicos, foi possivel identificar a motivagado dos alunos durante as aulas apos
a aplicagao do jogo. Os alunos apresentaram mais empenho quando o assunto
abordado era a tabela periddica, reforgcando que a utilizacdo de estratégias de
ensino diferenciadas exerce um importante papelno processo de aprendizagem

dos alunos.
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