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Resumo: Este ensaio se propde a refletir sobre a presenca das linguagens artisticas
artes visuais, danca, musica e teatro do Componente Curricular Arte no contexto do
Regime Especial de Atividades Nao-Presenciais (REANP) da Secretaria de Estado da
Educacgao de Minas Gerais (SEE-MG), implementado devido a Pandemia do COVID-
19. Analisado sob a perspectiva da atuagdo artistico-docente, pretende-se
dimensionar a presenga e as abordagens das linguagens artisticas em 2020 no
desenvolvimento de habilidades do componente curricular por meio da analise do
documento Planos de Estudos Tutorado (PET) do REANP SEE-MG. Langando méo de
metodologias quali-quantitativas vale-se da Analise de Conteudo Tematico Categorial
(BANDIN, 2011) para examinar de quais maneiras as linguagens artisticas tém tido
condicbes de figurar no ensino de Arte para além da primazia histérica das artes
visuais.

Palavras-chave: Arte; Ensino Remoto; Linguagens Artisticas; Ensino-aprendizagem.

Abstract: This essay aims to reflect on the presence of artistic languages: visual arts,
dance, music and theater in Art as a Curriculum Component in the context of REANP
(Special Regime of Remote Activities) in Minas Gerais State Department of Education
(SEE-MG) implemented due to the COVID-19 pandemic. From the perspective of
artistic-teaching performance, it is intended to scale the presence and approaches of
artistic languages in 2020 in the development of skills in the curricular component
through the analysis of SEE-MG REANP document PET (Tutored Study Plans).
Through quali-quantitative methodologies, Categorical Thematic Content Analysis
(BANDIN, 2011) is used to examine in which ways artistic languages are present in art
education beyond the historical primacy of the visual arts.
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Introducgao

Este ensaio se propde a refletir sobre a presenga das linguagens
artisticas do Componente Curricular Arte no Regime Especial de Atividades
Nao-Presenciais (REANP) da Secretaria de Estado da Educagcdo de Minas
Gerais (SEE-MG) no contexto da Pandemia do COVID-19, verificando as
principais estratégias e instrumentos adotados para sua implementagéo, a
saber: o Plano de Ensino Tutorado (PET), o Programa “Se Liga na Educacao” e
o Aplicativo Conexao Escola. Analisados na perspectiva da atuacao artistico-

docente, pretende-se dimensionar o desenvolvimento de habilidades das
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linguagens artisticas artes visuais, danca, musica e teatro em tais dispositivos
metodolégicos adotados no ensino remoto emergencial de 2020.

Para tanto sera apresentado um panorama do Ensino de Arte no Brasil a
partir das autoras Barbosa (2012) e Ferraz e Fusari (1992), discutindo alguns
paradigmas que atravessam as praticas educativas dessa disciplina no
contexto escolar. Busca-se salientar, ainda, as perspectivas curriculares que
hierarquizam e priorizam algumas disciplinas consideradas “mais” cientificas
pela tradicdo académica, reivindicando a Arte como campo de conhecimento
com epistemologias e metodologias préprias. Bem como, indaga-se sobre a
predominancia das artes visuais nos conteudos ministrados na disciplina.

Desse modo, compreende-se que a Arte — como disciplina do curriculo
escolar — passou a figurar na educagéo basica em um periodo, relativamente,
recente’ se comparado com outras areas disciplinares presentes na escola. E,
de la pra ca, enfrenta desafios para o desenvolvimento de seus conteudos e
seu reconhecimento como area de conhecimento, bem como a presenca
igualitaria das linguagens artisticas (artes visuais, danga, musica e teatro) nas
praticas educativas do componente -curricular. Sendo assim, precisa-se
dimensionar, em tempos atuais, de que maneira tais conhecimentos estdo
configurados na vida escolar dos estudantes, relembrando as tradicbes
construidas até aqui e, talvez, repensa-las num processo que traga mais
diversidade artistica para as relacbes de ensino-aprendizagem dessa
disciplina.

Langa-se mao de metodologias mista quali-quantitativas para examinar
de quais maneiras as linguagens artisticas danga, musica e teatro tém tido
condigdes de figurar no ensino de Arte diante da tradicdo do ensino de artes
visuais no contexto escolar. A eleicdo da abordagem mista quali-quantitativa
fundamenta-se na possibilidade de corroboracdo entre dados quantificaveis e
dados qualitativos suscitados pelos paradigmas que a pesquisa se propde.
Conforme é apontado por Sampieri, Collado & Lucio (2006), a pesquisas de

abordagem mista permitem desencadear processos de analise que vinculam

1O ensino de Arte no Brasil, de forma obrigatéria, foi inserido pela LDB — Lei de Diretrizes e
Bases de 1971, com o nome de Educagdo Artistica, como uma “atividade educativa” e néao
como disciplina.
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relacbes objetivas as subjetivas no instituido de responder as indagacdes
levantadas.

Valendo-se da Analise de Conteudo Tematico Categorial (BANDIN,
2011), como metodologia de analise dos dados, busca-se identificar os temas
recorrentes, analisando os conteudos dos materiais selecionados. Essa analise
se organiza em fases: pré-analise; exploragdo do material; tratamento,
inferéncia e interpretacdo dos resultados. Na pré-analise os materiais foram
organizados de acordo com os anos de escolaridade da educagéo basica,
fazendo uma primeira observagcao de suas caracteristicas e como esta
estruturado. Estdo implicados nessa fase a escolha dos documentos, a
formulacdo da hipotese e dos objetivos e elaboragdo dos indicadores que
fundamentem a interpretacdo (BANDIN, 2011).

Na fase de exploragdo do material, foram arrolados e registrados os
principais elementos do que foi pesquisado nos materiais selecionados,
buscando sintetizar, codificar e fazer um recorte das informacdes levantadas.
Para Bardin, a sistematizacdo e codificacido € um processo no qual dados sao
convertidos em unidades que caracterizam o conteudo inventariado.

Na fase de tratamento, inferéncia e interpretacdo apresentam-se os
resultados obtidos de acordo com os objetivos elencados pelo estudo. Isto &,
os dados brutos obtidos nas fases anteriores foram tratados de modo a serem
significativos e validos para o contexto estudado e, em seguida, foram
ordenados, estabelecendo um panorama condensado da conjuntura da Arte na
escola, colocando em relevo as informacgdes obtidas na analise.

Panorama geral do Ensino de Arte no Brasil

Falar do ensino de Arte no contexto escolar brasileiro &, também,
analisa-lo a partir de uma perspectiva curricular. Quais conhecimentos sao
considerados validos para compor a trajetdria formativa dos estudantes nesse,
hoje denominado, componente curricular? Quais conhecimentos sao
selecionados e quais sao excluidos no ensino de Arte para formacéao de futuros

cidadaos? Conforme indicam estudiosas e estudiosos do curriculo, essas
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escolhas estdo relacionadas a determinados interesses e tém, por vezes,
bases politicas, econémicas e ideoldgicas. Isto é,
todo curriculo € uma selecéo interessada. Os conteudos e
conhecimentos que o compdem passam por um longo
processo em que determinados grupos conseguem fazer valer
seus interesses. Em meio a intricadas relagbes de poder,
determinados saberes sao incluidos e outros excluidos do

curriculo. Ele é, portanto, o resultado desse processo de
disputa. (DUARTE; REIS, et. al, 2020, p.17)

Ou seja, o curriculo como territério de disputa (ARROYO, 2011) é
intensamente e constantemente contestado por diferentes grupos sociais, pois
ao curriculo sdo direcionados interesses especificos que buscam produzir uma
sociedade inervada de seus pensamentos. Quais interesses o campo da Arte
tem direcionado ao curriculo escolar?

Estudiosas do ensino de arte no Brasil remontam um possivel inicio da
insercdo da Arte, em contexto de educacgao/formacao, a disseminacdo das
ideias da Missao Artistica Francesa por meio da Academia Imperial de Belas
Artes, e ao periodo de industrializagado no periodo da Republica, predominando
a cultura do desenho como estratégia principal que impactou, de alguma forma,
curriculos escolares. Segundo Ana Mae Barbosa (2012) tal escolha -
interessada — poderia servir a nova economia do pais e promover na
populagao, em geral, uma ampla, facil e eficaz iniciagao profissional. Por isso,
baseado em um pensamento tecnicista e utilitario, o ensino de Arte foi
orientado para a reproducdo de modelos, desenhos geométricos e ao
treinamento de habilidades manuais. Assim, perguntamos: em tempos atuais,
em que medida abordagens pedagodgicas como estas ainda perdura?

Em 1971, a Lei de Diretrizes e Bases para o ensino de 1° e 2° graus,
apresenta a Educacdo Artistica com conteudo obrigatério, mas sem um
profissional especifico e/ou qualificado para desenvolvé-lo, exigindo deste
profissional polivaléncia em artes visuais, danca, musica e teatro (FERRAZ e
FUSARI, 1992). Mesmo com o movimento da Escola Nova, como pano de
fundo, que orientava essa politica, com ideais humanistas importados da
Europa e Estados Unidos, incentivando nessas aulas a livre expressao, o que

figurou, de fato, na Educacao Artistica foi uma repeticdo de expressbes das
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artes visuais e plasticas de maneira pratica e objetiva. Observa-se, portanto, a
reprodugao acritica de modelos (fazer cépia), livres experimentagdes e feituras
manuais de objetos de maneiras, muitas vezes, descontextualizadas, quase
como um passatempo, no qual ndo se deslumbrava o desenvolvimento de
habilidades das linguagens artisticas (Artes Visuais, Danga, Musica e Teatro).

Fazendo um salto para a década de 1990, pés-periodo ditatorial, temos,
em 1996, a Lei 9.394 de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional, na qual é
instituida a obrigatoriedade do componente curricular Arte nos diferentes niveis
da Educacdo Basica. Com o suporte dos Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs), o ensino de Arte passa a ter uma orientacdo que ampliou as
concepgdes anteriores, introduzindo a criagdo, a contextualizacdo e a
apreciagdo como eixos para o desenvolvimento pedagogico do ensino de Arte.
Esses eixos sdo inspirados na, hoje denominada, Abordagem Triangular? de
Ana Mae Barbosa, que propde uma integragdo entre os eixos para que o
estudante tenha condi¢des de identificar, experimentar e posicionar-se
criativamente e criticamente em processos educativos escolares de Arte.

Mesmo com uma mudancga consideravel do ensino de Arte no final do
século passado, as Artes Visuais mantinham — e ainda mantém — a primazia
dos conteudos devido a oferta de cursos de licenciatura nessa area, sendo
recente a criagcdo e ampliacdo dos cursos de licenciatura das demais
linguagens artisticas. Contudo, dois movimentos curriculares nacionais
reconfiguram esse contexto na ultima década:

a Lei 13.278, que altera o § 6° do art. 26 da LDB, referente ao ensino da
Arte, especificando que as artes visuais, a danca, a musica e o teatro sdo as
linguagens que constituirdao o componente curricular Arte, estabelecendo o
prazo de 05 (cinco) anos para a implementacao de tais linguagens nas escolas,
incluindo a formacgao docente especifica;

a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que contém a Arte como um

campo de conhecimento e componente curricular da Area Linguagens e Suas

2 |nicialmente denominada Proposta Triangular, a denominagdo foi revista pela autora, Ana
Mae Barbosa, passando a ser denominada, como Abordagem Triangular, por ndo considera-la
uma prescricdo, mas antes uma disposi¢ao livre e investigativa. Cf. BARBOSA, Ana Mae.
BARBOSA. Ana Mae. A imagem no ensino da arte: anos 1980 e novos tempos. 8. ed. Sdo
Paulo: Perspectiva, 2010.
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Tecnologias, em todos os niveis da Educagao Basica, evidenciando, no Ensino
Fundamental, as habilidades especificadas das 04 (quatro) linguagens
artisticas.

Longe de ser o ideal, o momento curricular que foi alcangado para Arte,
de alguma forma, avanga no processo de valorizagdo da mesma como campo
de conhecimento; abre possibilidades para outras disputas curriculares que
podem colocar cada linguagem artistica com mais evidéncia nos espacos
escolares. Entretanto, a polivaléncia esperada de docentes de Arte ainda é um
desafio, pois estes precisam dar conta dos conteudos de artes visuais, danca,
musica e teatro mesmo sendo especialista, muitas vezes, em apenas uma. Ou
seja, pode-se considerar que a tendéncia é de que alguns conteudos sejam
desenvolvidos com maior aporte pedagdgico, expertises e aprofundamentos
pelo docente — estético, critico, reflexivo, metodolégicos etc. — enquanto outros
sdo conduzidos de acordo com as condi¢cbes disponiveis e possiveis, sejam
elas materiais ou subjetivas do docente.

E importante enfatizar a importancia do(a) especialista das linguagens
artisticas, pois este tem condicdes de ndo s6 desenvolver os conteudos e
objetos de conhecimento das habilidades das artes visuais, danga, musica ou
teatro, mas também de estabelecer disputas no campo curricular dentro das
escolas, argumentando artistica e pedagogicamente sobre as possibilidades de
aprendizagem dos estudantes de maneira fundamentada a partir da
especificidade da linguagem, bem como, contribuir na ampliagcdo dos
entendimentos e imaginarios da Arte na escola, demonstrando que Arte ndo é
apenas desenho, mas uma multiplicidade de conhecimentos que formam
cidadaos pensantes, criadores e interventores na realidade em que vivem. Em
resumo, os conhecimentos de Arte, sdo fundamentais como saberes que
desenvolvem competéncias e habilidades nos sujeitos expostos a tais
processos educativos. Ou seja, na ‘cesta basica’ da educacao brasileira — na
qual estdo inseridas as diversas disciplinas introdutoras dos conhecimentos
basicos necessarios a qualquer cidadao inserido na sociedade em que vive —, a
Arte € um alimento intelectual e sensivel para construgdo dos sujeitos e

formacéao do cidadao.
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Regime Especial de Atividades Nao Presenciais de Minas Gerais

A Pandemia do COVID-19 em 2020 e a necessidade de distanciamento
social reconfigurou as relagbes de sociabilidade e o funcionamento das
instituicdes. As escolas, local de intensos encontros, relagdes, transitos e
afetividades, foram fechadas, porém os processos de aprendizagem
precisavam ser mantidos. Quais estratégias poderiam ser adotadas para
minimizar os impactos dessa drastica mudanca das interacbes sociais e
afetivas das criangas, jovens e adultos, bem como dos seus processos de
desenvolvimento e formacgao intelectual e cidada.

Em Minas Gerais, dada a grande dimenséo territorial e as multiplas
realidades socioeconémicas e estruturais do estado, a Secretaria de Estado da
Educacao (SEE-MG) elaborou estratégias diversificadas para garantir o vinculo
dos estudantes com a escola e a continuidade dos estudos. Num primeiro
momento, ndo era possivel dimensionar que as escolas ficariam fechadas
durante tanto tempo e que o ensino nao presencial tivesse de vigorar por todo
0 ano letivo de 2020 e continuar em 2021.

A Resolugdo SEE 4.310 de 22 de abril de 20203, dispbe sobre as
normas para a oferta de Regime Especial de Atividades N&ao Presenciais
(REANP), e institui o Regime Especial de Teletrabalho das escolas estaduais
da Rede Publica de Educacdo Basica e de Educacado Profissional, em
decorréncia da pandemia Coronavirus (COVID-19). Essa necessidade de
adequacao do ensino presencial para o remoto emergencial, ocasionou um
consideravel impacto e mudancgas na atuagao docente, desafiando as equipes
escolares em diversos ambitos, sejam eles administrativos ou pedagdgicos, em
2021. Para os fins desse texto dar-se-a foco as estratégias instituidas para
manutengdo dos vinculos pedagdgicos com os estudantes e as propostas de
ensino-aprendizagem que foram elaboradas.

Antes de tudo, é preciso pontuar as multiplas realidades de Minas Gerais
que atravessam o contexto educacional. A Rede da SEE-MG tem atualmente
3.622 escolas distribuidas em 47 regionais de ensino (SECRETARIA DE

3 A Resolugdo SEE N° 4.310/2020 foi revogada em 2021, sendo substituida pela Resolugéo
SEE N°4.506/2021, institui o ensino hibrido como modelo educacional para o ciclo dos anos
letivos de 2020-2021.
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ESTADO DA EDUCACAO DE MINAS GERAIS, 2021) e oferta as diversas
modalidades de ensino — Ensino Fundamental, Médio e Técnico
Profissionalizante, Educag&o Intercultural Indigena, Educacdo Escolar
Quilombola, Educacdo de Jovens e Adultos, dentre outras —, que exigem, de
cada uma delas, abordagens e metodologias préprias diante de suas
especificidades e finalidades. Outro desafio a ser encarado no REANP séao as
limitacbes de recursos materiais e estruturais do Estado e da prépria Rede de
Ensino como livros didaticos, acesso a internet, computadores e celulares, até
mesmo a transmissao de TV aberta e radio — que foi uma estratégia pensada
pela SEE-MG e que sera tratada adiante -, pois nem todas as localidades do
Estado dispdéem desses recursos em larga escala e nem a qualidade
necessaria. E importante ressaltar que, mesmo que algumas familias tenham
acesso minimo a algum desses recursos tecnoldgicos, ainda assim, existe um
numero consideravel em dificuldades e vulnerabilidades a serem solucionadas,
que retardam ou mesmo impedem a adequacgdo, e, por consequéncia, a
eficacia do ensino remoto para as aprendizagens dos estudantes.

Nesse sentido, as estratégias implementadas pela SEE-MG no REANP
tentaram ser diversificadas e abrangentes num exercicio de acesso equitativo.
Assim, serdo detalhados a seguir os instrumentos que compdéem o REANP —
Plano de Estudos Tutorados (PET), Programa Se Liga na Educacdo e
Aplicativo Conexdo Escola — e de quais maneiras eles foram
operacionalizados, bem como se estes podem ser entendidos na equidade ao

acesso a educacgao pela via do ensino remoto emergencial.

Plano de Estudos Tutorados — PET

Segundo o que consta na Resolugdo SEE 4.310 de 2020, o PET (Plano
de Estudos Tutorados) é um instrumento de aprendizagem para o estudante,
composto de atividades e questdbes a serem resolvidas de maneira
autoinstrucional com diversas informacdes sobre os respectivos componentes
curriculares definidos na matriz curricular. As atividades e questdes condiziam
com competéncias e habilidade a serem desenvolvidas pelos estudantes de

acordo com o Curriculo Referéncia de Minas Gerais da Educacao Infantil, do
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Ensino Fundamental — ja organizado a partir da BNCC -, e do Ensino Médio,
pelo Curriculo Basico Comum (CBC) de Minas Gerais*. Segundo a Resolugdo
4.310/2020, o PET deveria ser disponibilizado, preferencialmente, por meio
digital e Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (TICs) e, nos casos
extraordinarios, os gestores das escolas deveriam providenciar estes materiais
em versao impressa para serem entregue aos estudantes.

O PET, em 2020, foi organizado em uma estrutura mensal com quatro
atividades — uma atividade para cada semana — sendo de responsabilidade da
SEE-MG, sua redacao e disponibilizacado para a rede. Cada atividade pretendia
desenvolver uma habilidade do componente curricular para aquele ano de
escolaridade por meio de um conteudo e questdes a serem respondidas. No
Ensino Fundamental a sele¢cdo das habilidades e conteudos se deu por meio
de um Plano de Ensino® elaborado pela SEE-MG, com um ordenamento das
habilidades por bimestre e semanas a serem desenvolvidas. No Ensino Médio
o CBC era o unico documento que orientava essas escolhas para o PET mas
sem uma prescri¢do de quais habilidades seriam trabalhadas no bimestre, més
ou semana; sendo esta decisio de livre escolha, ao que tudo indica.

No primeiro volume do PET, em 2020, apenas alguns componentes
curriculares foram considerados — Portugués, Matematica, Histéria, Geografia,
Sociologia, Filosofia, Ciéncias, Biologia, Quimica, Fisica — ficando de fora Arte,
Educacéao Fisica e Ensino Religioso. A orientagdo complementar enviada as
escolas era que as disciplinas que nao estavam comtempladas no primeiro
volume do PET fossem consideradas de maneira transversal e interdisciplinar
nos demais conteudos. Tal fato faz levantar as seguintes questdes: por qual
motivo esses componentes curriculares ndo foram considerados essenciais
num primeiro momento? Quais os imaginarios que se tém sobre seus
conteudos no contexto escolar e formacdo dos estudantes? Afirmamos que
essas disciplinas tém em seus procedimentos pedagodgicos e metodoldgicos

mais do que os esteredtipos construidos sobre elas no contexto escolar, ndo

4 O Curriculo Referéncia de Minas Gerais para o Ensino Médio, elaborado de acordo com a
Base Nacional Comum Curricular, foi aprovado e homologado em abril de 2021, por isso até a
instituicdo do novo curriculo de acordo com a BNCC recorria-se a estrutura curricular do CBC.

5 O documento esta hospedado no site https://curriculoreferencia.educacao.mg.gov.br/ na aba
“Planos de Curso CRMG). Acesso, 28 jun. 2021.
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sdo disciplinas recreativas, de lazer e/ou descanso, elas sdo Areas de
Conhecimento e por isso estao no curriculo.

Nos volumes seguintes, Arte, Educagéo Fisica e Ensino Religioso foram
inseridos tendo em vista o questionamento da auséncia e o préprio
entendimento e percepcgao da situagdo da Pandemia no Estado, ficando mais
nitido de que o isolamento social e a continuidade o ensino remoto iria se dar
por mais alguns meses. Com isso, ao examinar os conteudos presentes nos
PETs de 2020, observa-se diferencas nos volumes do Ensino Fundamental
Anos Finais e Ensino Médio, como efeito da utilizacdo de curriculos diferentes,
tendo em vista que o Curriculo Referéncia de Minas Gerais do Ensino
Fundamental ja estava adequado a BNCC, portanto as habilidades de cada
linguagem artistica ja estavam bem delimitada no Plano de Ensino. Porém, o
CBC que embasou a elaboracao do PET para o Ensino Médio, ndo teve um
Plano de Ensino distribuindo as habilidades das linguagens artisticas.

Desse modo, o PET foi considerado o “carro chefe” do REANP por
apresentar um maior potencial de democratizacdo e equidade de acesso a
todos estudantes, esperando que aqueles com acesso a internet os obtivessem
no site criado exclusivamente para esse fim
(https://lestudeemcasa.educacao.mg.gov.br/), no qual €& possivel encontrar
todos os materiais e orientacbes necessarios, e, aqueles sem acesso poderiam

solicitar junto a gestdo da escola a versao impressa gratuitamente.

Programa “Se Liga na Educacao”

O Se Liga na Educacdo constituiu-se como uma programacao diaria,
sendo transmitido de segunda a sexta-feira em canais estatais de televisdo
aberta: a Rede Minas e a TV Assembleia. Em cada dia da semana foram
apresentadas aulas do Ensino Fundamental Anos Iniciais (4° e 5° ano), Anos
Finais (6° ao 9° ano) e Médio, organizadas por area de conhecimento, e, as
sextas-feiras, aulas exclusivas de preparagao para o ENEM (Exame Nacional
do Ensino Médio). O programa é dividido em duas partes. Na primeira s&o
exibidas aulas de até 20 minutos de conteudo do PET de cada componente

curricular; sdo gravadas em estudio especifico no qual o professor apresenta,
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da explicagbes e exemplos sobre um determinado conteudo. Na segunda
parte, € realizada transmissdo ao vivo em formato tira duvidas, no qual os
estudantes podem mandar perguntas e solicitar mais explicagdes ao professor
para serem respondidos naquele instante. Além dos canais estatais, as
videoaulas sao transmitidas também ao vivo no YouTube permanecendo
disponiveis publicamente, bem como no site Estude em Casa®.

As aulas de Arte, aconteciam uma vez por més as segundas feiras — dia
de exibicdo da area de Linguagens e Suas Tecnologias —, em um revezamento
de dois professores, cada um dando aulas para anos diferentes do Ensino
Fundamental e Médio, sendo que um dos docentes grava aulas mais
relacionadas as artes visuais e musica, e outro a danga e ao teatro. Essa
estratégia parece bastante salutar para o contexto e para o ensino de Arte, pois
os conteudos por mais que fossem direcionados especificamente para um ano
de escolaridade este poderia ser acessado por qualquer estudante ampliando o
contato com as linguagens artisticas e ampliando o entendimento que o estudo
de Arte ndo é apenas Artes Visuais.

Um outro aspecto que merece destaque € o fato de que um dos
professores tinha em suas aulas uma atencao para as relagdes étnico-raciais,
abordando temas e problematicas culturais que colocam as produgdes negras
e indigenas de maneira folclorizada em nossa sociedade e ndo como produgao
legitima de Arte. Isto €, uma abordagem folclorizada coloca artes negras
(africanas ou afro-brasileiras) e indigenas como inferiores em detrimento as de
origem europeia, consideradas eruditas. Nas aulas, percebia-se um exercicio
de, dialogicamente, relacionar essas distintas formas de expressdes artisticas
sem impor hierarquias qualitativas ou juizos de valor.

Nesse sentido, o Se Liga na Educagéao efetivou-se como um instrumento
de complementacdo e ampliacdo de possibilidades para o estudo nao
presencial, ampliando o conhecimento dos conteudos do PET por meio das

explicacdes e exemplos dados nas aulas.

Aplicativo Conexao Escola

6 Estude em Casa - https://estudeemcasa.educacao.mg.gov.br/.
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O Aplicativo Conexao Escola foi um aplicativo desenvolvido para
telefone celular (smartphone), exclusivo para o sistema operacional Android,
que possibilitasse o acesso a internet patrocinada pela SEE-MG e que
estudantes tivessem oportunidades de interagir com os(as) seus(suas)
professores(as) local. Ou seja, em 2020, ao utilizar o aplicativo a internet era
totalmente patrocinada pelo Governo de Minas Gerais, dando acesso a todo
material do PET e as aulas do Se Liga na Educag&o, bem como um Chat para
interagdes entre estudantes e professores (MINAS GERAIS, 2021, online).

Imaginava-se, portanto, que o estudante de posse do PET e
acompanhando aulas no Se Liga na Educacao, ao ter alguma duvida, teria a
oportunidade de interagir diretamente com seu professor por uma via que
resguardasse a privacidade do professor e do estudante, n&do sendo necessario
utilizar aplicativos de comunicacao tal qual o WhatsApp, por exemplo. Todavia,
em Minas Gerais, 0 acesso a aparelhos celulares, planos de dados moveis e
rede de internet banda larga sdo desiguais e demostram ser um desafio a parte
para uma efetiva universalizacdo da utilizacdo dessa ferramenta durante o
ensino remoto.

Em 2021, os estudantes receberam um e-mail institucional do dominio
da Secretaria Estadual de Educac&o, dando-lhes acesso as fermentas Google
For Education, com Gmail, Google Drive, Google Meet, Google Sala de Aula,
dentre outros. No aplicativo Conexao Escola 2.0, que passou a ser utilizado em
2021, continuou concedendo o patrocinio de dados moveis no uso do aplicativo
que da acesso direto ao Google Sala de Aula, no qual o estudante pode ter
contato com todos os materiais ali postados pelo professor e equipe
pedagogica da sua escola em todas as disciplinas.

Cientes deste panorama dos instrumentos implementados no REANP
passamos para uma observacdo de dados levantados do Componente
Curricular Arte, neste contexto, dimensionando a presenca das linguagens
artisticas e seus possiveis impactos no ensino-aprendizagem de Arte em Minas

Gerais.
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Componente Curricular Arte: as linguagens artisticas e o ensino nao-
presencial

Conforme exposto anteriormente, o PET se caracterizou como uma
engrenagem fundamental do REANP da SEE-MG. Por isso, toma-se ele por
base para dimensionar de que formas as linguagens artisticas compareceram
no ensino remoto emergencial de Minas Gerais em 2020.

Em 2020, foram elaborados e disponibilizados o total de 09 (nove)
volumes de PETs, sendo 07 (sete) de conteudos regulares, 01 (um)
comemorativo aos 300 anos de Minas Gerais, de carater transversal e
interdisciplinar, e 01 (um) denominado “FINAL”, com uma caracteristica mais
avaliativa. Para os fins deste artigo, iremos analisar os sete PETs de conteudos
regulares do Ensino Fundamental Anos Finais e Ensino Médio, ambos na
modalidade Regular Diurno. As demais modalidades de ensino tém
diversificacbes e especificagdes em suas matrizes curriculares e, portanto,
apresentam modulagdes a respeito da Arte em sua oferta. Apenas no Regular
Diurno este componente curricular estda presente em todos os volumes
analisados.

No Ensino Fundamental Anos Finais, segundo o Curriculo Referéncia e
o Plano de Ensino, o Componente Curricular Arte estd organizado em
Unidades Tematicas: Artes Visuais, Danga, Musica, Teatro e Artes Integradas.
Apos apreciar os materiais disponiveis no site Estude em Casa, foi possivel,
identificar em cada ano de escolaridade a quantidade de vezes que cada

Unidade Tematica foi trabalhada no ano escolar de 2020:

Grafico 1
62 ANO - E. FUNDAMENTAL ANOS
FINAIS
14
2 2 2 4
ARTES DANCA  MUSICA  TEATRO  ARTES
VISUAIS INTEGRADAS

Grafico 1: Quantitativo de conteudo/atividades por Unidade Tematica do
Componente Curricular Arte nos PET/REANP 2020 da SEE/MG do 6° ano do
Ensino Fundamental — Anos Finais (Regular). Fonte: produzido pelos autores.

rq Kiri-keré: Pesquisa em Ensino, Dossié n.7, Nov. 2021

317



GRAFICO 2
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Grafico 2: Quantitativo de conteudo/atividades por Unidade Tematica do
Componente Curricular Arte nos PET/REANP 2020 da SEE/MG do 7° ano do

Ensino Fundamental — Anos Finais (Regular). Fonte: produzido pelos autores.

GRAFICO 3
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Grafico 3: Quantitativo de conteudo/atividades por Unidade Tematica do
Componente Curricular Arte nos PET/REANP 2020 da SEE/MG do 8° ano do

Ensino Fundamental — Anos Finais (Regular). Fonte: produzido pelos autores.

GRAFICO 4
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Grafico 4: Quantitativo de conteudo/atividades por Unidade Tematica do
Componente Curricular Arte nos PET/REANP 2020 da SEE/MG do 9° ano do

Ensino Fundamental — Anos Finais (Regular). Fonte: produzido pelos autores.

Observa-se que a Unidade Tematica Artes Visuais (54%) figura como a
linguagem artistica que tem a maioria dos conteudos presentes nos PETs

elaborados e disponibilizados aos estudantes em 2020, seguido pela Artes
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Integradas (15%) que aparecem como o segundo conteudo mais presente no
material analisado. A Musica foi a linguagem artistica menos abordada,
ocupando apenas 6% de atividades e conteudos em todos os anos de
escolaridade do Ensino Fundamental Anos Finais. De maneira semelhante
apenas 11% dos conteudos eram de Danga e 13% de Teatro.

Tais quantitativos ndo deixam de surpreender uma vez que o Curriculo
Referéncia de Minas Gerais e o Plano de Ensino 2020 da SEE/MG apresentam
uma distribuigdo igualitaria das habilidades de todas as linguagens
artisticas/unidades tematicas. Esperava-se a ressonancia de tais documentos
na pratica educativa do ano letivo de 2020. O que podera estar por tras desses
dados que revelam uma distribuicdo dissonante entre os conteudos das
linguagens artisticas? Seria possivel tecer uma relagdo com a tradicdo do
ensino de Arte no Brasil que tem sua primazia nas Artes Visuais?

Na etapa do Ensino Médio o CBC organizou-se nos seguintes Eixos
Tematicos: Conhecimento e Expressdes em Artes Audiovisuais, Conhecimento
e Expressbes em Artes Visuais, Conhecimento e Expressdes em Danca,
Conhecimento e Expressdes em Musica e Conhecimento e Expressdes em
Teatro. Vejamos o numero de vezes em que cada um dos cinco eixos foi

tratado ao longo do ano letivo de 2020:

GRAFICO 5
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Grafico 5: Quantitativo de conteudo/atividades por Eixo Tematico do
Componente Curricular Arte nos PET/REANP 2020 da SEE/MG do 1° ano do
Ensino Médio (Regular-Diurno). Fonte: produzido pelos autores.
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GRAFICO 6
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Grafico 6: Quantitativo de conteudo/atividades por Eixo Tematico do
Componente Curricular Arte nos PET/REANP 2020 da SEE/MG do 2° ano do
Ensino Médio (Regular-Diurno). Fonte: produzido pelos autores.

GRAFICO 7
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Grafico 7: Quantitativo de conteudo/atividades por Eixo Tematico do
Componente Curricular Arte nos PET/REANP 2020 da SEE/MG do 3° ano do
Ensino Médio (Regular-Diurno). Fonte: produzido pelos autores.

Semelhantemente ao Ensino Fundamental, na etapa do Ensino Médio as
Artes Visuais foram a que mais teve conteudos contemplados nos PETs
ocupando 54% das atividades disponibilizadas, seguida pela Musica com 15%
e Artes Audiovisuais e Teatro com 11% cada. Ja a Dancga foi a que menos
compareceu em propostas de ensino-aprendizagem sendo apenas 8% de suas

habilidades trabalhadas no decorrer do ano.
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Ao atentar apenas para as questdes quantitativas que se revelaram no
levantamento feito, percebe-se que ha uma maior tendéncia e recorréncia do
ensino-aprendizagem de Arte abarcar conhecimentos e habilidades das Artes
Visuais mesmo havendo orientagbes curriculares que preveem as demais
linguagens artisticas. Pode-se atribuir diversos motivos a esse fenbmeno, tais
como a conformacgao histérica dessa disciplina no curriculo escolar, ou a
“facilidade” pelos estudantes ja estarem mais familiarizados ou habituados com
alguns conteudos e praticas dessa linguagem artistica no contexto escolar, ou
o proprio percurso de formacao do profissional ao formular os materiais, dentre
outras.

Por isso, é importante intensificar o entendimento de que o Componente
Curricular Arte precisa contemplar as linguagens artisticas Artes Visuais,
Danca, Musica e Teatro, pois essa especificacdo €, também, resultado de uma
grande luta da classe artistica, como um todo, para a fixagdo e ampliacéo desta
disciplina no curriculo escolar. Precisamos, também, pactuar entre os
profissionais que ministram a disciplina de Arte nas escolas um trabalho de
valorizagao das linguagens artisticas em suas especificidades na formagao dos
estudantes, concedendo a estes uma oportunidade ampla e diversificada de
fazer, contextualizar e fruir as artes por meio do desenvolvimento de
habilidades artisticas de Artes Visuais, Dancga, Musica e Teatro.

Torna-se urgente desenvolver um trabalhado junto a comunidade
escolar — de modo a que se possa refletir sobre a efetividade dos curriculos —,
na formacao docente e na sensibilizacdo dos discentes no sentido de que Arte
nao é apenas Artes Visuais, mas também os conhecimentos de Danca, Musica
e Teatro. Somando-se a necessidade de tecer movimentos politicos que
garantam a presencga de profissionais com licenciatura plena nas diversas
linguagens na regéncia de suas disciplinas para minimizar as fragilidades da
polivaléncia nos docentes de Arte na escola. Afinal, nem sempre a polivaléncia
esperada do docente de fato se efetiva por se tratar de conhecimentos
especificos e exigir competéncias pedagogicas, didaticas e metodoldgicas
proprias de cada linguagem.
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Entretanto, pode-se ver estes dados com otimismo, tendo em vista que o
PET é um material pedagdgico obrigatério para toda rede; nele ja constam
algumas abordagens das linguagens artisticas, que no contexto presencial
poderiam nem acontecer, pois ficariam a cargo do professor implementar o
Plano de Ensino 2020 de acordo com suas condi¢cdes e possibilidade de seu
contexto institucional. Contudo, isso ndo pode nos acomodar e deixar a mercé
da boa vontade dos governantes, superintendentes de ensino e gestores
escolares, pois ha a necessidade/urgéncia de superagdo dos paradigmas do
ensino de Arte na escola aqui explanados. Afinal, ja € mais que o momento dos
estudantes terem acesso, efetivo, ao que regula a legislagdo educacional no
Brasil que, muitas vezes, é flexibilizada ou negligenciada, devido diversos tipos
interferéncias que ndo somente prejudicam uma perspectiva ampliada de Arte
na escola, mas parecem insistir em retroceder sempre, gerando atraso no
contato com os conhecimentos artisticos produzidos pela humanidade em suas

multiplicidades e diversidades de expressao, criagao e fruicio.

Consideragoes Finais

Este texto buscou situar de que maneiras as linguagens artisticas do
componente curricular Arte estdo sendo consideradas na educagao basica,
analisado a partir do contexto da Secretaria de Estado da Educacédo de Minas
Gerais durante o REANP de 2020. Desse modo, sem exaurir o tema,
oferecemos um panorama de praticas educativas de Arte no contexto da
Pandemia de Covid-19 e o empreendimento de ensino remoto emergéncia
como forma de garantir o direito a Educagdo durante o isolamento social,
tecendo relacdes entre o histérico da disciplina no contexto escolar e os
desafios que ainda precisam ser encarados.

E urgente que debrucemos de maneira critica e serena sobre a
polivaléncia exigida de docentes de Arte, avaliando as potencialidades,
desafios e fragilidades, considerando — sempre —, 0s objetivos esperados para
o componente curricular, sua potencialidade na escola e seus efeitos junto aos

estudantes para sua formacao integral.
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Consideramos que € preciso aproveitar todas as oportunidades para
fazer valer a luta pelo ensino de Arte na educacgao escolar, seja presencial ou
remota, atentando-se para sua constituicdo como Area de Conhecimento, com
epistemologias, pedagogias e metodologias proprias; valorizando-a e
potencializando-a nos processos educativos escolares reconhecendo na
formacao holistica dos estudantes enquanto um direito de acesso a todos os
conhecimentos da humanidade; ampliando cada vez mais as experiéncias
formativas por meio das Artes Visuais, Danga, Musica e Teatro em igualdade

de condigdes e justa equanimidade.
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