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Aplicacao da ferramenta pear deck na criagao aulas interativas:
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Resumo: Em decorréncia da pandemia da Covid-19, as TDIC’s se tornaram
evidentes, provocando diversas mudangas no processo de ensino, além de
adaptacdes necessarias dos docentes em todos os niveis de ensino, durante e pos
pandemia. Este artigo apresenta um estudo referente ao uso da ferramenta Pear Deck
no ensino presencial, com alunos da disciplina optativa Informatica e Educagao no
Ensino Tecnoldgico, do Mestrado Profissional em Educacao Tecnolégica realizada no
Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro. A
ferramenta Pear Deck pode ser utilizada na exposicdo de conteudo para disciplinas
multidisciplinar, além de permitir que os professores criem momentos de participacao,
interagao, discussado, tornando a aula expositiva mais atrativa e ativa, tanto para
professor, quanto para aluno. Desta forma, o presente trabalho, tem como objetivo
relatar a experiéncia da aplicacao da ferramenta Pear Deck.

Palavras Chaves: Pear Deck; Ensino; Aprendizagem.

Abstract: As a result of the Covid-19 pandemic, the TDIC's became evident, causing
several changes in the teaching process, as well as necessary adaptations of teachers
at all levels of education, during and after the pandemic. This article presents a study
on the use of the Pear Deck tool in face-to-face teaching, with students of the optional
discipline Informatics and Education in Technological Education, of the Professional
Master's degree in Technological Education held at the Federal Institute of Education,
Science and Technology of the Tridngulo Mineiro. The Pear Deck tool can be used in
the content exhibition for multidisciplinary disciplines, besides allowing teachers to
create moments of participation, interaction, discussion, making the exhibition class
more attractive and active, both for teacher and student. Thus, the present work aims
to report the experience of the application of pear deck, carried out with students of the
Professional Master in Technological Education in the optional discipline Informatics
and Education in Technological Education, at the Federal Institute of Tridngulo Mineiro.
Keywords: Pear Deck; Teaching; Learning.

Introducgao

A educacao tradicional estda num impasse diante de tantas mudancas
impostas a sociedade contemporanea: como evoluir para tornar-se relevante e
conseguir que todos aprendam de forma competente a conhecer, a construir

seus projetos de vida e a conviver com os demais (MORAN, 2015). O professor
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e os livros ndo sao mais os unicos detentores do saber. O processo de ensino
e aprendizagem mudou. Estamos vivendo em um novo cenario de ensino,
conectados a diversas tecnologias, ensino presencial alinhados e conectados
com ambientes de aprendizagem mais dindmicos e colaborativos, onde todos
participam, contribuem e aprendem.

Os meétodos tradicionais, que privilegiam a transmissédo de informacgdes
pelos professores, faziam sentido quando o acesso a informacgao era dificil.
(MORAN, 2015). Em plena era digital, o modelo educacional que conhecemos
precisa de transformacdes, a sala de aula tradicional onde o professor &
considerado detentor do conhecimento frente a um quadro negro e giz ndo é
mais aceito e nem contribui efetivamente para o crescimento e
desenvolvimento dos alunos. O uso de recursos tecnolégicos devem ser o
alicerce dos novos modelos educacionais, possibilitando aos professores a
elaboragao de aulas mais dinamicas, ludicas e interessantes.

A pandemia da Covid-19 nos mostrou o quanto as tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo — TDIC, sdo essenciais e colaboram para o
desenvolvimento da aprendizagem. No entanto, ndo basta somente empregar
uma ferramenta ou recurso, € necessario fazer com que os alunos participem
desse processo se tornando protagonista na construgdo e desenvolvimento de
seu conhecimento.

O Pear Deck nao s6 permite a criacdo de novos materiais educacionais
na forma de slides, mas também permite importar slides do Microsoft
PowerPoint ou Google Apresentacgdes, além do mais, o Pear Deck permite criar
perguntas direcionadas e focadas no conteudo das aulas. A ferramenta
possibilita fazer perguntas que despertam curiosidade e desafiam a intuicado em
vez de apenas entregar fatos, permitindo que os alunos se tornem
automotivados e ativos (JAVED, ODHABI; 2018).

Ferramentas como o Pear Deck permite a integragcdo de recursos
tecnolégicos e a criagao de aulas interativas, fazendo com o que os estudantes
tenham momentos de interacdo em uma aula expositiva apresentada por meio
de aplicativos ou softwares. O presente trabalho, tem como objetivo relatar a

experiéncia da aplicacao do Pear Deck, realizada com os alunos do Mestrado
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Profissional em Educagdo Tecnoldgica na disciplina optativa Informatica e
Educagéo no Ensino Tecnoldgico, no Instituto Federal do Triangulo Mineiro.

Revisao bibliografica

As metodologias ativas, visam transferir o foco da figura central do
professor para o aluno, criando estratégias que colaborem para o
desenvolvimento do estudante, tornando-os protagonista de sua aprendizagem.
Como o professor sempre foi visto como detentor do conhecimento e o centro
das atengbes, as metodologias ativas esbaram em desafios, e uma estratégia
para supera-los foi o emprego das Tecnologias Digitais de Informacédo e
Comunicacgéao (TDIC).

Na era digital que vivemos e em mundo pdés pandemia, as TDIC’s se
tornaram grande aliadas e fundamental nos processos educativos. O emprego
de plataformas digitais, software e aplicativos potencializam o processo de
ensino e aprendizagem, criando aulas mais dinamicas e permitindo a
participagdo ativa dos alunos. Nesse contexto surge o termo, Sistema de
Resposta dos Estudantes (SRS), também denominada de Clickers, trata-se de
um método que possibilite aos alunos responderem perguntas em sala de aula
durante a apresentacao de um conteudo pelo professor. Esse método aumenta
a participagao, o engajamento e motiva os alunos a participarem da aula.

Para Perez e Bottino (2020), a aplicagdo desse método leva a um
feedback imediato, uma vez que a projecdo da pergunta ou situagao problema
as respostas sao relatadas imediatamente pelos alunos, além dos SRSs
conseguirem armazenar informagbes como por exemplo, as perguntas
realizadas, as respostas obtidas, a opinido dos alunos sobre a aula.

Os SRS podem ser empregados na forma de Quiz, ndo sendo
necessariamente um conjunto de pergunta e respostas, eles podem ser
complementados com imagens, videos e situagao problemas. Segundo Araujo
(2011), citado por Perez e Bottino (2020), o uso de Quiz, aliado as novas
tecnologias sédo excelentes estratégias no processo de ensino e aprendizagem,
podendo ser aplicados em qualquer disciplina, tornando os conteudos

apresentados mais atrativos.
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Perez e Bottino (2020), apresenta em seu estudo algumas plataformas
gratuitas disponiveis para a insercdo de SRS em sala de aula, sendo uma
delas o Pear Deck, uma extensao do Google Slides. Segundo Perez e Bottino
(2020) o Pear Deck € a unica plataforma que permite ao professor a criagao de
slides interativos, em que os alunos conseguem interagir com a apresentacgao,
arrastando itens, desenhando, preenchendo lacunas e respondendo questdes.
Ao longo da aula o professor tem acesso as interagbes dos alunos, e pode
optar por projeta-las para toda a turma ou vé-las posteriormente, uma vez que
elas ficam armazenadas automaticamente no Google Drive da conta usada
pelo professor.

Moura (2020) apresentou no 5° Encontro sobre Jogos e Mobile Learning
seu relato sobre o uso do Pear Deck associado ao Nearpod, para o estudo de
obras classicas e contemporéneas da literatura portuguesa. Ciente da
complexibilidade do estudo de obras da literatura portuguesa, ela cria duas
estratégias de ensino onde o aluno se torna protagonista e se envolve no
processo de ensino e aprendizagem. A interatividade se deu pelo uso dos dois
aplicativos e 0 uso dos smartphones pelos alunos.

Os objetivos de Moura (2020), foram o de compreender como o uso dos
aplicativos contribuem na participacdo dos alunos e no processo de ensino e
aprendizagem, e analisar a percepcado dos alunos frente o emprego dessa
estratégia. Seu estudo foi realizado em uma turma de Ensino Profissional, nas
aulas de Portugués, composta por 18 alunos com idade entre 17 e 19 anos. Ao
final, por meio de questionario anénimo, Moura, A. péde constatar que 94,4%
dos alunos gostaram da estratégia e 76,8% disseram que atenc&o ao conteudo
aumentou.

Oliveira etc al. (2020) apresentou em seu estudo o uso das tecnologias
digitais no contexto da aprendizagem autodirigida em um curso de extensao
on-line sobre biosseguranga para ingressantes da area da saude. Participaram
do estudo 9 estudantes da area de saude de uma Instituicdo Federal em
Ensino Superior do Nordeste. A ferramenta Pear Deck foi empregada em uma
atividade no formato assincrono por meio de slides de conteudo complementar.

Ao final 75% dos estudantes consideraram o Pear Deck uma ferramenta facil
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de se trabalhar, 77% disseram que aprenderam mais e 55,6% apresentaram
motivacdo mediana. Os autores concluiram que o uso de plataformas digitais

auxilia e cria um maior engajamento, principalmente em cursos on-line.

Pear deck

Criada em 2014, o Pear Deck € uma plataforma educacional baseada na
web criada para escolas e professores, onde o objetivo coloca os alunos no
centro de sua propria experiéncia de aprendizagem, por meio das Tecnologias
Digitais de Comunicagdo e Informag¢do. Assim sendo, o Pear Deck é uma
ferramenta que permite que os professores criem apresentacdes e adicione
interagdes intercaladas aos demais slides da aula, onde os alunos poderao
interagir em tempo real, participando, expondo sua opinido ou visdo sobre a
tematica/conteudo trabalho durante aula. O acesso ao Pear Deck pode ser

realizado pelo endereco https.//www.peardeck.com/, em que €& necessario a

criacdo de cadastro para professor, entretanto, dispensavel para os alunos, que
recebera um codigo ou link para ingressar a uma sessao na ferramenta, como
mostra na Figura 1, a pagina da plataforma e Figura 2, tela inicial do Pear Deck

para ingressar ao uma sessao.

<‘;> Pear Deck Support Join a Session ) ( TeacherLogin ) ( Sign Up for FREE!‘,‘

Get Started Teaching Resources Community For Schools & Districts Pricing

INTRODUCING A NEW PARTNERSHIP FOR
STEM-CENTERED PROBLEM SOLVING

Boston Museum of
Science + Pear
Deck

Explore brand new lessons powered by Pear Deck in

partnership with EiE®, the award-winning curricula
division of the Museum of Science, Boston.

@ Get the Lessons

Figura 4 - Pagina inicial do Pear Deck
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Figura 5 - Tela de acesso a sessao no Pear Deck

Apesar de nao possuir um aplicativo para dispositivos moveis
(Smartphone ou Tablet’s), a pagina da plataforma é responsiva, ou seja,
compativel com quaisquer tipos de tela. Além do mais, o Pear Deck
disponibiliza extensao/suplementos para Google Apresentacbes e Microsoft
PowerPoint, além de possuir integragdo com ambientes virtuais como Google
Classroom e Microsoft Teams Educacional.

Desta forma, o professor ndo precisa necessariamente criar a
apresentacdo na plataforma ou utilizar um template (Prints) do Pear Deck, é
possivel carregar o arquivo de apresentacdo na pagina do Pear Deck e
adicionar os slides de interacdo, ou apenas torna-los interativos a partir do
suplemento no Google Apresentagédo ou Microsoft PowerPoint. Sendo assim, o
professor precisa apenas definir 0 momento em que de suas apresentacdes os
alunos irdo interagir com conteudo apresentado.

O Pear Deck, oferece 6 (seis) tipos de interacdo, sendo: Texto, Multipla
Escolha, Numero, Website, Desenho e Draggable, apresentada na Figura 3. E
importante citar que o Pear Deck, possui uma versao gratuita e versao paga.
Sendo que, o usuario mediante ao cadastro tera acesso a todos os recursos da
ferramenta por 30 dias. Com estes recursos de interagcdo, o professor pode
proporcionar mais engajamento dos alunos, ja que a participagdo dos alunos

pode ser anbnima ou autenticada, utilizando usuario de Microsoft ou Google.
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proporcionando discursbes e proposigao de solugdes diante de situagdes

referente a aula, como mostra na Figura 5 e Figura 6.

Figura 7 - Painel de controle do professor.

Figura 8 - Area do aluno

£3 Audio Included

What do you think this thing would do?

|Answer Here

B sidesr20 @ @

Portanto, com este acompanhamento de atividades em tempo real, é possivel

medir nivel de interesse e participacdao dos alunos durante a aula, o que
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permite que o professor possa adicionar interagdes que incentive e promova

engajamento e desenvolvimento da aprendizagem destes alunos.

Metodologia de pesquisa

Esse estudo tem cunho de uma pesquisa aplicada e qualitativa, onde o
objetivo é testar as aplicabilidades da ferramenta Pear Deck para o ensino de
disciplinas multidisciplinares. De acordo com Creswell (2021), a pesquisa
qualitativa € fundamentalmente interpretativa, devendo o investigador realizar
uma analise dos dados pesquisados de forma indutiva. Desta maneira, o
estudo foi realizado com os alunos do curso de Mestrado Profissional em
Educacdo Tecnoldgica na disciplina optativa de Informatica e Educagdo no
Ensino Tecnoldgico e que possui diversos professores das mais diversas
areas. A atividade foi desenvolvida em um laboratorio de informatica com
computadores conectados a Internet, sendo que alguns dos participantes
optaram por fazé-la em seus smartphones.

A atividade foi realizada no Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e
Tecnologia do Triangulo Mineiro — Campus Park Tecnoldgico/Uberaba, com 6
(seis) alunos e 1 (uma) professora do Programa de Pdés-Graduagao em
Educacao Tecnoldgica, no dia 23 de junho de 2022. Os questionarios foram
disponibilizados para os alunos por meio da ferramenta Pear Deck durante o
desenvolvimento da atividade de testagem da prépria ferramenta. E importante
ressaltar que os participantes da atividade com a ferramenta Pear Deck foram
infformados que os resultados da atividade seriam compartilhados e

disponibilizados em futuras publicagcdes de cunho cientifico.
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Figura 9 - Tela de participantes conectados a sessao.

Desta forma, n&o foram coletadas ou exigidas informagdes pessoais ou
autenticacao (login) dos participantes, durante o desenvolvimento da atividade.
Todos participaram das interacdes de forma anbénima, a cada participante foi
atribuido um usuario aleatério com nomes de animais. Desta maneira, puderam

expor suas opinides e observacdes sem serem identificados.

Relato de experiéncia com a plataforma pear deck

7

Promover interagdes durante as aulas expositivas € um dos maiores
desafios para os professores, principalmente diante dos desafios vivenciado
durante o ensino remoto na pandemia de Covid-19. O uso da tecnologia em
aula, permite ao professor criar momentos de participacdo, interagao,
discussao, fazendo da aula expositiva uma aula mais ludica. O Pear Deck é
uma ferramenta que permite a participagado dos alunos em uma aula expositiva
e ao mesmo tempo o professor recebe o feedback do conteudo apresentado.

Diante disso, o desenvolvimento da atividade foi realizado em duas etapas:

e Primeiro momento: foram apresentados de forma oral aos
participantes os conceitos e orientagdes necessarias que foram
utilizados para o desenvolvimento da atividade.

e Segundo momento: foram apresentadas aos participantes as

funcionalidades e recursos das ferramentas Pear Deck
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diretamente no site da plataforma, como criar uma conta ou

acessar a plataforma.

Para o acesso a plataforma, os participantes foram orientados acessar o
enderecgo app.peardeck.com/join, no computador ou pelo Smartphone, ja que a
ferramenta nao oferece acesso por meio de aplicativo, somente pela

plataforma, que pode ser acessada pelo endereco www.peardeck.com ou

através de suplemento/extensdo para Microsoft PowerPoint e Google
Apresentacdo. Na atividade proposta, a maioria dos participantes realizaram o
acesso atraves do navegador do computador, como mostrar na Figura 8 e
Figura 9, atraves da tela de acesso a sessao do aluno ao Pear Deck e tela de
acompanhamento do professor.

Figura 10 - Tela inicial de sess&o do professor.

joinpd.com

ybn jfq

Young Bandanas Neatly Jump Fragrant Quizzes

O Waiting for students...

& Give Students a Link EJ Open Teacher Dashboard

Students are joining with avatars and nicknames

Figura 11 - Tela de acesso a sessao do aluno ao Pear Deck

¢ C @ apppeardeckcom/join E e v w»0O@ :

G

Posteriormente, receberam um codigo em que puderam ingressar na
apresentacao da ferramenta utilizada na atividade. Para a atividade, foi
elaborada uma apresentagdo no Google Apresentagado, contendo conceitos,
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funcionalidades, aplicabilidades, recursos e 6 (seis) slides interativos com as
atividades que foram desenvolvidas pelos participantes durante a apresentagao
da ferramenta. Os slides interativos eram compostos por questdes,
relacionadas ao conteudo que estava sendo apresentado, foram inseridos de
forma intercalada e estratégica aos demais slides, onde os participantes
puderem responder em tempo real por meio da ferramenta. Os slides
interativos, continham um icone do Pear Deck localizado na parte inferior do
slide, como mostra a Figura 10 e Figura 11, em que informa qual tipo de

interacdo que o participante deve fazer, quando o slide for apresentado.

Figura 12 - Slide Interativo Pear Deck

Circule como vocé esta se sentindo:

Students, draw anywhere on this slide! FestDeck Inamoii Swe

Figura 13 - Slide de interagdo Pear Deck

% Apresentacdodo Pear Deck % [ & ~ [E] (M- [ Apresentaciodeslides ~ | & Compartilhar
Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Slide Organizar Ferramentas Complementos Ajuda Aditima
Nl - Q- KRFEE-Q \ - M Paodetundo Layout- Tema | Transigio ~
[N KW KNRY TS TH XA ENEY) 0 2 z
-4 oy
g
= =
- . n . . "
5 Circule como vocé esta se sentindo:
8 & & o
Tigos oe interagde i
000000
é = y Students, draw anywhere on this slide!
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Para as interagdes dos participantes, foram escolhidas e adicionados
previamente a apresentacdo questdes de multipla escolha, desenho, marcador
e texto. Com as interagdes do tipo multipla escolha, o objetivo foi identificar se
ja conhecia a ferramenta e articular questdes sobre a ferramenta utilizada, a fim
de levantar possibilidades de aplicagdo e pontos de atenc&o, ou seja, areas ou
cenarios onde a ferramenta poderia ou ndo ser uma boa alternativa de
usabilidade. A Figura 12 e Figura 14, mostram slides de interagdo utilizados

durante a atividade.

Vocé conhece ou
ja ouviu falar
sobre o Pear

Deck?

Zg Students choose an option

Figura 14 - Questao de votagéo

A: Sim 1
B: N3o 4

Figura 15 - Resultados de interagao dos participantes
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Paralelamente a isso, foram incluidas questdes do tipo texto, onde os
participantes tiveram autonomia para expor suas opinides e pensamentos
sobre a experiéncia vivenciada por meio do uso do Pear Deck, como apresenta

na Figura 13 e Figura 15.

Resumindo, o que
achou sobre a
ferramenta?

Students, write your response!

Figura 16 - Questao aberta

iii
88

E uma ferramenta simples, facil de aplicar em uma aula expositiva.

Deveras muito top, irei utiliza-lo

Muito interessante para coletar opinides e respostas em tempo real...

Figura 17 - Respostas dos participantes
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Além do mais, foram aplicadas interagdes do tipo desenho e marcador,
representados pelas Figura 16 e Figura 17, onde o objetivo era medir o
humor/emocgédo do participante de forma ludica, bem como, verificar como
estavam se sentindo antes e depois de participar daquela atividade. E
importante frisar, que neste tipo de interacdo o participante deve fazer o
desenho ou movimentar o marcador para area desejada, utilizando o
dispositivo (0 mouse do computador ou tela do smartphone). Para a atividade,
os participantes desenharam um circulo sobre a figura que representava o seu
humor naquele momento, ja para o marcador realizaram o movimento para

area da figura que representava como se sentia.

Circule como vocé estd se sentindo: Circule como vocd estd se sentindo: Circule como vocé estd se SCNMMV

Circule como vocé ests se sentindo:

Figura 18 - Interagédo de desenho

Referente a usabilidade da ferramenta, o que esta
achando até agora?

Regular Facil Dificil

\'a

) Students, drag the icon!

Figura 19 - Interagdo Marcador
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Referente 8 usabildade d ferra:
acha

cent menta, o que esta Referente o usabildade da ferramenta, o que esté Referente 8 urabiidade da ferramenta, o que esta
Indo até sgora? achando asé agora? achando até agora?
S e ta i e ta S e ta
3 3

Figura 20 - Respostas dos participantes

Posteriormente, foram apresentadas, funcionalidades e recursos das
ferramentas Pear Deck diretamente no site da plataforma, como criar uma
conta ou acessar a plataforma. Também foi apresentado os requisitos
necessarios para o professor que deseja criar uma apresentacdo interativa
utilizando o Pear Deck. Além disso, o cadastro € necessario, caso o usuario
deseje utilizar as extensdes disponiveis para Google Apresentagédo e Microsoft
Power Point.

Para os alunos/participantes de uma sessdo do Pear Deck ha
possibilidade de ingressar de forma anénima ou autenticada. No caso, para
esta atividade, os participantes ingressaram de forma anénima. O objetivo era
deixa-los o mais confortavel possivel no envio das respostas e percepgdes
referente a ferramenta que foram coletadas pelo proprio Pear Deck, que foi
configurada previamente para receber apenas um envio de resposta de cada
integrante.

E importante ressaltar que a ferramenta atribuiu de forma aleatdria a
cada participante um nome de animal. Portanto, foi possivel saber a quantidade
€ quais usuarios enviaram as interacdes, a partir da quantidade de
participantes conectados. Além disso, o Pear Deck registra em um relatério,
que pode ser acessado posteriormente ou até mesmo realizar download dos

registros de interagdes individuais ou em grupo durante uma sesséo.
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Ainda na plataforma, foram apresentadas a Bibliotecas de templates,
que no Pear Deck sao de Prints, ou seja, modelos de interacado que podem ser
adicionados durante uma sessao, seja pela plataforma, Google Apresentagao
ou Microsoft PowerPoint, utilizando o suplemento para estes recursos, como
mostra nas Figura 19 e Figura 20.

FI‘E Apresentagado do Pear Deck % B & ~ [E (M- @ Apresentagiode siides ~ [m
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Figura 22 - Pear Deck no Microsoft Power Point

Em seguida, os participantes aprenderam como adicionar o suplemento

do Pear Deck no Google Apresentacao ou Microsoft PowerPoint.
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E importante citar que o suplemento para o Microsoft Power Point esta
disponivel para as versbes Pacote office 2019 e Office 365, online e para
desktop.

Mediante ao exposto, foi disponibilizado aos participantes o ultimo slide
de interagdo, onde objetivo era saber qual foi a percepgdo de usabilidade e
aplicabilidade da ferramenta Pear Deck baseada na experiéncia vivenciada.
Mediante os resultados enviados pelos participantes, pudemos concluir que a
ferramenta é simples e pratica, facil de utilizar e pode ser adotada
independente da disciplina para promover a participacdo e interacdo dos

alunos durantes a exposicao de conteudo, tornando a aula mais interessante.

Consideragoes finais

Apos analisados os resultados, pode-se concluir que a aplicagao de
atividades utilizando a ferramenta Pear Deck, trouxe maior engajamento e
facilidade de aprendizado durante as aulas. Percebe-se também que a adogao
deste tipo de recurso tecnoldgico digital durantes as aulas despertam mais
interesse dos alunos no conteudo, o que contribui para a promogédo do
aprendizado, tornando as aulas mais dinamicas e ativa entre os alunos e
professores.

Para os pesquisadores/professores a experiéncia na aplicagdo das
praticas utilizando o Pear Deck foram bastante positivas, a aula fluiu ocorreu
sem imprevistos, da mesma forma como se estivesse usando slides no formato
tradicional. As Unicas observagdes s&o: para os alunos que usaram
smartphones por terem telas menores necessitaram de pouco de atencido na
resolucao/participacao das atividades.

Além disso, percebeu-se que para que as praticas funcionem
adequadamente é necessario que o local possua infraestrutura capaz de
suportar diversos usuarios conectadas a Internet simultaneamente. Contudo,
acredita-se que um manual no idioma portugués brasileiro para educadores
pode contribuir para que mais professores e instituicdes de ensino adotem as
praticas promovidas pelo Pear Deck e que mais pessoas promovam o ensino e

aprendizado atraves das TDIC’s.
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Contudo é importante destacar, que dentre os resultados, a simplicidade
e a facilidade de uso da ferramenta foram os mais citados pelos participantes
como uma das vantagens de usabilidade do Pear Deck, além do mais, a
integracdo com a ferramentas Google Apresentac¢des e Microsoft PowerPoint
pode facilitar a adogdo do recurso nas atividades em sala de aula, ja que n&o
ha necessidade de refazer todo o material para aula, bastando apenas
carregamento dos slides e adicionar os slides interagao do Pear Deck.

Portando, por se tratar de uma ferramenta ainda pouca conhecida e com
grandes possibilidades de contribuir no ensino e aprendizagem em disciplinas
multimilenares, pretende-se dar continuidade a este estudo analisando a
efetividade da ferramenta em atividades periddicas na sala de aula e em
diferentes niveis de ensino, bem como relatar outras experiéncias como a

adocéao da ferramenta no ensino EAD.
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