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Resumo: Este artigo tem por objetivo contribuir para a compreensdo da classe
gramatical verbo, por meio da formulacdo de uma sequéncia didatica multimodal
calcada no uso das metodologias ativas. A referida sequéncia didatica foi desenvolvida
tendo em vista a dificuldade enfrentada pelos alunos em compreender e identificar a
classe gramatical verbo, em uma disciplina de Reforco Escolar-Lingua Portuguesa
ministrada na cidade de Areado-MG, no periodo de maio a dezembro de 2022. Para
tanto, foi adotada a perspectiva tedrico-metodolégica da Linguistica Sistémico-
Funcional (Halliday, 1973, 1985, 1994) e da Multimodalidade (Kress; Van Leeuwen,
1998, 2005, 2006; Minas Gerais, 2018, Brasil, 2018) aliadas a pratica das
metodologias ativas (Eison; Bonwell, 1991; Bacich; Moran, 2016) para elaborar uma
sequéncia didatica baseada nos estudos de Schneuwly e Dolz (2004). Como
concluséo deste trabalho, destaca-se a validade da sequéncia didatica proposta como
facilitadora do trabalho do professor de Educacgéo Bésica na preparacéo de atividades
em seu cotidiano escolar, bem como a possibilidade de ser adaptada para ser aplicada
ao ensino de outras classes gramaticais.

Palavras-chave: Linguistica Sistémico-Funcional; Multimodalidade; Sequéncia
Didatica; Metodologias Ativas; Verbo.

Abstract: This article aims to contribute to the understanding of the grammatical class
of verb, through the formulation of a multimodal didactic sequence based on the use of
active methodologies. The aforementioned didactic sequence was developed taking
into account the difficulty faced by students in understanding and identifying the
grammatical class verb, in a School Reinforcement-Portuguese Language subject
taught in the city of Areado-MG, from May to December 2022. To Therefore, the
theoretical-methodological perspective of Systemic-Functional Linguistics (Halliday,
1973, 1985, 1994) and Multimodality (Kress; Van Leeuwen, 1998, 2005, 2006; Minas
Gerais, 2018, Brasil, 2018) were adopted, combined with practice of active
methodologies (Eison; Bonwell, 1991; Bacich; Moran, 2016) to develop a didactic
sequence based on the studies of Schneuwly and Dolz (2004). As a conclusion of this
work, the validity of the proposed didactic sequence stands out as facilitating the work
of the Basic Education teacher in preparing activities in their daily school life, as well as
the possibility of being adapted to be applied to the teaching of other grammatical
classes.

Keywords: Systemic Functional Linguistics; Multimodality; Following teaching; Active
Methodologies; Verb.

Introducéo

Diante da dificuldade apresentada pelos alunos em compreender a

classe gramatical verbo, na ministracéo de aulas de Refor¢co Escolar do Ensino
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Fundamental, durante o periodo de maio a dezembro de 2022 na cidade de
Areado-MG, este trabalho apresenta o processo de desenvolvimento e
aplicacdo de uma sequéncia didatica multimodal inspirada pelas metodologias
ativas para o ensino da referida classe gramatical. A turma escolhida foi o 7°
ano do Ensino Fundamental/Refor¢co, composta por cerca de 20 alunos, com
faixa etaria entre 11 a 12 anos.

Buscando fazer um levantamento das principais dificuldades na
aprendizagem em Lingua Portuguesa, foi realizada uma aula introdutoria
dialogada, em que, primeiramente, explicou-se o funcionamento da disciplina,
depois pediu-se que todos se apresentassem brevemente e, posteriormente,
perguntou-se aos alunos quais seriam suas principais dificuldades em Lingua
Portuguesa. Em grande parte das turmas, a resposta estava relacionada as
classes gramaticais e, para nossa surpresa, todas as turmas, por unanimidade,
responderam ter dificuldades com a classe gramatical verbo.

A partir dessa problematica comum, detectou-se uma falha no ensino da
gramatica e a necessidade de uma reformulacdo metodoldgica nas aulas e
materiais de Lingua Portuguesa, ja que o método tradicional ndo estava sendo
eficaz. Para essa reformulacdo pratica no ensino gramatical, foram propostos
trés caminhos essenciais para a aplicacdo dessa metodologia.

A principio, a intencdo foi encontrar estudos baseados em uma
gramatica nao-tradicional, o que inclui uma visdo nédo tradicional da classe
gramatical verbo. Para isso, recorreu-se as contribuicdes da Gramatica
Sistémico-Funcional de Halliday (1994). O segundo passo consistiu na busca
por conceitos que abordassem metodologias ativas e multimodais, o que tem
sido muito difundido nas atualizacdes da Base Nacional Comum Curricular
(BRASIL, 2018) e no Curriculo Referéncia de Minas Gerais (MINAS GERAIS,
2018), bases tedricas para os planos de aula do Refor¢o Escolar.

Para essa etapa, a abordagem de multimodalidade proposta por Kress e
van Leeuwen (1998; 2006), Rojo (2011) e Van Leeuwen (2005) foram de
grande relevancia. Para os conceitos de Metodologia Ativa, recorreu-se aos
estudos de Eison e Bonwell (1991), bem como de Bacich e Moran (2016). Por

fim, o terceiro passo centrou-se na busca pela aplicacdo dessa proposta
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metodoldgica através da formulagdo de uma sequéncia didatica (SD), tendo
como base o modelo desenvolvido por Schneuwly e Dolz (2004).

Face a tais consideracdes, o objetivo principal desta pesquisa foi
contribuir para a compreensdo da classe gramatical verbo, por meio da
elaboracdo de uma sequéncia didatica calcada em metodologias ativas
(Gamificacao e Aprendizagem por Pares) para alunos do Ensino Fundamental,
tendo por referéncia a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o Curriculo
Referéncia de Minas Gerais (CRMG).

Por tais razoes, acredita-se que este estudo pode se mostrar relevante
ndo somente por auxiliar no dominio da compreensdo da classe gramatical
verbo por parte do aluno, mas também por se mostrar como facilitador e guia
no trabalho dos professores que observam dificuldades semelhantes em seu
cotidiano escolar. O professor também tem a possibilidade de aplicar o estudo
proposto em outras classes gramaticais, como sujeitos, advérbios, adjetivos e
também nos diversos tipos de géneros textuais existentes na Lingua
Portuguesa, e, se desejar, também pode aplicar em outras areas do

conhecimento.

Concepcdes de verbo a luz das graméticas tradicionais

7

Para dar inicio a este estudo, € necessario discorrer a respeito dos
conhecimentos da classe gramatical verbo, jA que é o foco da presente
pesquisa. Juntamente com 0s conceitos, sera descrita a metodologia utilizada
em sala de aula relacionada a tais conceitos.

Segundo a Nova Gramatica do Portugués Contemporaneo, "verbo é
uma palavra de forma varidvel que exprime 0 que se passa, isto €, um
acontecimento representado no tempo” (Cunha; Cintra, 2017, p. 393). A partir
desta definicdo, € possivel perceber que o verbo € uma classe gramatical
relacionada ao tempo. Sendo assim, o verbo poderia ser passado para o
pretérito, presente ou futuro. Esse foi, portanto, o primeiro conceito exposto em
sala de aula, antes de formular o modelo de sequéncia didatica sugerido por

Schneuwly e Dolz (2004).
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A primeira atividade elaborada a luz desse conceito foi feita no quadro
branco e consistiu na apresentacado de frases como: "Fiz café ontem", “Juliana
andou de carro mais cedo”, "Amei aquele rapaz". Em seguida, solicitou-se aos
alunos que identificassem qual palavra daria para mudar o tempo verbal. A
principio, eles tiveram bastante dificuldade, mas, a medida que os exemplos se
seguiam, conseguiram identificar os verbos mais facilmente. Porém, alguns
meses depois, para a aplicacdo de uma atividade de regéncia verbal, eles ja
haviam se esquecido do que era verbo — 0 que levou a conclusdo de que esse
método nédo foi tdo eficaz como se havia suposto.

Acolhemos, entdo, outro conceito de verbo também muito disseminado
tradicionalmente: “verbo € uma palavra que exprime acéo, estado, fato ou
fendmeno” (Cegalla, 2000, p. 182). Esse conceito de verbo tem sido muito
aceito e propagado nas escolas por muitas décadas. Porém, mesmo
relacionando os verbos as ac¢fes, ainda assim, grande parte dos alunos ndo
conseguiam identificar os verbos nas frases, ja que nos deparamos com dois
problemas: nem todos os verbos expressam acdes verbais e nem todas as
acOes sao verbos. Um exemplo disso diz respeito aos verbos de ligagado. Nos
enunciados “A mesa esta quebrada” ou “A missao foi concluida”, por exemplo,
a acdo esta mais ligada ao adjetivo do que ao verbo. Essa dificuldade na
identificacdo do verbo prejudicou o aprendizado de outras matérias
correlacionadas pelos alunos, como a identificacdo do predicado, sujeito e
complementos verbais.

Durante a pesquisa, encontramos, ainda, outra definicdo de verbo:
"Entende-se por verbo a unidade de significado categorial que se caracteriza
por ser um molde pelo qual organiza no falar seu significado lexical” (Bechara,
2009, p. 173). Nesse conceito de verbo expresso por Bechara, a identificacédo
da classe esta ligada a fala, o que evidencia o fato de ndo estar associado
apenas a uma modalidade. Sendo assim, para a compreensdo da classe
gramatical verbo, seria necessario o uso de diferentes recursos, como 0s
gestuais, imageéticos, sonoros, audiovisuais, entre outros, instanciados em
contextos sociais especificos, para cumprir com propositos também

especificos.
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Esse foi, portanto, o ponto de partida para compreender o porqué da
dificuldade na identificacdo do verbo: a falta de uma abordagem gramatical que
levasse em conta todos esses aspectos no processo de aprendizagem desta

classe.

Gramatica Sistémico-Funcional: uma alternativa as gramaticas
tradicionais

A respeito da gramatica, até o presente momento, foram realizados
muitos estudos que afirmam a importancia de seu ensino em uso, refutando a
ideia de lingua estatica, devendo esta ser ensinada em contextos sociais
especificos, observando as interacfes sociais, conforme defendido por Halliday
(1994) em sua teoria Linguistica Sistémico-Funcional, sendo confirmado
posteriormente por Kress e Van Leeuwen (1996).

Segundo Conceigao (2017, p.15), “torna-se necessaria a reformulacéo
no ensino de gramatica, de modo a criar alternativas as formas tradicionais de
levar a lingua portuguesa as escolas brasileiras”. Essa autora reafirma a
necessidade de atualizar o ensino de Lingua Portuguesa e de gramética, por
meio de novos métodos de ensino que fagcam com que os alunos realizem
tarefas que mobilizem os conhecimentos adquiridos. Desse modo, poderao ser
criadas condicdes para que os discentes sejam capazes de escolher diferentes
técnicas e métodos, usar o vocabulario adequado na situacdo adequada,
redigir dentro das normas e construir textos coerentes — o que lhes permitira
compreender o funcionamento da lingua e os padrbes basicos do sistema
linguistico nas atividades de leitura e producédo de textos (Conceicéo, 2017).

Nessa seara, € importante destacar o estudo de Neves (1994), ancorado
em Halliday (1985). Nele, a autora traca um quadro comparativo da gramatica
formal com a funcional, destacando os elementos fundamentais desta ultima,
como o fato de considerar a lingua como um instrumento de interagcdo social,
uma rede de relagbes baseada na comunicacéo e na importancia do contexto.

Segundo Halliday (1973, p.104), a nocéo de "funcdo” ndo se refere aos
papeis desempenhados pelas classes de palavras ou aos sintagmas dentro da

estrutura das unidades maiores, mas ao proposito que a linguagem cumpre na
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vida dos individuos, servindo a certos tipos universais de demanda, que sao
muitos e variados.
A gramética vai além de regras de correcdo. E um meio de
representar padrées de experiéncia [...] possibilita aos seres
humanos construirem uma imagem mental da realidade para
dar sentido a sua experiéncia sobre o que esta acontecendo ao

seu redor e dentro deles (Halliday, 1985, p. 101, traducédo
nossa).

Com base nesses conceitos gramaticais, foi possivel estipular uma viséo
funcional da gramética, uma gramatica pautada nas experiéncias do mundo
real e no contexto situacional, um dos caminhos norteadores da presente

pesquisa.

Conceito e aplicacao da multimodalidade aliada as metodologias ativas

Partindo desses pressupostos, foi possivel inferir que o ensino de
conteudos gramaticais deve estar aliado a instrumentos comunicativos e
sociais. Tendo como base as demandas comunicativas da atualidade, também
foi possivel perceber que a abordagem de textos calcada na multimodalidade,
em interface com as novas tecnologias, pode oferecer recursos produtivos para
0 ensino da gramatica, de uma perspectiva funcional.

Uma andlise multimodal (Kress; Van Leeuwen, 2006) consiste em
considerar a relagdo entre os diferentes modos semidticos (visuais, escritos,
sonoros etc.) para a producédo/compreensdo do sentido de um texto.

A analise multimodal deve trabalhar com conceitos e métodos
gue ndo sdo especificos a lingua, ou a nenhum outro modo,
mas que podem ser aplicados relacionando-se os diferentes
modos. Tais conceitos deverdo necessariamente centrar-se
nas funcbes comunicativas que podem ser realizadas por

varios ou todos os modos semidticos (Van Leeuwen, 2005, p.
15).

A multimodalidade aborda diferentes recursos semioéticos que vao além
do texto escrito, como a utilizacao da linguagem visual, oral, entre outras.

Sabemos que os alunos ja fazem uso da multimodalidade e de varias
linguagens em seu cotidiano através do consumo das redes sociais, filmes,

séries, noticias. A escola, por sua vez, ndo deve ignorar esse fato, mas
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apropriar-se dessas novas tecnologias para melhorar o ensino: “ocorre que, se
houve e se h4 essa mudanca, as tecnologias e os textos contemporaneos,
deve haver também uma mudanca na maneira como a escola aborda os
letramentos requeridos por essas mudancgas” (Rojo, 2011, p. 99).

Como afirma Kress (2004), produzir textos verbais escritos foi o modo de
produzir sentido dominante no passado, na civilizagdo ocidental. Nessa
perspectiva, Coscarelli (2012, p. 149) afirma que o sentido da palavra ‘texto’ se
tornou mais amplo, observando outras instancias comunicativas e aspectos
semiodticos. Examinando esta ampliacdo nos conceitos de texto, chegamos ao
conceito de multiletramentos, fundado pelo New London Group (Cope;
Kalantzis, 2000), que logo depois foi aprimorado por Gunther Kress e Theo van
Leeuwen, dois dos mais importantes tedricos e pesquisadores sobre o tema.
Eles defendem que “todos os textos s&do multimodais [...] A lingua sempre tem
de ser realizada por meio de, e vem acompanhada de outros modos
semidticos” (Kress; Van Leeuwen, 1998, p.186).

A respeito do letramento multimodal, o Curriculo Referéncia de Minas
Gerais (CRMG) postula que:

Considerando o0s dois argumentos que justificam a
multiplicidade defendida pelos multiletramentos, a diversidade
cultural e linguistica de um lado, e a influéncia de novas
tecnologias comunicativas de outro, “[elm ambos o0s casos,
tem-se em mente modos de representagdo mais amplos e mais
dindmicos do que exclusivamente a linguagem verbal” (Motta-
Roth; Hendges, 2010, p. 45). Tais constatacfes apontam para
a importancia do letramento multimodal, como um conjunto de
praticas que consideram essa ampliacdo de foco da linguagem

verbal para outros modos semiéticos a fim de dar conta dessa
multiplicidade (Minas Gerais, 2018, p. 243).

E por este motivo que a sequéncia didatica desenvolvida no presente
estudo buscou envolver, em todos 0S seus processos, recursos multimodais,
abordando também o0 uso das novas tecnologias e das metodologias ativas,
inclusive no processo avaliativo, pois:

A avaliacdo deve ser multimodal, multidimensional. Isso quer
dizer que ela deve ser feita por meio de diferentes instrumentos
e linguagens — ndo s6 por meio de testes escritos; por outros

agentes, além do professor — o préprio estudante, um ou mais
colegas, pessoas da comunidade (Minas Gerais, 2018, p. 249).
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A multimodalidade se fez presente também por meio do uso e criagédo de
mapas mentais, musicas, mimicas e imagens. De acordo com a BNCC, “as
praticas de linguagem contemporaneas ndao s0 envolvem novos géneros e
textos cada vez mais multissemiéticos e multimidiaticos, como também novas
formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir”
(BRASIL, 2018, p. 68).

Em relacdo as metodologias ativas, o termo foi criado pelos professores
Charles Bonwell e James Eison em seu livro Active Learning: Creating
Excitement in the Classroom, lancado em 1991. Para eles, o estudante deve
ser mais que um ouvinte e maior énfase deve ser dada ao seu protagonismo e
ao desenvolvimento de suas habilidades:

S&o0 muitos os métodos associados as metodologias ativas
com potencial de levar os alunos a aprendizagens por meio da
experiéncia impulsora do desenvolvimento da autonomia, da
aprendizagem e do protagonismo. Nesse sentido, ao tratar de
problematizagdo, sala de aula invertida, sala de aula
compartilhada, aprendizagem por projetos, contextualizagdo da
aprendizagem, programacdo, ensino hibrido, design thinking,
desenvolvimento do curriculo STEAM, criacdo de jogos, entre
outras, este livro mostra a relevancia do papel do professor e

sua autonomia para criar novos métodos, respeitando o0s
principios da metodologia ativa (Bacich; Moran, 2016, p. 18).

Neste excerto, os autores exemplificam alguns tipos de metodologias
ativas. As utilizadas neste estudo foram a Gamificagdo e a Aprendizagem em
Pares ou Times:

A gamificacdo tem como principio a apropriacdo dos elementos
dos jogos, aplicando-0s em contextos, produtos e servigos que
nao sdo necessariamente focados em jogos, mas que possuam
a intencdo de promover a motivagdo e o comportamento do
individuo [...] A utilizagdo da gamificacdo em ambientes de
aprendizagem, contribui para o aprimoramento do ambiente,

tornando-o mais eficaz na retencdo da atencdo do aluno
(Busarello et al., 2014).

Dessa forma, a utilizacdo de games para a consolidacdo de conteudos
de maior nivel de dificuldade ou que ndo eram consolidados através das
metodologias tradicionais tém se mostrado um recurso de aprendizagem
bastante produtivo. Neste trabalho, o uso da Gamificacdo se deu através dos
jogos Stop e Wordwall.
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A Aprendizagem entre Pares (do inglés peer instruction) € uma
metodologia ativa de ensino em que sao formadas duplas ou grupos de alunos
com o objetivo de que um ajude o outro a compreender determinado conteudo.
Essa interacdo entre os estudantes, sob orientacdo do educador, costuma
facilitar o entendimento e a consolidagdo da matéria. Muitos alunos possuem
mais liberdade em tirar davidas e facilidade em produzir quando estdo em
grupo, consultando-se mutuamente e tendo o professor como mediador do
processo. No trabalho com duplas e grupos, desafios que individualmente

seriam muito dificeis de serem solucionados se tornam mais faceis.

Conceito de sequéncia didética

No livro Géneros orais e escritos na escola, os autores Schneuwly e
Dolz (2004) definem o conceito de sequéncia didatica como um “conjunto de
atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um
género textual oral ou escrito” (Schneuwly; Dolz, 2004, p. 82). Neste mesmo
capitulo, os autores explicam que a finalidade de uma sequéncia didatica é
ajudar o aluno a dominar géneros que ainda ndo conhecam, ou o facam de
maneira insuficiente, géneros esses de dificil acesso ou aprendizagem pela
maioria dos alunos.

Segundo Marcuschi (2010, p. 23), 0s géneros textuais constituem textos
empiricamente realizados cumprindo funcbes em situacdes comunicativas e
efetuando realiza¢des linguisticas concretas definidas por propriedades
sociocomunicativas. Sendo assim, 0s géneros textuais nos fornecem diversos
modelos de comunicacéo, a fim de aprimora-la. Estes sdo alguns exemplos de
géneros textuais apontados por Marcuschi (2010): telefonema, sermao, carta
comercial, carta pessoal, bilhete, aula expositiva, reunido de condominio,
horéscopo, receita culinaria, bula de remédio, lista de compras, cardapio,
instrucbes de uso, outdoor, inquérito policial, resenha, edital de concurso,
piada, conversagdo espontanea, conferéncia, carta, bate-papo virtual, aulas
virtuais etc.

Os géneros textuais explorados nesta sequéncia sdo pouco tradicionais,

mas cumprem o objetivo de exercer fun¢cdes sociocomunicativas com vistas a
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aprimoréa-las. S&o eles: Conto, com o objetivo de utilizar um texto literario curto
para facilitar a identificagdo dos verbos; Brincadeiras Populares, visando ao
ensino aliado a diversao; Musica, priorizando o0 modo sonoro para simplificacao
do conteudo, conciliando-o com o aspecto cultural e social vivenciado pelos
alunos; Jogo Stop Linguistico, a fim de trabalhar diversos modos
comunicativos; Mapa Mental, explorando o aspecto visual para a sintese dos
conceitos aprendidos; Atividade de preenchimento de lacuna utilizando o modo
imagético para substituir os verbos no modo escrito e construir sua imagem
mental e Jogos Virtuais, com o propdésito de inserir o uso das TICs a favor da
educacao.

E evidente que um dos melhores recursos para a aplicacio de métodos
multimodais, metodologias ativas e géneros textuais diversificados é por meio
das sequéncias didaticas, pois elas ordenam uma série de recursos e métodos
facilitadores da aprendizagem, o que, para a presente pesquisa, foi essencial,
ja que a problematica encontrada foi justamente a dificuldade em comum de
dificil dominio pela maioria dos alunos do Refor¢co. Para Schneuwly e Dolz
(2005, p. 83): “as sequéncias didaticas servem, portanto, para dar acesso aos
alunos a praticas de linguagem novas ou dificiimente dominaveis”.

E importante destacar, por fim, que o trabalho com novas linguagens
implica buscar novas metodologias. Nesse sentido, as sequéncias didaticas
servem como facilitadoras para o dominio dos diferentes tipos de géneros e

linguagens.

Proposta de sequéncia didatica

Os autores Schneuwly e Dolz (2004) exemplificam um esquema de

estrutura de base de uma sequéncia didatica:
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Figura 1 - Esquema da sequéncia didatica.

PRODUGAO
FINAL

APRESENTACAO PRODUCAO
DA SITUACAO INICIAL

Fonte: Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 98).

A apresentacdo da situacdo € o momento em que o aluno tem a
oportunidade de se expressar oralmente ou por escrito. Essa fase se enquadra
no primeiro contato estabelecido com os alunos na aula introdutoria. Trata-se
do momento da primeira diagnose através da interacdo dialogada, a fim de
que, a partir da davida central expressada pelos alunos, seja possivel propor
estratégias ligadas a classe verbal. Schneuwly e Dolz (2004) sugerem duas
dimensdes para a apresentacdo da situacdo: a primeira é a apresentacao de
um problema de comunicacdo. Nessa dimenséo, ha a delimitacdo do género a
receber enfoque, quem participa da producao, de que forma é a participagéo e
a quem estara dirigida. Por esse viés, foi possivel delimitar que a producédo se
sucederia por turmas do Ensino Fundamental. A participagdo ocorreria em
duas etapas: a primeira seguindo as metodologias tradicionais da gramatica e a
segunda orientada pela visdo funcional e multimodal. A pesquisa estaria
dirigida aos proprios alunos, para a verificagdo final de seu desempenho.

A segunda dimensao esta relacionada a preparacdo dos conteudos e a
énfase na importancia do conteddo referido. No caso em questdo,
evidenciamos a importancia da classe gramatical verbo. Algumas frases foram
colocadas no quadro, como “Lucas e sua familia foram passear” “Lucas foi
passear’ “Lucas estd passeando” “Lucas passeia”’, e os alunos teriam a
oportunidade de atribuir ao verbo a funcéo de nucleo de cada oracéo, conforme
a habilidade EFO07LP04 da BNCC, que consiste em “Reconhecer, em textos, o
verbo como o nucleo das oragdes” (Brasil, 2018, p. 171), percebendo as
intencdes das escolhas verbais de acordo com a funcao exercida pelo verbo.

Os alunos também puderam observar como o verbo é capaz de construir a
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identidade dos sujeitos. Por exemplo, nas sentengas “Lucas morreu”, “Lucas
matou” e “Lucas morreu apds matar sua namorada”, o participante Lucas tem
identidades completamente diferentes. Na primeira, Lucas é vitima da
acao(morte), na segunda é o executor da acdo (assassinato) e na terceira
exerce as duas acdes ao mesmo tempo, formando em Lucas uma identidade
de vitima e agressor, a0 mesmo tempo.

Para Schneuwly e Dolz (2004), o momento da producdo inicial é
marcado pela instrucdo do professor para a criacdo de uma primeira producao,
gue visa a analisar se os alunos sao ou nao capazes de produzir um texto oral
ou escrito que responda corretamente a situacdo dada, permitindo
circunscrever as capacidades dos alunos e suas potencialidades: “é assim que
se definem o ponto preciso em que o professor pode intervir melhor e o
caminho que o aluno tem ainda a percorrer” (SCHNEUWLY; DOLZ, 2004, p.
86).

Essa producédo pode se suceder por meio de duas atividades: a primeira,
identificar todos os verbos presentes em um determinado texto. Sugerimos o
trabalho com o género textual Conto, uma escolha literaria simples, curta e com
uma boa quantidade de verbos, como o conto O prego, dos irmdos Grimm.
Como segunda atividade, propomos analisar uma lista de palavras e assinalar
quais delas sdo verbos. Ambas as atividades seguem o uso de gramatica
tradicional, para a verificacdo do desempenho dos alunos antes da aplicacéo
dos modulos, que € o momento da introducdo da gramatica funcional. A partir
dessas atividades diagnosticas, € possivel perceber quem tem dominio da
classe e quem apresenta dificuldades na identificacéo. E provavel que muitos
alunos demonstrem dificuldades na identificacdo, como foi o caso observado
na ministracdo do Refor¢co Escolar. Por conseguinte, percebemos que, na
aplicacdo dos modulos, a metodologia deveria ser diferente, através de
diferentes modalidades, pois 0s conceitos tradicionais ndo se mostraram
efetivos.

A partir desse diagnastico, iniciou-se a formacdo dos modulos. Sobre
eles, os autores |lhes atribuem a seguinte fungédo: “Nos méddulos, trata-se de

trabalhar os problemas que apareceram na primeira producdo e de dar aos
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alunos os instrumentos necessérios para supera-los” (Schneuwly; Dolz, 2004,
p. 87). O desenvolvimento dos modulos consistiu no uso das metodologias
ativas multimodais, a fim de solucionar o problema em questéo. Vale salientar
que, a respeito dos modulos, os autores apontam uma quantidade n de
maodulos, ou seja, hdo ha um limite de mddulos a serem desenvolvidos, desde
que, na producéo final, o objetivo de solucionar o problema da situacao inicial
seja alcancado.

O primeiro médulo consiste na formacdo de uma imagem mental a
respeito dos verbos transitivos e intransitivos, evidenciando que os verbos de
ligagdo ndo possuem uma imagem mental definida nem uma acao verbal. Essa
atividade pode se dar pelo uso de mimicas, tipica do género textual
Brincadeiras Populares, utilizando o modo de comunicacéo gestual. Sugerimos
que o professor, sempre que possivel, utilize a Aprendizagem em Pares ou
duplas.

Nesse caso, os alunos podem ser divididos em duas equipes, e ganha
aguela gque mais acertar a acdo verbal designada. Para isso, o docente pode
fazer uma lista de verbos como “nadou”, “falou”, “é”, “ficou”, dormiu”, morreu”,
“correu”, “foi”, dentre outros. Ele deve dizer uma dessas palavras no ouvido de
um dos alunos participantes da equipe, que deve representa-la, a fim de que
sua equipe acerte qual verbo foi dito pelo professor. Neste primeiro modulo,
sera possivel perceber como os verbos intransitivos e transitivos sdo mais
faceis de ser representados, enquanto os verbos de ligacdo ndo possuem a
mesma facilidade. Apds a realizacdo desta atividade, muitos provavelmente
conseguirdo compreender o0s tipos de verbos.

O segundo modulo utiliza o modo comunicativo sonoro através do
género textual Masica. Ele pode se desdobrar de duas formas: na primeira, 0s
alunos escutam e interpretam uma cancéo escolhida pelo professor e depois
buscam identificar os verbos presentes em alguns trechos dela. Neste caso,
aconselhamos escolher trechos de muasicas em que apenas uma palavra seja
verbo.

Por exemplo, na musica “O que é que tem” dos cantores Jorge e

Mateus, h& alguns trechos relevantes para a identificagdo do verbo: Da um
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gosto de pensar; Eu, vocé, o céu e a noite inteira para amar; E quando o sol
chegar; a gente ama de novo; a gente liga pro povo; e casa semana que vem.
Cada um desses fragmentos da musica possui um verbo, o que facilita a
identificacdo por parte do aluno. A segunda forma seria através do uso de
parddias, recurso esse ja bem utilizado por diversos docentes na atualidade e
que tem mostrado resultados positivos no dominio de conteldos mais
complexos. Os alunos poderiam escolher uma musica e parodia-la, inserindo
0s principais conceitos do verbo, seus tipos, exemplificando os verbos mais
comuns e evidenciando sua relevancia. Depois, poderiam expor essas
producdes em um trabalho na sala de aula ou nas plataformas digitais, como
Youtube e TikTok, divulgando desta forma o conhecimento a outros.

No terceiro modulo, recomendamos o recurso da Gamificacdo, atraves
do género textual Jogo Stop Linguistico a respeito das classes de palavras, que
incluiu a classe verbo. Na atividade, também pode ser trabalhada a ortografia e
diferentes modos comunicativos, como escuta, oralidade, escrita e habilidades
como agilidade e associacdo cultural. Juntamente com a Gamificacdo, a
metodologia da Aprendizagem em Pares também deve ser aplicada, ao
decorrer de todos os modulos e na producéo final.

Os alunos podem, ainda, ser divididos em duplas e, a medida que as
letras forem sorteadas, devem responder as lacunas no menor tempo possivel
e de forma correta. Como incentivo, a dupla vencedora pode ganhar um brinde
simples. Nesta atividade, é esperado maior envolvimento e interesse dos
alunos nesta atividade multimodal do que em uma atividade utilizando somente
o modo escrito. Os alunos provavelmente terdo maior desempenho ao
identificar verbo em relacdo a producdo inicial. Essa atividade proporciona
avaliar ndo somente a classe gramatical verbo, mas também o dominio ou a
dificuldade nas outras classes gramaticais. Uma possivel problematica € os
alunos confundirem substantivos abstratos com verbos, alegando que
conseguem altera-los no tempo. Por exemplo: 6dio (odeio, odiei, odiarei),

estresse (estressei, estressarei), culpa (culpou, culpava).
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Figura 2 — Género Textual Jogo Stop Linguistico.

S POYIEn . OLFRON O APGToL Ym0 Kirm HAL L2 oo
10 HOn, | ossrdon 0 iswdo. eyl
(o) Gx’_r",hr., L DAOR D OINIEG. B B Pw‘wv:o
= Stop Linguistico
b o Sub i Verbo Adjetivo Total
Préprio(Nome) préprio(C.E.P) | comum Abstrato |

Fonte: Elaboracéo propria.

Para o quarto médulo, propomos utilizar o género textual Mapa Mental,
empregando, de forma dindmica, o modo visual. A sugestao a seguir € caso 0S
alunos ja estejam estudando predicacdo verbal e transitividade (7° ano em
diante) e demonstrarem dificuldades em relagdo a matéria. Dessa forma,
objetivo é que eles ndo somente consigam identificar os verbos, mas também
atribuir adequadamente sua transitividade. Os alunos devem ter a disposicao
folhas de sulfite e realizar a atividade em duplas. Os mapas mentais produzidos
devem conter exemplos e diversas cores, de modo a fixar todos os conceitos
apreendidos até o momento. O mapa mental produzido sera utilizado na
producédo final como um facilitador do exercicio. Aqueles que demonstrarem
dificuldades em produzir o mapa, podem imprimir um mapa pronto que
contemple os principais conceitos estudados.

Apbs a criagdo dos mapas mentais, o quinto e Gltimo médulo possuem
um objetivo semelhante ao primeiro: a formacédo de uma imagem mental dos

verbos. A seguir, expomos a atividade sugerida:

k 1 Kiri-keré: Pesquisa em Ensino, n. 22, dez. 2024

191



Figura 3 — Género Textual Atividade Preencha as Lacunas: transitividade verbal
multimodal.

1. Observe as imagens de cada questao, depois identifique e classifique o verbo em:
intransitivo, de ligac¢io, transitivo direto, transitivo indireto ou transitivo direto e
indireto:

a) A crianca :Verbo: ) ____ Classificagao:

b) Ele feliz: Classificagao: . Qual imagem poderia ser
desenhada para representar este verbo? Justifique.

c) Fabio ” para conseguir chegar a tempo na reunido.
~C
Verbo — _ Classificagao: = = — =
d) | uma bolsa de marca para minha mae
- — l Verbo: . Classificacao:
|
e) . . uma bolsa. Verbo: _ Classificagao: _ _

2. Os verbos bitransitivos possuem dois complementos, um objeto direto

(OD) e um objeto indireto (Ol). Assinale com um X a situagao em que

o verbo é bitransitivo:
( JFui ao -

( ) Comprei

( ) Atravessei a

Fonte: Elaboracéo propria.

O uso do modo imagético certamente facilitard a identificacdo dos
verbos representados. Na questdo numero 1, alternativa b, os alunos podem
perceber como nado é possivel formular uma imagem mental ou uma a¢ao nos
verbos de ligacdo. Na segunda questéo, através das imagens, € possivel que
os alunos ja compreendam que a ultima sentenca ndo seja bitransitiva. Depois,
analisem as duas primeiras, observando o uso da preposi¢ao.

A Ultima etapa para a conclusédo desta sequéncia didatica é a producgéo
final. Segundo os autores Schneuwly e Dolz, essa etapa “da ao aluno a
possibilidade de pbér em pratica as nocdes e 0s instrumentos elaborados

separadamente nos modulos” (Schneuwly; Dolz, 2004, p. 90).
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Essa etapa permite ao professor realizar uma avaliagdo somativa,
observando se os conteudos foram aprendidos ao longo da sequéncia e as
aprendizagens efetuadas. A avaliacdo deve ser uma questdao de comunicacao
e de trocas (Schneuwly; Dolz, 2004, p. 91). Para a producéo final, estimulamos
0 uso das duas metodologias ativas jA& mencionadas anteriormente: 0 uso da
Gamificagdo e da Aprendizagem em Pares, metodologias que vém ocupando
espaco nas novas diretrizes da BNCC e do CRMG. Os alunos precisarao ser
levados a sala de informatica para, inicialmente, jogarem jogos relacionados
aos verbos e a transitividade verbal e, posteriormente, o0 objetivo sera a criacdo
de seus préprios jogos. Para esta atividade, sugerimos o website Wordwall.net,
uma plataforma digital de aprendizagem, composta por uma série de recursos
de multimidia, utilizando o género textual Jogos Virtuais.

Na primeira fase, os alunos devem pesquisar "Transitividade Verbal" no
Wordwall e escolher qual jogo mais Ihes agradar dentre as opcbes deste
conteudo, das quais incluem Jogo da Forca, Perseguicdo do Labirinto,
Verdadeiro ou Falso, Roleta, Caca-palavras, Questionario, dentre outros. Deve
ser separada uma aula completa para esta atividade, a fim de que eles tenham
liberdade em escolher mais de uma opcdo de jogos ou escolher apenas um
dos jogos, mas aprofunda-lo, buscando uma boa coloca¢éo no Ranking.

A partir dos games, davidas a respeito dos verbos podem aparecer, e 0
professor poder4 exercer seu papel como mediador do processo de
aprendizagem, solucionando essas duvidas a medida em que forem jogando.
Assim, a cada vez que eles iniciarem um jogo, se familiarizardo com as
respostas e com o contetudo aprendido, até que a maioria das duavidas serao
solucionadas e comecardo a subir nos rankings de classificacdo, sendo esse
um 6timo estimulo de aprendizagem.

Espera-se que essa atividade descentralize a reten¢cdo do conhecimento
do professor e permita a percepcdo da autonomia dos alunos, jA& que se
auxiliardo mutuamente. Um colega pode indicar um jogo para o outro e pode
disputar entre si quem alcanca a maior pontuacdo. Quando um aluno alcancar

dominio em um jogo, pode ajudar o outro que tiver dificuldade.
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Ao final da aula, deve-se informar a eles que, da mesma maneira que
eles tiveram oportunidade de jogar, na proxima aula eles terdo oportunidade de
criar seus proprios jogos na mesma plataforma.

Na aula seguinte, tendo por objetivo a criacdo do jogo, pode-se separar
a turma em duplas, e cada dupla deve ficar responsavel pela criagdo de um
jogo educacional sobre Transitividade Verbal no Wordwall. Para isto, sera
necessario a utilizacdo do e-mail. Cumpre ressaltar a importancia de verificar
com a escola onde se leciona se ha um e-mail para este fim, evitando utilizar o
seu pessoal ou criar um para cada aluno, ja que devido a faixa etaria dos
alunos, a criagdo de um e-mail para cada um seria inapropriada sem a
permissao dos pais. ApOs conectar o e-mail em todos os computadores, deve-
se pedir a eles para que peguem o mapa mental realizado no quarto médulo e,
se achar necessario, entregue algumas anotacdes com resumos e exemplos
do conteudo para facilitar a criacdo dos jogos.

Sugerimos, ainda, permitir que cada dupla escolha o modelo do jogo,
formato das perguntas, design e as imagens a serem utilizadas. Essa atividade
encerra a sequéncia didatica proposta e, através dela, sera possivel avaliar o
desempenho dos alunos na aprendizagem de forma individual e coletiva. E
esperado que, apés a aplicacdo da sequéncia didatica exposta nesse artigo,
haja uma melhora no desempenho e nas avaliacbes dos alunos quanto a

classe gramatical verbo.

Considerac0es finais

E evidente que o uso da gramatica normativa e das metodologias
tradicionais necessita de reformulacfes, levando-se em consideracéo o periodo
de grande avanco tecnologico e as escolhas comunicativas atuais. Sob essa
Otica, a Iinterface teorico-metodoldgica entre as metodologias ativas, a
multimodalidade e a Linguistica Sistémico-Funcional mostraram-se essenciais
para um ensino mais eficaz e didatico, possibilitando o protagonismo dos
alunos uma aprendizagem significativa, que vai além de uma memorizagdo
superficial que vise somente ao alcance de notas em avaliacdes ao final do

periodo letivo.
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Por meio do método da sequéncia didatica e das experiéncias vividas e
relatadas na presente pesquisa, foi possivel atingir o objetivo proposto e
concluir que o desempenho e conhecimento dos alunos a respeito da classe
gramatical verbo antes da aplicagdo da sequéncia era minimo e totalmente
superficial, e isso estava refletido nas notas e no desempenho da disciplina de
Lingua Portuguesa, fazendo com que muitos pais recorressem ao Reforco
Escolar para seus filhos. Sabemos que a classe gramatical verbo é fator
decisivo para diversos contetdos de Lingua Portuguesa, e por isso deveria ser
dominada, j& que esta foi a principal problematica levantada pelos alunos do
Refor¢co em todas as turmas.

Apos a aplicacdo da sequéncia didatica proposta pelos autores
Schneuwly e Dolz (2004) na turma de 7° ano do Ensino Fundamental-Reforco,
foi possivel notar uma melhora significativa a respeito dos conhecimentos da
classe gramatical verbo, o que foi refletida pela euforia na realizacdo das
atividades e no resultado positivo das avaliagdes realizadas durante as aulas. A
escolha por aplicar a sequéncia nessa turma se deu pela quantidade de alunos
- cerca de 20 alunos - numero este elevado para uma turma de reforgo, e o
grau de dificuldade na aprendizagem, pois se mostravam ser a turma com
maior dificuldade de aprendizagem. Com efeito, foi possivel constatar que
abordagens calcadas nas metodologias ativas e na multimodalidade sao
excelentes ferramentas para um ensino produtivo.

Gostariamos de alertar aos futuros docentes que usufruirdo da presente
pesquisa das possiveis dificuldades a serem encontradas, como a necessidade
de um espaco com computadores conectados a internet, a criacdo de um e-
mail, a disposicdo de recursos imagéticos, sonoros e impressos. Vale lembrar
que a aplicacdo desta sequéncia ndo € uma férmula magica imutavel, e sim
uma sugestdo de meétodo néo-tradicional que deve ser adaptado a cada
realidade e perfil da turma/escola em foco. Esta mesma sequéncia foi aplicada
também na turma do 8° ano do Ensino Fundamental do Refor¢co de Lingua
Portuguesa com algumas alteragcdes, porém o desempenho néo foi semelhante
ao da turma do 7°ano. Os alunos do 8° ano encontraram algumas dificuldades

na producdo dos jogos, como em relacdo ao horario disponivel da sala de
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informatica, ja que as aulas ocorriam no contraturno, e devido a quantidade
inferior de alunos (entre cinco e seis), 0 que nos leva a pensar sobre a
flexibilidade desta sequéncia, de forma a ser adaptada a cada perfil de sala de
aula.

Os métodos utilizados no presente estudo podem ser um instrumento
viavel e eficaz para professores da area de Lingua Portuguesa, que encontram
dificuldades ao aplicar os conceitos de verbo em suas aulas. Contudo, esse
estudo ndo se limita apenas a area de Lingua Portuguesa, podendo ser
aplicado a diversas areas do conhecimento e a diferentes géneros textuais, ja
que é uma estratégia que pode ser adaptada a realidade de cada lecionador,
abrindo a possibilidade de diversas aplicacGes futuras em diferentes campos
do saber. O docente pode utilizar a mesma técnica para trabalhar outras
modalidades do verbo, como os modos verbais, a concordancia verbal, os tipos
de periodos, as flexdes e conjugac¢bes, a regularidade, assim como pode
utilizar outras metodologias ativas, como a Sala de Aula Invertida,
Aprendizagem por problemas, entre outras vastas aplicacfes possiveis.

Concluimos que, embora seja desafiador para o docente deixar os
métodos, materiais e abordagens tradicionais, principalmente em relacao ao
ensino da gramatica, é necessario que essa mudanca aconteca, principalmente
pela insercdo das mdultiplas modalidades de comunicacdo, géneros textuais,
metodologias ativas e uso de recursos tecnoldgicos, pois a presente geracao
precisa de diferentes estimulos de aprendizagem que facam parte de sua
realidade. Afinal, ndo ha como negar que had uma sociedade e um modelo
educacional antes do avanco tecnoldgico e outra completamente diferente apés

0 avanco das tecnologias.
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