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Resumo: O presente artigo tem como objetivo analisar as contribui¢des do jogo como um
instrumento pedagdgico na abordagem de conhecimentos de geografia para a qualificacdo
profissional de alunos de educacéo especial na APAE/Brusque-SC, com base no projeto
de extensdo desenvolvido pelo Instituto Federal Catarinense (IFC), Campus Brusque, e
intitulado “Recursos Tecnologicos e Ludicos em geografia na formacao profissional”.
Para tanto foram utilizados recursos tecnoldgicos (jogos geograficos), em uma
perspectiva ludica, com vistas a construcao de conhecimentos geograficos e a formagéo
de aprendizagens multiplas e significativas para a formacéo escolar e profissional desses
estudantes. A articulacdo entre o trabalho didatico-pedagogico e a formacao profissional
se deu através do desenvolvimento de habilidades e competéncias de localizacdo espacial,
deslocamento e mobilidade urbana no territério municipal e regional, o conhecimento da
realidade local e do entorno geografico (municipios vizinhos) e a compreensdo dos
principais meios de transporte e de comunicacdo. O trabalho apontou que o uso de
recursos tecnologicos e ludicos pode servir como significativo recurso didatico na
educacéo de jovens e adultos com deficiéncia.

Palavras-chave: Ludico. Jogos geograficos. Aprendizagem.

Abstract: This article aims to analyze the contributions of the game as an pedagogic
instrument in the approach of knowledge of geography to the professional education
students of special education at APAE/Brusque (in Santa Catarina, Brazil), based on the
extension Project developed by the Instituto Federal Catarinense (IFC), Campus Brusque
and titled “Technological Resources and Recreational Activities in geography in
vocational training.” Technological and ludic resources (geographic games) were used to
develop abilities and skills in the construction of geographic knowledge and training of
multiple and significative learning. The articulation between the didactic-pedagogic work
and professional training occured by the development of abilities and skills of spatial
location, displacement and urban mobility in the municipal and the regional territory, the
knowledge of the local reality and of the geographical surroundings (the close
neighborhood) and the comprehension of the main means of transport and
communication. The experience presented that the use of tecnological and ludic resources
may serves as a significant educational resource in the education of young people and
adults with disabilities.

Keywords: Ludic. Geographic games. Learning.
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Introducéo

Diante das dificuldades enfrentadas pelos profissionais da educagdo no processo
de ensino-aprendizagem de estudantes publico-alvo da educacédo especial, sobretudo no
que diz respeito ao conhecimento de tematicas geogréficas, buscou-se desenvolver
algumas metodologias didatico-pedagdgicas para favorecer a construcdo de
conhecimentos por esses estudantes, de forma prazerosa, inovadora e critica, contribuindo
assim para a formacéo de cidad&os criticos e participativos da sociedade contemporanea.

Com relagdo a etimologia do termo lidico, o0 mesmo € derivado do latim ludus,
tendo como significado “jogo” ou “divertir-se brincando de forma livre e individual”,
sendo “[...] portanto um eficiente recurso aliado do educador, interessado no
desenvolvimento da inteligéncia de seus alunos, quando mobiliza sua agdo intelectual”
(R1ZZ0, 2001, p. 40).

Nesse sentido, 0 jogo pode ser definido como “[...] 0 conjunto de atividades as quais
0 organismo se entrega principalmente pelo prazer da propria atividade” (KAMII, 1986,
p. 29), possibilitando a interatividade entre o professor e o aluno e o desenvolvimento de
habilidades como o planejamento de acbes, o trabalho em equipe, a construcdo de
estratégias de agdes, entre outras.

Tendo Piaget (1975) como base epistemoldgica e conceitual sobre o lidico e 0 jogo
na construcdo do conhecimento desde o periodo sensorio-motor, vale frisar a necessidade
do planejamento das acGes didaticas e a mediacdo do professor na realizacdo das
atividades, pois o papel dos jogos ndo deve ser um fim em si mesmo, mas sim um meio
de aprendizagem dos alunos, ndo devendo ser tomado como uma forma de entretenimento
apenas ou de passar o tempo em sala de aula.

O jogo deve ser considerado um instrumento pedagdgico na construcdo do
conhecimento, sob a mediacdo e orientagdo do professor, como destacado por Bertoldi
(2003, p. 25), segundo o qual “[...] para que 0s jogos cumpram seu papel dentro da escola,
o professor deve realizar as intervencGes necessarias para fazer deste jogo uma
aprendizagem”.

Dentro das possibilidades apresentadas pelos jogos como instrumentos pedagogicos
de auxilio na constru¢do do conhecimento, ministramos o Curso de Formagéo Inicial e

Continuada (FIC), intitulado “Recursos Tecnologicos e Ludicos em geografia na
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formagdo profissional”’, em parceria com a APAE/Brusque-SC, que objetivou a
qualificacdo aos estudantes da instituicdo, através da aprendizagem de tematicas
geograficas (localizacdo geografica, regides do Brasil, estados e capitais brasileiras, 0s
continentes da terra, entre outras) e do uso de recursos didaticos digitais e de jogos

(baralho, quebra-cabecas e dominé geograficos, entre outros).

Metodologia

O projeto de extensdo foi desenvolvido pelo professor de geografia do Instituto
Federal Catarinense (Campus Brusque) na APAE/Brusque-SC com alunos dos cursos de
Pré-Qualificacdo I e 11, composto por estudantes de educacdo especial, com idade acima
de 14 anos e que apresentam possibilidades de inser¢do no mercado de trabalho.

O curso foi ministrado para 28 alunos da instituicdo, divididos em trés turmas e com
encontros semanais as segundas e sextas-feiras, tendo no apoio das docentes responsaveis
pelas respectivas turmas um referencial imprescindivel no desenvolvimento das
habilidades propostas junto aos alunos, necessarias para o exercicio profissional e a
cidadania plena.

Passadas as fases de elaboracdo e apresentacdo do projeto junto a instituicdo, o
trabalho com mapas do Brasil, destacando seus estados, capitais e regides, constituiu-se
num primeiro momento do trabalho didatico-pedagdgico. Tal atividade consistiu na
elaboracdo de mapa do Brasil dividido por regides, por meio da criacdo de legenda de
cores e de titulo explicativo, sempre iniciando pelo estado de origem do aluno e os
respectivos estados vizinhos e limitrofes.

A figura 1 a seguir contempla o resultado desta atividade realizada pelos alunos,
por meio da elaboracdo de mapa do Brasil e a criacdo de legenda explicativa por cores,

bem como o titulo do trabalho, demonstrando o que esta representado cartograficamente.
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Figura 1 — Resultado da atividade “Mapa do Brasil por regides e legenda explicativa por cores”

Depois 0 mapa elaborado foi recortado seguindo as delimitagdes territoriais de cada
estado e as cores das respectivas regides, com posterior criacdo de um quebra-cabeca para
a consolidacdo do conhecimento sobre a divisdo administrativa e regional do Brasil,
segundo a regionalizacdo elaborada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE).

A montagem do quebra-cabeca com auxilio do mapa elaborado proporcionou o
aprendizado cartografico, isto é, através do ludico os alunos tiveram ampliados seus
conhecimentos sobre o territorio brasileiro, sua divisdo em estados e capitais e a divisdo

regional elaborada pelo IBGE, conforme figura 2 a seguir.

Figura 2 — Alunos durante a atividade “Jogando e aprendendo. Montagem do quebra-cabega do mapa do
Brasil por regides”
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A proxima etapa consistiu na elaboracdo de mapa tematico sobre o continente
americano e sua tradicional divisdo em América do Norte, Central e do Sul, com a cria¢do
de legenda explicativa por cores. Em seguida foi produzido um mapa sobre a América do
Sul, destacando os paises vizinhos ao Brasil e suas respectivas capitais e 0s paises
participantes do Mercosul?.

O mapa da América do Sul foi recortado para a produgdo de um quebra-cabeca do
continente, tendo sempre como referéncia o Brasil na montagem do mesmo e na prética
pedagdgica de conhecimento dos paises constituintes, de seus limites territoriais, area
geografica e vizinhanca com o Brasil.

Em outro momento do trabalho, optou-se por uma atividade com as bandeiras dos
estados brasileiros em miniatura, para uma melhor visualiza¢do dos estados da federacdo
e de suas respectivas capitais. A atividade versou sobre colagens das respectivas bandeiras
dos estados sobre os territorios e posteriormente a descricdo associada da capital e da
regido geografica de localizagdo dos mesmos, sempre iniciando com o estado de origem
dos alunos (Santa Catarina) e de seus respectivos vizinhos regionais (Rio Grande do Sul
e Parana).

Dando seguimento ao trabalho com as bandeiras, a préxima atividade foi a colagem
de bandeiras do municipio de origem (Brusque) e dos municipios vizinhos (Guabiruba,
Botuvera, Camborit, Gaspar e Itajai), destacando-0s por cores representativas no proprio
mapa da regido do Vale do Itajai.

O trabalho com jogos digitais configurou a proxima etapa do trabalho didatico-
pedagogico, a partir do acesso e manipulacdo de jogos em sites educativos abrangendo
varias disciplinas do ensino basico, especialmente os jogos geogréficos e de educacao
ambiental (jogos digitais “Lixo Legal” e “Despoluindo o meio ambiente”).

O desenvolvimento de habilidades e competéncias relacionadas ao reconhecimento
dos meios de transporte e de comunicacdo na sociedade contemporanea, por meio da
montagem de quebra-cabecas digitais dos diferentes tipos de transporte (aéreos, terrestres
e aquaticos) e dos principais meios de comunicacgéo (celular, computador, televisao etc.),

também foi instrumento de trabalho junto aos alunos.

2 Mercosul é uma organizacdo econémica e comercial criada em 1991, sendo constituida por Brasil,
Argentina, Paraguai e Uruguai. O objetivo do bloco econdmico é a adogdo de politicas de integragdo
econdmica e aduaneira, tendo também o Chile e a Bolivia como paises associados.
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A etapa final do trabalho com os alunos da instituicdo foi representada pela
utilizacdo do site Google Earth para a visualizacdo de imagens de satélite do lugar de
moradia, do entorno territorial e das principais referéncias geograficas no municipio de
Brusque.

Além disso, também foram utilizados jogos digitais geograficos na aquisicdo e
desenvolvimento de habilidades, competéncias e conhecimentos sobre a divisdo politica
do Brasil em estados e capitais, a divisdo regional do Brasil pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE), a divisdo politica da América do Sul e os paises vizinhos
ao Brasil, suas fronteiras e respectivas capitais, a divisao classica do continente americano
(Ameérica do Sul, Central e do Norte) e a divisdo do planeta Terra em seus respectivos
continentes, destacando-se a localizacdo geografica dos alunos em relacdo as escalas
apresentadas (local, regional, nacional e mundial).

Os jogos digitais possibilitaram a articulacdo entre as atividades anteriores de
elaboracdo de mapas tematicos e de quebra-cabecas, ampliando o conhecimento dos
alunos, desde a realidade mais imediata para outras escalas de andlise e de conhecimento
geografico e cartogréfico. As figuras 3 e 4 representam o uso dos jogos digitais na
aquisicdo/ampliacdo dos conhecimentos sobre a realidade politico-administrativa do

territorio brasileiro.

Figura 3 —Alunos durante a atividade “Jogo digital quebra-cabeca do mapa do Brasil (estados e suas
capitais)”
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Figura 4 — Atividade “Jogo Digital quebra-cabega das regides do Brasil”

Assim, o trabalho didatico-pedagdgico com alunos da educacdo especial voltado
para a qualificagdo profissional envolveu o desenvolvimento de habilidades e
competéncias associadas a aquisicdo de conhecimentos geograficos sobre diferentes
realidades em multiplas escalas de abrangéncia, envolvendo a localizacdo espacial, a
compreensdo das escalas de inser¢do e suas inter-relagdes (local, regional, estadual e
nacional), o conhecimento dos principais meios de transporte e de comunicagdo e 0
deslocamento territorial pelo municipio, pelo entorno geogréafico e regido onde esta
inserida Brusque no Vale do Itajai catarinense, possibilitando a complementacdo de
estudos e 0 apoio para o desenvolvimento de habilidades para a inser¢do no mercado de
trabalho local e regional.

Resultados
O trabalho desenvolvido na APAE de Brusque partiu do principio geografico da

leitura do mundo a partir do lugar, do entorno territorial mais imediato para escalas mais
amplas de analise, sempre tendo em vista o conhecimento e o reconhecimento do lugar

como ponto de partida para a compreensdo e interpretacdo do mundo pelo olhar da
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geografia, pois, lembrando Freire (2001, p. 97), numa andlise da curiosidade dos
estudantes,

O exercicio da curiosidade a faz mais criticamente curiosa, mais
metodicamente ‘perseguidora’ do seu objeto. Quanto mais a
curiosidade espontinea se intensifica, mas, sobretudo, se ‘rigoriza’,
tanto mais epistemoldgica ela vai se tornando.

Mesmo que a sequéncia didatica ndo tenha sido desenvolvida como na anélise
realizada a seguir, devido as adaptaces estruturais e metodologicas que se fizeram
necessarias, 0s objetivos preconizados sob os principios da ciéncia geografica de
conhecimento/reconhecimento e compreensao da realidade de acordo com a escala de
abrangéncia (do local para o regional, estadual, nacional e mundial) foram amplamente
atingidos, especialmente na etapa final do trabalho, quando foi desenvolvida uma visédo
geogréfica a partir do lugar de moradia dos alunos (imagens de satélite do Google Earth)
para escalas mais amplas de analise (jogos digitais online dos estados e capitais do Brasil,
das regides brasileiras, do continente americano e dos blocos continentais do planeta).

O conhecimento do lugar de moradia dos alunos teve como instrumento de analise
o site Google Earth, por meio da localizacao da residéncia dos mesmos, das ruas e bairros
limitrofes, dos principais logradouros no entorno territorial e dos principais pontos
comerciais, culturais e turisticos do municipio de Brusque. O trabalho foi realizado na
sala de informatica da instituicdo e possibilitou uma interatividade entre alunos e
professores sob 0 contexto de uma aula dindmica, prazerosa e participativa.

Esse processo de conhecimento/reconhecimento da realidade mais imediata e do
entorno geografico torna-se imprescindivel como instrumento de deslocamento e de
mobilidade urbana, seja no trajeto realizado pelos alunos compreendendo casa-trabalho-
casa, seja na pratica de atividades laborativas no interior do municipio, onde essa
compreensdo das caracteristicas territoriais locais faz-se necesséaria e essencial na
formacéo profissional.

A colagem de bandeiras representativas de cada municipio da Microrregido de
Blumenau do Vale do Itajai, destacando-se o0 municipio de Brusque e 0s municipios
vizinhos por cores diferenciadas e por legenda explicativa, foi uma forma de desenvolver
0 conhecimento sobre a realidade dos alunos pela perspectiva regional.

Nesse sentido, considerou-se a escala de analise e de ensino inicial como a do lugar
de origem ou de moradia dos alunos, partindo-se do principio preconizado por Callai

(2005, p. 238) de que “A escala de analise ¢ um cuidado que requer toda a atengéo [...]
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nenhum estudo pode ficar restrito ao ambito espacial em que esta acontecendo. Pois nada
acontece de forma isolada”.

A escala utilizada no processo de ensino-aprendizagem partiu da necessidade de
abarcar o reconhecimento do lugar de moradia dos alunos para depois abranger outras
escalas de analise, como forma de compreenséo e de localizagdo no espaco geografico
regional, estadual e nacional, ja que a

definicdo/delimitacdo de que recorte do espaco considerar € um motivo
de escolha da escala. Considerando entdo que a escala ndo é algo dado,
mas resultado de opcdes/escolhas, elas estdo estreitamente ligadas aos
objetivos que temos para 0 ensino, para a pesquisa no/do lugar
(CALLAL, 2005, p. 239).

Na sequéncia do processo de ensino-aprendizagem destaca-se a elaboracdo de
mapas do Brasil, representando os limites territoriais dos estados, suas capitais e suas
regides, o que possibilitou aos alunos o conhecimento da diviséo do territorio brasileiro
em sua dimensdo politica e administrativa, sempre partindo da realidade mais imediata
(Santa Catarina) para o entorno regional (estados vizinhos do Rio Grande do Sul e do
Parand) para a escala nacional de analise (outras regides e estados brasileiros).

A elaboracéo de legendas explicativas por cores e o titulo dado ao mapa, bem como
o desenvolvimento de nocbes de orientacdo espacial (rosa dos ventos) e da fonte das
informacdes, representou o principio de uma alfabetizagdo cartogréafica, tendo em vista
que,

Assim como é importante ter claro quais os conceitos fundamentais na
geografia, é também necessario saber quais as habilidades basicas para
a analise geogréafica. A respeito desse aspecto, deve-se considerar que
existe uma linguagem especifica, que consideramos demandar uma
alfabetizacao cartogréafica (CALLAI, 2005, p. 241).

Nessa mesma fase do projeto ocorreu a inserc¢do do ludico através do recorte do
mapa do Brasil elaborado pelos alunos com a divisdo regional dos estados e suas capitais
e a montagem de um quebra-cabeca. O jogo e 0 encaixe dos respectivos estados pelas
cores diferenciadas das regides ensejaram o aprendizado dindmico e significativo da

realidade brasileira, partindo-se do principio de que o ludico contribui

para o aprendizado do alunado possibilitando ao educador o preparo de
aulas dinamicas fazendo com que o aluno interaja mais em sala de aula,
pois cresce a vontade de aprender e seu interesse ao conteido aumenta
[...] (LISBOA, 2016, p. 1).
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A insercdo do ludico no ensino de geografia torna-se de suma importancia para a
reproducdo dos fatos e fendmenos sociais e naturais estudados pelo geografo, pois
segundo Jiménez e Gaite (1995, p. 83),

O geografo ndo consegue reproduzir no laboratorio os fatos e
fendmenos que estuda, reproduz recorrendo a simulagéo e ao jogo. Isto
permite abordar com simplicidade certos temas de carater complexo
[...] sendo adequadas ao processo de ensino aprendizagem.

Da mesma forma, a utilizacdo de bandeiras do Brasil em miniatura proporcionou
uma visdo mais dindmica dos respectivos estados da federacdo e suas capitais em
articulacdo com as regibes de localizagdo dos mesmos, sendo também uma
complementacédo do trabalho com mapas do Brasil, da montagem do quebra-cabeca e da
elaboracdo de legenda explicativa por cores (alfabetizacdo cartogréafica).

Os jogos digitais geograficos online aplicados ao final do trabalho também
contribuiram para o entendimento da realidade brasileira a partir da montagem de quebra-
cabecas de mapas do Brasil divididos pelos respectivos estados e capitais e pelas regides
geograficas, sempre destacando a localizacdo dos alunos em relacéo ao estado de moradia
(Santa Catarina), aos estados vizinhos (Parana e Rio Grande do Sul) e as outras escalas
de analise e conhecimento geogréfico do pais.

O acesso aos jogos digitais geograficos ocorreu por meio do site educativo e
Institucional do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) e da ferramenta
online disponibilizada pela Secretaria da Educacédo do estado de Sao Paulo e denominada
Curriculo Mais, onde sdo encontrados diversos jogos educativos, geograficos e dos
demais componentes curriculares da educacdo béasica brasileira.

A identificacdo dos paises constituintes do continente americano, a classica divisao
em América do Sul, Central e do Norte e 0 conhecimento dos paises participantes do
Mercosul e da América do Sul também fizeram parte do trabalho de aplicacdo da
cartografia no processo de ensino-aprendizagem, além da elaboracdo e montagem de
quebra-cabeca do continente americano.

Os jogos online auxiliaram também na compreensdo da divisdo do planeta em
blocos continentais, através da montagem de quebra-cabecas em sites especificos. Da
mesma forma, foram desenvolvidas outras habilidades e competéncias sob a ciéncia
geografica, tais como as noc¢des de educacdo ambiental e o reconhecimento dos principais

meios de transporte e de comunicagéo.
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Nesse sentido, no jogo digital “Lixo Legal” (CEMPRE, 2016) os alunos
aprenderam nogdes de educacdo ambiental, a partir do jogo de dados e trilhas com
desafios. Dentre os conceitos trabalhados nesse jogo, destacam-se a reciclagem, a coleta
seletiva, 0 consumo consciente, o destino do lixo, os principais tipos de disposicéo final
dos residuos solidos, entre outros.

O desenvolvimento dessas habilidades estd articulado a educacdo ambiental,
necessaria as atividades profissionais na atualidade em que se preconiza a preocupacgao
com o meio ambiente e o desenvolvimento sustentdvel como agentes da preservacao dos
recursos naturais para as futuras geracgoes.

Posteriormente, a aprendizagem através do jogo digital “Despoluindo o meio
ambiente” (NOAS, 2016) desenvolveu as habilidades e os conhecimentos sobre o tempo
de decomposicdo de cada material (vidro, papel, metal e plastico) e a correta separacao
dos mesmos para a reciclagem, bem como o uso ideal dos recipientes de deposito dos
residuos sélidos por cores, articulando também as habilidades necessarias para a insercao
no mercado de trabalho com a preocupacdo ambiental e com o desenvolvimento
sustentavel.

Essas atividades foram realizadas em articulacdo com a educacdo ambiental
desenvolvida no municipio de Brusque, de acordo com as metas estabelecidas para a
coleta seletiva, a reciclagem e a correta destinacdo final dos residuos sélidos,
preconizando a formacdo de habitos e atitudes ambientalmente sustentaveis nos alunos

da educacdo especial da instituicdo.

Conclusdes

O trabalho realizado com alunos de educagéo especial na APAE de Brusque/SC
representou um desafio e uma experiéncia muito rica e fecunda, permitindo a busca de
alternativas didatico-pedagdgicas para o desenvolvimento de habilidades e competéncias
e aquisicdo de conhecimentos associados a pratica de uma atividade laborativa, podendo
servir de instrumento de intervencdo pedagogica nas redes regulares de ensino e no
atendimento educacional especializado aos alunos com deficiéncia matriculados no
ensino basico, através do auxilio e instrumentalizacdo de uma verdadeira inclusdo no
processo de ensino-aprendizagem.

A alfabetizagéo cartografica possibilitou o conhecimento e o reconhecimento de
realidades multiplas e a localizagéo e interpretacdo do mundo pelo olhar geogréafico, numa
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perspectiva de interconexdo dos lugares e da complementaridade das realidades
articuladas (CALLAI, 2005), permitindo aos alunos se situar no espaco geografico e
apreender as relagOes e as interdependéncias entre os lugares, habilidades essenciais para
o0 desenvolvimento de uma atividade profissional nos dias atuais.

A partir da elaboracdo dos mapas tematicos os alunos ampliaram o conhecimento
sobre a realidade local e regional, apreendendo suas multiplas conectividades e inter-
relacbes com outras escalas geogréficas de andlise espacial, além da apreensdo das
relagcbes estabelecidas entre o local e o mundial, passando por suas subdivisdes
(continentes), possibilitando a apreenséo das relacfes entre o todo e as partes e vice-versa.

O processo de alfabetizacdo cartografica contou também com o desenvolvimento
dos recursos graficos dos mapas e de seus elementos constituintes, objetivado pela criacdo
de legendas explicativas pelas cores e do titulo do mapa, o que contribuiu para o
conhecimento da realidade representada cartograficamente, tendo em vista o
desenvolvimento de uma linguagem especifica da geografia em seu processo de
compreenséo da realidade (CALLAI, 2005).

O trabalho com as bandeiras facilitou o aprendizado cartografico e geogréfico,
sendo também uma forma de contornar os problemas de aprendizado de alunos com
dificuldades de leitura e escrita.

As atividades de localizacdo e orientacdo geografica com relacéo a realidade mais
imediata dos alunos realizadas tendo como suporte os recursos digitais do Google Earth
engendraram o desenvolvimento de habilidades de localizacdo e orientacdo espacial, o
entendimento das formas de deslocamento no territério municipal e do entorno
geografico, a mobilidade urbana essencial para a pratica de atividades profissionais e a
formacdo de uma visdo totalizadora e interconectada da realidade, a partir do local e do
regional para a escala mundial, constituindo-se em habilidades imprescindiveis para a
insercdo no mercado de trabalho atual e para a compreensdao do mundo globalizado e
interconectado dos tempos recentes.

Os jogos impressos e digitais, por sua vez, complementaram as atividades
desenvolvidas através da alfabetizacdo cartografica, tendo no ludico a possibilidade de
ampliacdo da interacdo em sala de aula e 0 aumento do interesse pelos contetdos por
parte dos alunos, bem como a dinamizagdo do processo de ensino-aprendizagem
(LISBOA, 2016) ou da reproducéo dos fendmenos estudados pelos geografos atraves da
insercéo de jogos e de atividades de simulacio da realidade (JIMENEZ; GAITE, 1995).
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Os jogos digitais engendraram atividades prazerosas e dindmicas, configurando
uma interatividade entre os alunos e professores na aquisicdo/ampliacdo do conhecimento
sobre multiplas realidades geograficas, num processo de ensino-aprendizagem
significativo e estruturante da insercédo produtiva e no mundo do trabalho.

Em suma, os recursos tecnoldgicos e ludicos em geografia na educacéo especial
apontaram para a ampliacdo da visdo de mundo e a inser¢do dos alunos numa realidade
dindmica e significativa, através dos instrumentos analiticos e didatico-pedagogicos da

ciéncia geografica em seu olhar de sintese.
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