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Resumo: Este artigo tem como objetivo discutir a relagdo entre ludico, criatividade e
inclusdo tendo como suporte as concepgdes de uma docente que atua como professora
de Educacgdo Especial em uma escola publica do estado do Rio de Janeiro. Para tanto,
consideramos este um estudo qualitativo. Optamos, como instrumentos metodoldgicos,
pelo estudo bibliogréfico e por uma entrevista. Concluimos com este trabalho que, por
incluséo ser um processo dialético, continuo, permanente, ela demanda que o professor
desenvolva caracteristicas ltdicas e toques de criatividade, contribuindo para a abertura
de aprendizagens no sentido de possibilitar novas vivéncias, outras experiéncias
envolvendo culturas, politicas e préaticas de inclusao.
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Abstract: This article aims to discuss the relationship between playfulness, creativity
and inclusion having as support the conceptions of a teacher who acts as a Special
Education teacher in a public school in the state of Rio de Janeiro. Therefore, we
consider this a qualitative study. We chose, as methodological instruments, the
bibliographic study and an interview. We conclude from this work that, because
inclusion is a dialectical, continuous, permanent process, it demands that the teacher
develop playful characteristics and creativity touches, contributing to the opening of
learning in order to enable new experiences, other experiences involving cultures,
policies and inclusion practices.
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Introducéo
O ludico ou a criatividade habita o espaco escolar quando se pensa em processos

inclusivos no cotidiano educacional? Afinal, o que é inclusdo? O que é ludico? E
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criatividade? Tais questdes perpassam o imaginario e os discursos de boa parte dos
professores que lidam diariamente com sujeitos em processo de ensino-aprendizagem.
Iniciar este texto com estas indagacOes € trazer a discussdo 0s processos de
escolarizacdo do estudante da educacdo basica e atrelar a este debate as vivéncias do
docente em sua lida diaria. Neste sentido, o objetivo deste artigo é discutir a relacdo
entre ludico, criatividade e inclusdo tendo como suporte as concepg¢des de uma docente
que atua como professora de Educacdo Especial, em uma escola publica do estado do
Rio de Janeiro e compreender, com base na literatura e ilustrados pelo depoimento da
professora supracitada, se ha relacdo entre ludico ou a criatividade e incluséo.

Convém assinalar que a base em apenas um Unico depoimento ndo se constitui
em solidez suficiente para fins de generalizacdo de resultados. No entanto, tal como se
faz nos campos cientificos em que o conhecimento produzido ainda esta em seus
primordios, como € o caso de estudos sobre a relacdo entre lddico, criatividade e
inclusdo, cada caso estudado serve como base relevante para que as reflexdes dai
oriundas fornecam o inicio do que um dia podera vir a ser a base epistemoldgica para
novos estudos. Por isto mesmo, tomamos o depoimento da profissional aqui
entrevistada como material ilustrativo aos nossos argumentos, estes complementados
pela literatura cientifica. Pelo mesmo motivo, situamos este estudo como qualitativo e
exploratorio, como veremos na se¢ao “Metodologia”.

Quando nos referimos ao termo “inclusdo”, trazemos como argumentos 0S
estudos de Santos (2013; 2003; 2006), Santos, Santiago e Melo (2018) e Aguiar e Maia
(2018), por defenderem a inclusdo como processo, por meio de experiéncias que
emergem com os estudantes, com professores e todos juntos pensando em estratégias e
acOes que tém como pretensdo a aprendizagem de qualquer sujeito, nos espacos
escolares e ndo escolares. Isto posto, coadunamos com a ideia de que inclusdo é um
processo que acontece na escola e para além dela. Assim, Santos (2006) afirma que nédo
¢ possivel “ensinar ninguém a fazer incluséo, incluséo [...] ndo se ensina, vive-se” (p. 8).

Mais adiante, a mesma autora, juntamente com Paulino (SANTOS e PAULINO,
2006, p. 12), defende que “[...] a inclusdo nunca podera ser encarada como um fim em si
mesmo”. Dentro desta perspectiva, entendemos que o ato de incluir diz respeito a
processos continuos de qualquer ser humano, com deficiéncia ou ndo. Apesar de ainda
haver em nossa sociedade a ma interpretacdo de que trabalhar, promover e até mesmo
refletir sobre inclusdo remete somente ao publico-alvo da Educacdo Especial, nossa
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visdo ndo e reducionista a um anico publico, possui abrangéncia ampla. Como afirma

Santos,

Inclusdo ndo é a proposta de um estado ao qual se quer chegar.
Também ndo se resume na simples insercdo de pessoas deficientes no
mundo do qual tém sido geralmente privados. Inclusdo é um processo
que reitera principios democraticos de participacao social plena. Neste
sentido, a inclusdo ndo se resume a uma ou algumas &reas da vida
humana, como, por exemplo, salde, lazer ou educacdo. Ela é uma
luta, um movimento gque tem por esséncia estar presente em todas as
areas da vida humana, inclusive a educacional. Inclusdo refere-se,
portanto, a todos os esforcos no sentido de garantia da participacdo
méxima de qualquer cidaddo em qualquer arena da sociedade em que
viva, a qual ele tem direito, e sobre a qual ele tem deveres (SANTOS,
2003, p. 81, grifos nossos)

Seguindo 0 mesmo pensamento, a autora expde que inclusdo é um processo
dialético e complexo, por meio do qual se relacionam trés dimensdes, que ora podem
acontecer de modo simultaneo, entrelacadas, ora até mesmo separadas — sdo as culturas,
politicas e praticas, que se entrelacam dialética e complexamente. A esta perspectiva, a
autora intitulou de Omnilética (SANTOQOS, 2013). Santos, Santiago e Melo (2018),
inspiradas pelos trabalhos de Booth e Ainscow (2011) com o Index para a Incluséo,

esclarecem que

Culturas sdo definidas como tudo aquilo que traduz nossos valores
construidos e aprendidos ao longo da vida: preceitos, principios,
pontos de partida, perspectivas de vida... Coisas que, enfim, damos
como “certas” e defendemos sem nem mesmo percebé-las. Politicas,
segundo os autores, referem-se a organizagdo que se promove no
cotidiano institucional em suporte aos principios de inclusdo. Praticas,
por sua vez, sao 0 que se €, 0 que se faz, 0 que se executa, 0 como se
vive, enfim (SANTOS; SANTIAGO; MELO, 2018, p. 12-13)

Diante desses principios de inclusdo, indagamos: é possivel o ladico ou a
criatividade favorecer um espaco de inclusdo para todos os estudantes e professores,
considerando as politicas, culturas e praticas que se entrelacam dialética e
complexamente? A priori, sabemos o quanto o cotidiano escolar é diverso, multiplo e
heterogéneo. Ensinar-aprender é um desafio para qualquer docente, porém o ludico
habitaria este lugar de ensino e aprendizagem?

Em uma das palestras ministradas no inicio de 2019, na Secretaria Municipal de
Educacao de Paraiba do Sul/RJ, visto que um dos autores desse texto falava sobre as
politicas publicas no campo da Educacéo Especial e os seus desdobramentos nas escolas
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de Paraiba do Sul/RJ, uma das gestoras relatou: “Para incluir precisamos ser criativos,
ludicos, pois sdo muitas dificuldades, desde a falta de material até o aluno que faz o seu
trajeto enfrentando barro”. Assim, vale problematizar: o que é criatividade? Ludico?

Na busca por uma definicdo do que seja ludico e “criatividade” ainda vemos
maultiplas interpretacGes, até porque ha inUmeros campos em que podemos estuda-los,
como a sociologia, antropologia, histdria, psicologia, filosofia (NEGRINE, 2001) e a
pretensdo por uma definicdo pode ser presenciada nas producgdes cientificas de Castro
(2002), Ferreira (2002), Silva (2008) e Guedes (2011).

Criatividade, conforme os estudos de Silva (2006, 2008), é uma necessidade

humana.

A criatividade é uma caracteristica inerente ao ser humano, que se
diferencia dos outros animais na medida em que produz instrumentos
para transformar o ambiente em que vive, a partir das suas
necessidades e as de seu grupo. Neste sentido, todos os seres humanos
sdo criativos. Ao longo da vida, no processo de interagdo com outros
homens, esse potencial criativo pode ser desenvolvido através da
aprendizagem (SILVA, 2008, p. 26).

Ladico também se relaciona com esta reflexdo, pois o humano € um ser lddico,
brincante, criativo desde pequeno (GUEDES, 2001; AGUIAR, 2019), e é por meio do
ato ludico, criativo, que ocorre o desenvolvimento cognitivo, afetivo e relacional. Desse
modo, conceituamos neste trabalho que o termo “ludico" e “criatividade”, por serem
marcas do desenvolvimento humano, hdo de ser similares. Ludico é interacéo,
criatividade € envolvimento; ludico é prazer, criatividade € expor ideias que priorizem a
aprendizagem de individuos; criatividade € ser autor, ludico é ter autonomia de decisdes
(CASTRO, 2002; FERREIRA, 2002; SILVA, 2008; GUEDES, 2011).

Paralelamente, inclusdo alinha-se com cria¢do, com lddico e criatividade, pois
frente aos desafios conseguimos aprender e estabelecer espacos inclusivos,
emancipatorios, autorais para qualquer individuo. Desse modo, “[...] ndo ha incluséo
sem criatividade” (SILVA, 2006, p. 46). Esta afirmag¢ao dialoga com o relato da gestora
de Paraiba do Sul/RJ, ao situar o lugar da criatividade frente as dificuldades que
emergem no dia a dia, no “chdo da escola”. Para que de fato a inclusdo aconteca, €
preciso compreender e ter um olhar sensivel ao cotidiano de cada estudante e, por meio
das narrativas, considerar a poténcia criadora de cada ser.

Resultante desta acéo e a dimens&o do ludico como processo inclusivo no espago

escolar, Silva (2006) descreve como enxerga a relagéo entre criatividade e incluséo:
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(...) sdo resultantes de uma necessidade humana que ndo é sO
individual, mas também cultural. A ideia de inclusdo pode ser
caracterizada como resultado de um processo criativo impulsionado
pela necessidade de atender, reconhecer, e, acima de tudo, valorizar as
diversidades (SILVA, 2006, p. 48).

Com os estudos aqui apresentados, mesmo com o0s multiplos conceitos em torno
do ludico e da criatividade, entendemos que ha similaridades entre ambos quando se 0s
atribui ao processo cognitivo, fisico, psicologico, psicomotor, emocional do ser
humano. E é por conta deste Gltimo, em particular — do compromisso ético e politico
com o ser humano — que consideramos ser imperativo a busca da inclusdo por toda a
vida, em todos 0s contextos e meios em que estejamos envolvidos. Isto nos faz ver a
relacdo entre ludico, criatividade e inclusdo. Incluir é vida, incluir € viver a vida criando
estratégias e novas possibilidades de inser¢do na escola e em outros contextos de forma
a sentir-se parte e, consequentemente, sentir-se bem, sentir-se com prazer, com
ludicidade.

Metodologia

Este estudo é qualitativo por assim se aproximar/relatar e discutir as vivéncias de
uma Unica docente que participou desta pesquisa, sendo esta uma professora de
Educacdo Especial, da Secretaria de Educacdo do Estado do Rio de Janeiro (SEERJ),
em uma escola publica, vinculada a Coordenadoria Metropolitana V.

Por qualitativa, nos referimos a definicdo de Minayo (2002, p. 21-22), ao dizer
que

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se
preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que nédo
pode ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo de
significados, motivos, aspiracGes, crencas, valores e atitudes, o que
corresponde a um espago mais profundo das relagbes, dos processos e
dos fendbmenos que ndo podem ser reduzidos & operacionalizagdo de
variaveis.

Convém lembrar o alerta que a propria autora faz, com o qual concordamos, e
que se aplica ao presente artigo: o de que a pesquisa qualitativa ndo se opbe a
quantitativa, mas que ambas “[...] se complementam, pois a realidade abrangida por eles
interage dinamicamente, excluindo qualquer dicotomia” (MINAYO, 2002, p. 22).
Em termos de delineamento, nosso estudo se alinha com a pesquisa exploratoria.
Segundo Gil (2008, p. 27).
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As pesquisas exploratdrias tém como principal finalidade desenvolver,
esclarecer e modificar conceitos e ideias, tendo em vista a formulacéo
de problemas mais precisos ou hipoteses pesquisaveis para estudos
posteriores. De todos os tipos de pesquisa, estas sdo as que apresentam
menor rigidez no planejamento. [..] Pesquisas exploratérias sao
desenvolvidas com o objetivo de proporcionar visdo geral, de tipo
aproximativo, acerca de determinado fato. Este tipo de pesquisa é
realizado especialmente quando o tema escolhido é pouco explorado e
torna-se  dificil sobre ele formular hipOteses precisas e
operacionalizaveis.

A definicdo de Gil (2008) apresenta, precisamente, 0 que aqui estamos
pretendendo: explorar um assunto ainda pouco conhecido, tendo em vista construir
nossas hipoteses e questdes com um delineamento mais preciso para fins de
aprofundamento em pesquisa futura.

Deste modo, tivemos como instrumento de coleta uma entrevista
semiestruturada, composta por quatro questées: 1) Como vocé conceitua a inclusao no
espaco escolar?; 2) E possivel pensar a inclusdo em trés perspectivas: politicas, culturais
e préaticas?; 3) Como vocé define ludico? E criatividade?; 4) Inclusdo alinha-se com
ludico na sala de aula?

A entrevista aconteceu no més de abril de 2019, na Faculdade de Educacdo da
Universidade Federal do Rio de Janeiro (FE/UFRJ) e teve como duragdo 1h32min —
uma hora e trinta e dois minutos, e foi gravada por um gravador de voz. Este &udio foi
posteriormente transcrito e em seguida houve a sistematizacdo e andlise dos dados
coletados. Para a analise dos dados, nos aproximamos da analise tematica (BARDIN,

2016) e destacamos trés categorias: inclusao, ludico e criatividade.

Resultado e discusséo

A professora participante desta pesquisa atua no magistério, especificamente na
Educacdo Basica — anos iniciais do Ensino Fundamental (1° ao 5° ano), ha cerca de
dezoito anos. E pedagoga, especialista em Educagio Especial na perspectiva inclusiva,
Psicomotricista e Psicopedagoga. Atuou como docente em instituicdes publicas e
privadas, mas nos ultimos dezoito anos se dedicou a docéncia nos anos iniciais,
sobretudo na area da Educacdo Especial, em uma escola da rede publica do estado do
Rio de Janeiro®.

3 Destacamos que, no estado do Rio de Janeiro, ainda existem classes e escolas especiais, onde
professores sdo responsaveis pelo ensino de estudantes com deficiéncia.
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Um dos autores deste artigo ficou responsavel pela realizacdo da entrevista com
a docente. A escolha desta profissional se deu pela rede social (Facebook) ao postar em
um grupo fechado de professores de Educacdo Especial, “Professores de Educagdo
Especial em foco”, quem gostaria de contribuir para a producao cientifica falando sobre
inclusdo, ludico e pratica pedagdgica. Posteriormente, sete (7) professores
demonstraram interesse em contribuir para esta pesquisa, no entanto, nesse universo,
somente dois (2) professores moravam na cidade do Rio de Janeiro, e destes, apenas um
(1) tinha disponibilidade para uma entrevista pessoalmente.

Iniciamos a entrevista falando sobre a correria de se viver no estado do Rio de
Janeiro. Engarrafamentos, transitos e muitas atividades em uma cidade que ndo para. E
assim partimos para as questdes. E possivel descrever o quanto a entrevistada ficou a
vontade a ponto de, por vezes, ter que ser interrompida pelo entrevistador, com o fim de
responder as questdes norteadoras desta pesquisa.

Ao definir o que ¢ inclusdo, a docente relata que “inclusdo escolar” tem como
conceito “as mudancas que sdo necessarias na escola”. Atrelado a isto, situa os
atendimentos realizados com os alunos que possuem, segundo as palavras da
entrevistada, “demandas especificas para aprendizagem”. Assim, continua narrando que
a escola “[...] deve se preparar para a chegada desses alunos. Claro que aqui néo trago
somente as pessoas com deficiéncia, também. Mas aquelas que em algum momento de
sua vida [apresentam alguma] demanda especifica de aprendizagem” (TRANSCRICAO
DE AUDIO, ABRIL, 2019).

Continuando sua reflexdo, comenta também que incluir diz respeito “a todas as
pessoas”, esclarecendo que os assuntos sobre “questOes sociais, raciais, de género” Sao
incorporados neste debate. Tal interpretacdo dialoga com os estudos de Santos (2003,
2013) por atribuir esta conjuntura a inclusdo, ou seja, ndo somente da pessoa com
deficiéncia, mas de gays, negros, mulheres, criancas, em prol de direitos para
emancipacdo humana, ocupantes também dos espacos escolares. Inclusdo € para todos,
ao alcance de todos com politicas de acesso e permanéncia.

Quando foi interpelada sobre se “€ possivel pensar a inclusdo em trés

perspectivas: politicas, culturas e praticas”. a docente salientou:

Na prética posso te responder de acordo com agfes inclusivas dentro
da escola. E o que o docente precisa oferecer pra essa turma, que é
heterogénea, e que ndo necessariamente haverd pessoas com
deficiéncias ou transtornos do espectro autista, mas que também pode
ter uma crianga com a dificuldade de aprendizagem ou algum
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transtorno de aprendizagem. Primeiro é ter um olhar diferenciado. E
pensar em atividades que vocé possa realmente incluir aquela crianca,
pensando nas suas potencialidades. [...] nos aspectos culturais eu
entendo que é trazer a realidade, as realidades diversas que existem no
Brasil como um todo. Porque dentro da sala de aula existem criancas,
jovens e adultos, que trazem a realidade da sua localidade. Seja de
outro estado, seja de outro bairro. Valorizar a cultura local. [...]
Politicas, sdo aquelas que sdo voltadas para inclusdo. Mas, pensando
nas politicas publicas, no Brasil ha muitas leis, as legislacbes sdo
consolidadas, mas a efetivacdo da lei é muito falha. Ao meu ver, uma
das fragilidades esta na questdo da formacdo docente. Essa lei, ela
veio muito vertical. (TRANSCRICAO DE AUDIO, ABRIL, 2019).

A entrevistada, ao articular inclusdo a partir das dimens@es culturais, politicas e
praticas, no primeiro momento apresenta a sua vivéncia e, com isto, menciona a escola e
o desafio que é trabalhar em turmas heterogéneas e de como incluir seus respectivos
estudantes para além de um determinado rotulo “este aprende, aquele ndo aprende”.
Este foi o ponto de partida da professora em foco, mas ao pensar na dimensao de
culturas (SANTOS; SANTIAGO; MELO, 2018), ao contrario dos pesquisadores que
destacam o sentido dos valores construidos ao longo da vida, a docente aponta a cultura
local, a realidade dos alunos, e a importancia de trazer esta realidade para dentro da sala
de aula.

Desta forma, perguntamo-nos: e a constru¢do da cultura escolar inclusiva? Sera
que a escola ndo € lugar de tal edificacdo? Por ultimo, a entrevistada menciona a politica
de inclusdo e suas fragilidades na formacdo de professores. Novamente, ndo remete a
amplitude de que o educar também é um ato politico, pois a dimensao politica ndo se
refere apenas a documentos estabelecidos, mas também a organizacdo pedagdgica e
institucional, como destacaram Santos, Santiago e Melo (2018).

No momento em que se questionam as articulacbes com as trés dimensdes
(politicas, culturas e praticas), a professora descreve que “Elas tém uma relacdo, porque
elas sdo entrelagadas. Porque dentro de uma construcdo de uma politica educacional,
tem a questdo de vocé incluir e trazer a cultura”, mas, ao ser questionada novamente
como enxerga essas trés dimensdes no cotidiano da escola, aponta para o “projeto
politico pedagogico da escola” por tratar que nele ha inclusdo por ter “a participacdo de
todos. Por isso ele ¢é politico” (TRANSCRICAO DE AUDIO, ABRIL, 2019).

Pensar a inclusdo em didlogo com essas trés dimensdes é prever a existéncia de
um projeto politico pedagdgico. Ha estudos (VEIGA, 2003, 2013; MARQUES, 2003)
que comprovam, no campo da gestdo educacional, que ainda existem escolas que nédo

possuem tal documento, ou, quando ha, cabe a indagacdo: houve a participacdo de
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todos? Essa problematizacdo € necessaria para se entender que incluir pessoas no
sistema educacional vai além de construgdo de documentos: a responsabilidade é de
todos para a vivéncia da cultura de inclus&o.

Sobre ludico, criatividade e inclusdo, a docente afirma que nédo recorda do que
seja ludico, que entre a mengdo da palavra “criatividade” ou “lidico” prefere utilizar
“ladico” mesmo ndo sabendo o “conceito bonitinho”, como dito pela prépria
entrevistada. No entanto, “Quando falo em lddico, vem a cabega como propiciar
momentos prazerosos para a pessoa. Dentro da escola, o ludico vai se relacionar ao
objetivo a ser alcangado”. Nesta perspectiva apresentada pela professora, o ludico é a
acdo, o alcance de algo, o fim em si mesmo, em contrapartida com os estudos de
Ferreira (2002); Guedes (2011) e Aguiar (2019), que ampliam o debate do Iudico e da
criatividade como processo de desenvolvimento humano, enfocando o sujeito ativo, que
possui sentimentos, emocGes e que pode atribuir a uma atividade, jogo ou proposta, a
alegria, a tristeza, a satisfacdo em participar (prazer) e até mesmo a negacao.

O que pretendemos argumentar aqui é que o ludico pode ser uma atividade em si
mesma, mas que também é um importante processo, um meio, um caminho pelo qual
pode-se chegar a objetivos pedagdgicos de desenvolvimento e de aprendizagem
importantes. Isto porque, no ato de brincar, a crianga mobiliza, simultaneamente,
mecanismos cognitivos e afetivos que, uma vez desafiados pelo jogo e pela brincadeira,
ou pelo desafio de criar, podem eleva-la a um patamar acima daquele em que se
encontra cognitiva e afetivamente, segundo, por exemplo, Vigotski (1998). Nas palavras

do proprio autor:

[...] no brinquedo, a crianga segue o caminho do menor esfor¢o — ela faz o
que mais gosta de fazer, porque o brinquedo esta unido ao prazer — e ao
mesmo tempo, aprende a seguir os caminhos mais dificeis, subordinando-se a
regras e, por conseguinte, renunciando ao que ela quer, uma vez que a
sujeigdo a regras e a rendncia a agao impulsiva constituem o caminho para o
prazer do brinquedo (VIGOTSKI, 1998, p. 130).

E, se assim &, a inclusdo (ou pelo menos a sua possibilidade) fica fortalecida,
pois, quando a crianca aprende, as chances de se sentir deixada de lado e de ser,
efetivamente, excluida, diminuem. Felizmente, nossa entrevistada parece, ainda que
intuitivamente, corroborar nosso argumento, ao terminar sua entrevista com o seguinte
dizer: “s6 acontece inclusdo quando o ladico esta presente [...] de uma forma vivencial”.

Com efeito, conforme afirmamos anteriormente neste artigo, ensinar-aprender é

um desafio para qualquer docente. A partir desta constatacdo, perguntamo-nos se o
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ludico habitaria este lugar de ensino e aprendizagem. Neste sentido, argumentamos que
sim, em especial quando ele é compreendido nesta acepcdo de processo, que
trabalhamos acima. E mais: nos arriscamos mesmo a dizer que, se bem manejado, pode
aliviar em grande dimenséo a “desafiabilidade” do processo de ensino-aprendizagem!
Na esteira da ideia de que ensinar e aprender € um desafio, nossa entrevistada,
ainda que por caminho diferenciado de nossas suposic¢des, parece concordar conosco ao
comentar que falta formacéo de professores e que as politicas publicas foram elaboradas
em um processo verticalizado. A nosso ver, estes aspectos sao muito relevantes, mas
talvez ndo sejam suficientes para explicar 0 que se passa em nossas escolas que as
coloca em situagdo de tamanha fragilidade, tanto para quem ensina quanto para quem
aprende. E bem verdade que n3o esta no escopo de nossas intencdes para este artigo
expandirmos a discussdo para este angulo. De todo modo, ndo poderiamos deixar de
menciona-lo nem de pontuar esta questdo que tanto incomoda a nos, pesquisadores e

profissionais da educacéo, antes de finalizarmos este artigo.

Considerac0es finais

Concluimos este trabalho afirmando que ainda ha necessidade de ampliacdo da
compreensdo do que denominamos por ladico e criatividade, mesmo quando ambas
terminologias sdo atribuidas como sindnimos. Isto fica evidente no relato da professora.
Sabemos que o depoimento de um Unico professor ndo é suficiente para justificar a
necessidade de ampliacdo da discussdo, mas, como dissemos ao longo do trabalho, o
trouxemos aqui para ilustrar o referencial tedrico que utilizamos e nossos proprios
argumentos, construindo, assim esperamos, 0 inicio de um arcaboucgo conceitual que
podera vir a ser, um dia, quem sabe, algo mais consistente e préximo de uma
epistemologia do ludico vinculada a incluséo.

Por outro lado, no que tange a questdo “ludico e criatividade dialogam com
inclusdao?”, que intitulou este artigo, a partir dos estudos e da narrativa apresentada,
oriunda da entrevista com a professora, e ainda que reconhecendo se tratar de um
procedimento exploratorio de pesquisa, pudemos perceber uma congruéncia entre sua
resposta e 0 que aqui defendemos, embora a entrevistada ndo tenha clareza do que seja
ludico. Inferimos pela congruéncia porque sua resposta atribuiu a ludicidade a
propiciacdo de momentos de prazer e aos objetivos de aprendizagem. Ainda que tal
resposta ndo seja exatamente correspondente as definicbes de inclusdo, ludico e

47

Revista Educagdo Especial em Debate | v. 4 | n. 8 | p. 38-50] jul./dez. 2019
Disponivel em: http://periodicos.ufes.br/reed



criatividade dos estudos aqui pontuados, entendemos haver uma certa aproximacao, na
medida em que para nds, como dito no inicio deste artigo, ludicidade e criatividade se
unem pela questdo do prazer que ambos proporcionam, assim como inclusdo, porque
sentir prazer, neste caso, € sentir-se parte. Ao se brincar e criar juntos, sentimo-nos parte
(parte porque pertenco e parte porque participo) de um dado coletivo, e isto é estar
incluido.

A propésito desta Gltima afirmacdo, convém resgatarmos o que dissemos no
inicio deste artigo, ao mencionarmos que incluir liga-se a viver a vida criando
estratégias e novas possibilidades de insercdo e participacdo nos variados contextos
pelos quais passamos (e que nos perpassam) ao longo de nossa existéncia. Parece-nos
ser exatamente isso que professores que optam pelo caminho da inclusdo fazem, a
exemplo das palavras de nossa entrevistada ao mencionar a relacdo entre ludicidade e o
proporcionamento de prazer vinculado ao objetivo pedagogico e, pouco depois, quando
coloca o ludico como condigdo sine qua non para a inclusao.

O que podemos aprender, com a sabedoria técnica e de vida desta docente, é que
incluséo precisa causar bem-estar, de outra forma nao seria inclusdo. Ja defendemos esta
questdo em outros escritos (SANTOS e SANTIAGO, 2017), quando trabalhamos o
aspecto subjetivo da exclusdo. Dissemos ali — e repetimos aqui — que se um sujeito se
sente excluido, ndo importa 0 quanto tivemos ou ndo a intencdo de exclui-lo: esta
caracterizada a exclusdo! Isto significa dizer que quem trabalha com inclusao,
necessariamente, precisa preocupar-se em nao causar dor ou desconforto. E que modo

melhor de garantir isso que ndo por meio de atividades ltdicas e criativas?
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