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Resumo

Este trabalho parte das produgdes culturais do Fundo de Cul-
tura do Estado do Espirito Santo - FUNCULTURA. A entre-
ga dos produtos culturais atualmente é feita diretamente a
Secretaria de Estado da Cultura - SECULT/ES, que pretende
utilizar o site da Midiateca Capixaba como meio de divulga-
¢do dos acervos culturais do estado e desta aplicagdo de recur-
sos piiblicos, porém é necessario organizar o acervo antes de
disponibiliza-lo para o piiblico. O objetivo geral do presente
trabalho é apresentar um recorte dos resultados alcangados
pelo Grupo de Trabalho que estd tratando os representantes
digitais do FUNCULTURA para prepari-los para a Midiateca
Capixaba. Trata-se de uma pesquisa aplicada, com coleta de
dados através de pesquisa bibliografica e documental, bem
como levantamentos em campo consistindo em observacdo
e entrevistas semiestruturadas. Como resultados apresen-
tamos a ndlise das categorias e eixos, e os produtos culturais
indicados para compor o pacote de difusdo como representan-
tes digitais. A validacdo desses produtos foi necessaria para
embasar etapas seguintes do projeto Midiateca Capixaba (co-
nectando), que serdo obter os produtos culturais e descrever
seus respectivos metadados[A1.1][A2.1].

Palavras-Chave: FUNCULTURA; Audiovisual; Midiateca Ca-
pixaba; Representante digital.
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Abstract

This work is based on the cultural productions of the Espiri-
to Santo State Culture Fund - FUNCULTURA. The delivery
of cultural products is currently made directly to the State
Secretariat of Culture - SECULT/ES, which intends to use the
website of the Midiateca Capixaba to disseminate the state's
cultural collections and this application of public resources.
However, it is necessary to organize the collection before
making it available to the public. The general objective of
this work is to present a snippet of the results achieved by the
Working Group that is treating the digital representatives
of FUNCULTURA to prepare them for the Midiateca Capi-
xaba. This is an applied research, with data collection throu-
gh bibliographic and documentary research, as well as field
surveys consisting of observation and semi-structured inter-
views. As results, we present the analysis of the categories
and axes, and the cultural products indicated to compose the
dissemination package as digital representatives. The valida-
tion of these products was necessary to support the following
stages of the Midiateca Capixaba (connecting) project, which
will be to obtain the cultural products and describe their res-
pective metadata.

Keywords: FUNCULTURA; Audiovisual, Midiateca Capixaba,
Digital surrogate.
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O ponto de partida deste trabalho sao as produ-
¢oes culturais do Fundo de Cultura do Estado do
Espirito Santo (FUNCULTURA), o qual foi imple-
mentado pela Lei Complementar n°® 458, de 21
de outubro de 2008,e consiste em uma politica
plUblica de apoio financeiro a artistas, produtores
e agentes culturais no Estado do Espirito Santo
(ES). Seus recursos visam fomentar a criacio,
producao e distribuicao de objetos e atividades
culturais. Anualmente, por meio da Secretaria de
Estado da Cultura (SECULT/ES), o Fundo é ope-
rado através do lancamento de editais publicos
onde qualquer cidadao ou grupo pode submeter
sua proposta com intuito de captar recursos fi-
nanceiros para sua execucao.

Desde sua implementacao, a aplicacdao dos
recursos provenientes dos editais é comprovada
pela entrega dos produtos culturais prometidos
diretamente a SECULT/ES, funcionando como
um procedimento burocratico. A divulgacao e
publicidade cultural ficaria por conta dos pro-
ponentes dos projetos. Em 2021, foi iniciado um
projeto audacioso denominado “Midiateca Ca-
pixaba™ , que propds a reunido dos acervos dos
equipamentos culturais do Governo do Espirito
Santo e sua disponibilizacdo e acesso virtual ao
publico, integrando também os resultados do
FUNCULTURA.

O Midiateca Capixaba surge em resposta ao
Plano Estadual de Cultura (PEC-ES), Lei Estadual
n®10.296, de 12 de novembro de 20122, alinhado
ao artigo 215 da Constituicao Federal®>. Neste Pla-
no, no artigo 2°, destaca-se entre seus objetivos:

1 Titulo: Projeto “Midiateca Capixaba (conectando)”. Financiamento:
Fundaciao de Amparo a Pesquisa e Inovacdo do Espirito Santo (FAPES)
Disponivel em: https://midiateca.es.gov.br/site/.

2 Leiquecriao Plano Estadual de Cultura do Espirito Santo, constante de 11
principios que passam a reger as agdes na Cultura por parte do Governo do
Estado. Disponivel em: https://secult.es.gov.br/plano-estadual-de-cultura

3 Artigo que garante a todos os cidadaos do Brasil o direito de acesso a
cultura nacional e o pleno exercicio dos direitos culturais. Disponivel em:
https://www.planalto.gov.br/ccivil_o3/constituicao/constituicao.htm
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VIl —universalizar o acesso a arte e 3 cultura;

VIl —estimular a presenca da arte e da cultura
no ambiente educacional; [...] XV —ampliar a pre-
senca e o intercAmbio da cultura capixaba no mun-
do contemporaneo (Espirito Santo, 2015, p. 01).

Observa-se no Plano a necessidade de oti-
mizar do acesso a cultura no contexto do mundo
contemporaneo, em que a dindmica digital rege
o cotidiano da sociedade e de grande parte dos
cidadaos. Sabe-se da existéncia de resultados do
FUNCULTURA em suporte papel, mas também
ha aqueles que se encontram em formato digi-
tal, principalmente os da categoria “Audiovisu-
al”, que possuem uma caracteristica tecnolégica
prépria que os diferencia dos demais resultados
culturais. Atualmente este conjunto, que ainda
nao se caracteriza como um acervo, esta disper-
so, e passa por problemas de obsolescéncia digi-
tal que ameagam a sua seguranca e integridade,
como por exemplo alguns produtos que encon-
tram-se em midias como CDs e DVDs.

O projeto “Midiateca Capixaba (Conec-
tando)” iniciou suas atividades em janeiro
de 2023, sendo composto por uma equipe de
pesquisadores de diferentes areas do conheci-
mento e financiado pela Funda¢ao de Amparo
a Pesquisa do Espirito Santo (FAPES). Um dos
escopos deste projeto é justamente estudar,
analisar, pesquisar e organizar este conjunto
de produtos culturais da categoria Audiovisu-
al do Funcultura, possibilitando a integracdo e
difusao dos objetos culturais produzidos pelos
artistas capixabas em uma plataforma virtual.

Desta forma, o objetivo geral do presen-
te trabalho é apresentar um recorte dos re-
sultados alcancados pelo Grupo de Trabalho
que esta tratando os representantes digitais
do FUNCULTURA para prepara-los para a Mi-
diateca Capixaba. O recorte selecionado é re-
ferente a analise das categorias dos editais, e
indicacao que quais produtos poderio ser os
representantes digitais disponibilizados na
Midiateca Capixaba.[A3.1][A4.1]
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Trata-se de uma pesquisa aplicada, com
coleta de dados através de pesquisa bibliografi-
ca e documental, bem como levantamentos em
campo consistindo em observacdo e entrevistas
semiestruturadas. Os documentos disponibili-
zados pela Secult permitiram a analise das cate-
gorias e eixos, e as visitas em campo permitiram
levantamento de dados adicionais. As entre-
vistas semiestruturadas foram conduzidas pri-
meiramente para obtencao de informacoes nao
existentes nos documentos; e posteriormente
visando validar as sugestdes dos pesquisadores
referentes as nomenclaturas e padronizacoes
das categorias e eixos, bem como referentes as
indicacoes de produtos culturais.

O artigo encontra-se organizado da seguin-
te forma: na secao 2 temos um breve embasa-
mento tedrico da questio dos representantes
digitais, bem como a explicacdo da divisao da
analise em categorias de editais. Nas se¢oes 2.1,
2.2 e 2.3 temos os resultados obtidos para cada
uma das categorias analisadas. Por fim, na secio
3 temos as consideracdes finais e apés as referén-
cias.

Segundo o Conselho Nacional de Arquivos (2022, p.
208), a digitalizacdo é o “Processo de conversao de
um documento para o formato digital [...]", o que
gera um representante digital. A principio o con-
ceito de representante digital seria para diferenciar
um documento nato digital de uma cépia de obje-
tos originalmente nao-digitais (Conselho Nacional
de Arquivos, 2022). Porém, no contexto do presente
trabalho, quando o representante digital € mencio-
nado, é no sentido de que ele é uma cépia do origi-
nal, seja o original nato digital ou ndo. Nao se trata
do resultado cultural audiovisual original, mas sim
uma copia dele feita para acesso e difusio. No pre-
sente trabalho também se utiliza o termo “objeto
digital” para se referir ao representante digital.

ARTICO LIVRE

Segundo Gava e Flores (2021), o ambiente
digital ideal seria o que contempla uma Preser-
vacao Digital Sistémica (PDS), onde os docu-
mentos Arquivisticos sao geridos de forma ade-
quada desde o nascimento até sua destinacdo
final. Arecomendacao é que nas fases corrente e
intermediaria o documento seja gerido por uma
plataforma de gestao, e na fase permanente ele
esteja em um arquivo permanente digital, con-
tendo uma plataforma de preservacio e uma
plataforma de acesso e difusao.

No caso do presente trabalho, a platafor-
ma utilizada, a Midiateca Capixaba, é usada,
principalmente, como local de acesso e difusao,
portanto é interessante a criacio de um pacote
de difusao (DIP), segundo preconiza o modelo
Open Archival Information System (OAIS - 1SO
14721:2003). Em um pacote de difusao, espera-
-se ter representantes digitais dos documentos
originais com seus respectivos metadados. Os
primeiros resultados deste projeto foram a defi-
nicdo de quais produtos culturais serdo escolhi-
dos e preparados para serem os representantes
digitais.

Dentro do universo de projetos contempla-
dos no FUNCULTURA ao longo de sua existéncia,
a midiateca possui um recorte especifico de tra-
balho de 1.371 projetos, conforme a distribuicio
no Quadro1.

Quadro1- Escopo de trabalho do Projeto Midiateca Capixaba.
Fonte: Autoria propria, 2023.
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Essa divisao inicial em 3 (trés) blocos temati-
cos de editais ocorreu devido ao entendimento do
Grupo de Trabalho do FUNCULTURA quanto a per-
cepcao das diferentes naturezas dos objetos digitais
em que estavamos lidando. Ao receber a demanda
de projetos da SECULT/ES se fez necessario a orga-
nizacdo para a execucdo do trabalho, desta forma: o
primeiro bloco, Literatura, se deu por entendermos
que haveria um possivel e claro produto principal,
os livros depositados na Biblioteca Publica Estadual.
O segundo bloco, destinamos aqueles projetos que
possuiam um produto mais complexo catalogacio,
no caso Audiovisual, que envolveriam um nimero
maior de metadados justamente pdr em suas con-
cepcOes criativas e culturais haver diferentes fontes
de informacao para o entendimento do objeto. O dl-
timo bloco, reuniria aqueles projetos das mais dife-
rentes linguagens artisticas, que necessita de enten-
dimento Gnico caso a caso do objeto digital.

Para os editais e projetos dentro deste bloco de tra-
balho, optamos por trata-los de forma padronizada
(Quadro 2). Compreendemos que o principal objeto
digital sempre serd o Livro Completo, enquanto os
demais produtos serdo[As5.1] estudados individual-
mente, de acordo com a abordagem de cada proje-
to. Os eixos indicados no Quadro 2 foram selecio-
nados pela equipe de trabalho com o objetivo de
catalogar as informacdes, e para futuramente faci-
litar sua recuperacgao.

REPRESENTANTES DIGITAIS PARA OS PRODUTOS DO FUNCULTURA

Como o objeto principal da categoria de Litera-
tura é o livro completo, foram sugeridos os seguintes
metadados para cada um:

e Autor

e Titulo

« Editora
« Edicao

e Anode publicacdo
e« Nuamerode paginas
o Cidadede publicacao
e Fichacatalografica

Os metadados dos livros localizados na Bibliote-
ca Estadual j4 estdo sendo coletados, com a finalida-
de deincluir pelo menos as informagodes basicas sobre
esses livros na Midiateca Capixaba. A divulgacio dos
livros na integra s6 sera permitida mediante consen-
timento dos autores, por meio de assinatura de um
instrumento que estabeleca os Direitos Autorais.

Na categoria Audiovisual, construimos o que deno-
minados de “Eixos”, os quais estao apresentados no
Quadro 3. Esses 12[A5.1] eixos representam a divisao
dos diferentes produtos culturais resultantes da
categoria Audiovisual, ou seja, as entregas dos pro-
ponentes apds a aplicacao dos recursos publicos e a
prestaciao de contas a SECULT/ES. Neles, estao des-
critos os itens considerados mais adequados para
se tornarem representantes digitais, classificados
por ordem de interesse, com o intuito de promover
a difusdo em uma plataforma digital, e atender ao
cumprimento do PEC-ES.

Quadro 2 - Produtos indicados para a categoria Literatura do Funcultura. Fonte: Autoria propria, 2023.
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Quadro 3 - Produtos indicados para a categoria Audiovisual do Funcultura. Fonte: Autoria prépria, 2023.
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Como os produtos indicados para a categoria
de Audiovisual tem caracteristicas muito diferentes,
ao selecionarmos os metadados temos que refinar a
categorizagdo dos produtos. Por exemplo, todos os
produtos em video possuem similaridades, mesmo
eles sendo longa metragens ou videos curtos como
trailers. No entanto, produtos como fotos e cartazes
podem ser descritos de maneira diferente. Indepen-
dente da duracdo do video, os metadados associados
serao para os objetos digitais (qualidade, tamanho e
formato do video) e para as informacdes de produ-
cao, tais como locais e datas de gravacao, profissio-
nais, empresa produtora etc.

No caso dos representantes digitais apresentados no
Quadro 4, a listagem foi elaborada através de uma
imersdo de estudo nos diferentes editais do Fundo,
pois esses editais, que sdo lancados anualmente,
possuem variacoes a cada edicdo, seja por nomecla-
tura, objetivo, escopo ou direcionamento a setores
especificos da classe artistica capixaba. Nosso obje-
tivo foi realizar uma padronizacio para essas varia-
¢oes e a criacao de termos linguisticos a ser aplicada
nas préximas etapas deste projeto.

ARTICO LIVRE

No Quadro 4 sao indicados diferentes tipos de
produtos. Tal como na categoria de audiovisual, é
complexo determinar os metadados. Porém, mes-
mo com toda diversidade de projetos, vemos que
alguns produtos sdo semelhantes, tais como videos,
cartazes e fotos dos eventos e participantes dos pro-
jetos. A similaridade entre as espécies documentais
e produtos oriundos de diferentes categorias e ei-
x0s baseara a proxima etapa do Grupo de Trabalho
FUNCULTURA. Pretende-se avancar na analise para
sintetizar os diferentes resultados dos projetos e for-
matar conjuntos de metadados especificos para es-
ses representantes digitais. De toda forma, quando
identificamos produtos semelhantes as categorias
de literatura e de audiovisual, remetemos que esses
produtos sejam tratados da forma indicada nas se-
¢oes anteriores.

E Importante frisar também, que no caso de
alguns editais, verificamos que nao ha um produto
que o representa, sendo indicado no Quadro como
“Nao se aplica”. Nestes casos, apenas os metadados
do projeto contemplado serdao cadastrados na Midia-
teca Capixaba, e ndo havera metadados de produto.
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Quadro 4 - Produtos indicados para as categorias Diversas do Funcultura. Fonte: Autoria prépria, 2023.

O objetivo geral deste trabalho foi apresentar um
recorte referente aos primeiros resultados obtidos
pelo Grupo de Trabalho FUNCULTURA do projeto
“Midiateca Capixaba (Conectando)”: a analise das
categorias de editais, e a definicao dos produtos cul-
turais. Foram definidos os representantes digitais
das categorias do Fundo que estao no escopo do pro-
jeto: Audiovisual, Literatura, Artes Cénicas, Artes Vi-
suais, Cultura Popular, Diversidade Cultural, Musica
e Patrimonio.

Uma das dificuldades encontrada na analise
das categorias de editais é a nomenclatura utiliza-
da, que n3o é padronizada. Visando melhorias, ano
a ano os editais da SECULT s3o revistos, revisados
e muitas vezes alterados para atender a demandas
tanto da sociedade, quanto do estado. Desta forma,

ao tentar agrupar os editais em categorias e eixos, é
necessario analisar e compreender quais tratam dos
mesmos objetivos culturais. Esse agrupamento ird
facilitar tanto a insercao dos dados na Midiateca Ca-
pixaba, quanto na recuperacdo da informacao pela
sociedade.

Quanto a definicao dos produtos culturais, isso
ird fomentar o trabalho das demais etapas do proje-
to. Os passos seguintes sdo a obtencao dos produtos
culturais em si que se transformaram em represen-
tantes digitais e a descricio dos seus metadados.
Esses produtos culturais, conforme mencionado,
encontram-se dispersos em diversos locais e em di-
ferentes midias e suportes. Além da obtencido dos
produtos, é necessario obter também a autorizagao
dos produtores para disponibilizar os produtos na
Midiateca Capixaba. Ha uma equipe de profissionais
da area do Direito colaborando com a construcao de
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instrumentos para coletar a autorizacao de publica-
cao dos conteddos.

Alguns produtos foram localizados sob custé-
dia da Secult, da Biblioteca Estadual e do Arquivo
Publico do Estado do Espirito Santo. Quanto aos pro-
dutos ainda nio localizados, a equipe de trabalho
estd fazendo contato com os proponentes e solici-
tando se eles tém interesse em enviar um represen-
tante digital e autorizar a publicacdo do produto.

Quanto aos metadados, esta sendo feita uma
analise detalhada por tipo de produto, de forma a
permitir que ao cadastrar o produto na plataforma,
sejam inseridos juntamente metadados que per-
mitam sua catalogacio e recuperacdo. Importante
mencionar que neste artigo todos os termos linguis-
ticos, dados, e informacdes aqui utilizados foram va-
lidados pelos representantes da SECULT/ES.
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